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PRESENTACION

La seccion de ensayos de este nimero esta dedicada
a la reflexion sobre el desarrollo y aplicacion de la in-
teligencia artificial (1a) en diferentes campos de co-
nocimiento. Ante el inobjetable incremento de sus
aplicaciones, también han comenzado los analisis,
elogios y preocupaciones sobre las implicaciones
que tiene la 1A en la educacioén, el arte, la ciencia y
en muchas otras posibilidades. Resultan innegables
sus cualidades, pero ante su incipiente progreso, hay
ciertas peculiaridades que ofrecen temas de discusion

en varios ambitos.

En Escenas se agrupan los cuatro ensayos que in-
vestigan, muestran y despliegan las posibilidades de
aplicacién (con sus ventajas e inconvenientes) de la
1A: “Inteligencia artificial en educacion: de usuarios
pasivos a creadores criticos”, “Literaturas posthu-
manas. Reflexiones en torno a algunas estrategias del
uso narrativo de las inteligencias artificiales”, “La1a
en el borde del fin del mundo” y “El espejo digital”.
Como se puede notar, los cuatro ensayos tienen la fi-
nalidad de marcar perspectivas de utilizacion de la
inteligencia artificial —con sus posibles consecuen-
cias— desde la educacion, la literatura, las artes plas-
ticas y la reproduccion de la actividad humana en el
mundo digital.

Al mismo tiempo, las secciones Perspectivas (arti-
culos) y Resonancias (resefias) contindan el didlogo
académico internacional para no interrumpir la in-
vestigacion multidiciplinaria. Tres articulos ofrecen

esta interaccién en FIGURAS REVISTA ACADEMICA
DE INVESTIGACION.

“The Conflict Concerning the Ethical and Aesthetic
View of to kalon in Xenophon’s Symposium” propo-
ne que el Simposio de Jenofonte es un buen escenario
para explorar las complejidades entre los distintos
aspectos del to kalén; “La didactica hibrida en proyec-
tos integradores de Disefio Grafico” sefiala la instru-
mentacion de proyectos integradores como parte del
aprendizaje; y “Célestin Freinet: sabiduria y tecnolo-
gia como pedagogia” pone de relieve dos elementos
centrales: la sabiduria, como finalidad postrema de
la actividad educativa, y la tecnologia. Por Gltimo se
incluyen tres resefas criticas: “Antologia de docu-
mentos para la historia de la arqueologia de Teoti-
huacan” rescata la obra documental mas importante
del arquedlogo Roberto Gallegos Ruiz; “Los proble-
mas de la verdad en las humanidades. Valoraciones
criticas del libro: Verdades a medias” es una revision
critica grupal del estudio colectivo editado por San-
dra Ramirez y Carolina Depetris, titulado Verdades a
medias; y, en “Seminario permanente ‘Retérica, Lite-
raturayDocencia’ enlaFacultad de Estudios Superio-
res Acatlan de la Universidad Nacional Auténoma de
México” se reflexiona en torno a las posibilidades
de aplicacion de la retdrica a la practica docente, par-

ticularmente a la ensefianza de la literatura.

COORDINACION EDITORIAL

FIGURAS REVISTA ACADEMICA DE INVESTIGACION proporciona ingreso libre e inmediato a su contenido para que sus lectores
dispongan gratuitamente de articulos de investigacion, ensayos y resefias, con el fin de sumarse al impulso que la Universidad Nacio-
nal Auténoma de México esta dando al intercambio del contenido de las investigaciones que se llevan a cabo en el pais, mediante el
modelo del Acceso Abierto (Open Access, OA por sus siglas en inglés), entendido como una forma de compartir informacién cientifica
y académica sin costo o restriccién para el usuario y en el que cada articulo, ensayo o resefia figura de manera singular.
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PERSPECTIVAS

(articulos)

The Conflict Concerning the Ethical
and Aesthetic View of to kalon
in Xenophon’s Symposium

FIGURAS REVISTA ACADEMICA El conflicto sobre la vision ética y estética del to kalon

DE INVESTIGACION . .
er 26830917 en el Simposio de Jenofonte

Vol. 4, nim. 1, https://doi.org/10.22201/fesa.26832917e.2022.4.1.238
noviembre 2022 - febrero 2023
https://doi.org/10.22201/
fesa.26832917e.2022.4.1 () Paola Minerva Chapa-Montes

Investigadora independiente. México

@@@@ paolachapa.m@gmail.com
Esta obra esta bajo una licencia
Creative Commons Atribucion- Recibido: 14 de abril de 2022
NoComercial-Compartirigual
4.0 Internacional Revisado: 25 de julio de 2022

Aceptado: 14 de agosto de 2022

Abstract: The Greek term “to kalon” has a wide variety of connotations, among
which the ethical and the aesthetic aspects stand out. Scholars debate whether there
is a clear separation between those two aspects, whether one subsumes the other,
or more broadly what their relation is.

In this paper, I propose that Xenophon’s Symposium is a good scenario to explore
the intricacies between different aspects of to kalon. Not because the dialogue offers
any deep philosophical discussion about the nature of to kaldn, but because Xeno-
phon presents this dialogue as an illustration of to kaldn.

Imagen superior: Jenofonte (430-354 a. C.) (detalle), circa 340/30 a. C., fotografia de la estatua en marmol blanco,
58 x 34 cm, Museo del Prado.
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I shall argue that, even though it is generally agreed that to kalon (fineness, beau-
ty) elicits praise and commendation, experiencing or appreciating it does not nec-
essarily lead to being able to provide its definition, just as having a definition of it

does not necessarily affect our appreciation of it.
Keywords: to kaldn, kalokagathia, Xenophon, Symposium, ethics, aesthetics.

Resumen: El término griego “to kalén” tiene una gran variedad de connotaciones,
entre las que destacan los aspectos éticos y estéticos. Los estudiosos debaten si hay
una distincion clara entre esos dos apectos, si uno engloba al otro o, méas amplia-

mente, cual es su relacion.

En este trabajo, se propone que el Simposio de Jenofonte es un buen escenario pa-
ra explorar las complejidades entre los distintos aspectos del to kalon. No porque el
dialogo ofrece unadiscusion filoséfica profunda sobre lanaturaleza del to kalén, sino

porque Jenofonte presenta este dialogo como una ilustracién del to kaldn.

Se discute que, aunque en general se acepta que el to kalon (la finura, la belleza) sus-
citaelogiosyalabanzas, el hecho de experimentarlo o apreciarlo no conduce necesa-
riamente a poder dar su definicion, asi como tener su definicion no necesariamente

afecta nuestra apreciacion del mismo.

Palabras clave: to kalon, kalokagathia, Jenofonte, Simposio, ética, estética.

Introduction

It has been widely acknowledged by scholars that the Greek term “to kalon” both
challenges our understanding of Ancient Greek ethics and aesthetics, as well as il-
luminates the intricacies between these two aspects of Ancient Greek culture that,
in our contemporary view, we simply assume to be different and separated.

For an aesthetic context, “beauty” is the preferred translation; for an ethical one,
we find “noble” or “honourable”. But it is quite common amongst English trans-
lators and scholars to use “fine” in either context, to preserve the ample range
of connotations.

Some scholars defend the view that “to kalén” is homonymous and can be said to
pick on ethical properties on the one hand and aesthetic properties on the other,

FIGURAS REVISTA ACADEMICA DE INVESTIGACION
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with different meanings.! This view is advanced mainly by Irwin (2010, 385, 390),
who contends that the features picked up by “to kaldn” in an ethical context
are praiseworthiness and admiration; whereas the main feature picked up by this
expression in an aesthetic context is the disinterested pleasure that to kalén arous-
es in the onlooker.

In contrast, some other scholars contend that, even though it is possible to identify
clear instances of the aesthetic connotations of “to kalon”, and that Plato’s philoso-
phy, for instance, focuses more on the ethical aspect, nevertheless the link between

the ethical and the aesthetic connotations are never broken (Reid and Leyh 2019, ix).

In this paper, I show that the challenge of translating and understanding the mean-
ing of “to kalon” is, indeed, rooted in a tension on how at least some Ancient Greeks
used that concept. I have chosen Xenophon’s Symposium.

Xenophon lived between 431 B¢ and 354 BC, approximately. He was born in the Attic
region and was amongst Socrates’ disciples, just as Plato.

Unlike Plato’s, Xenophon’s dialogue Symposium does not offer a philosophical dis-
cussion. As I shall argue in the first section, Xenophon’s instructional style is more
concerned with illustrating the subject matter —namely, the nature of to kalon—,
rather than lecturing about it.

For the purpose of this discussion, I shall comment on three aspects of to kalon that
Xenophon highlights throughout his dialogue. First, assuming the aesthetic per-
spective of to kaldn, I shall comment on the difficulties of defining the traits that
make a thing beautiful. Second, I shall comment on the response that the appreci-
ation of to kalon arouses in the onlooker. Finally, I shall comment on the purport-
ed superiority of the ethical aspect of to kalon over the aesthetic one, and its links
with the concept of agathia (goodness, nobility, bravery, and positive qualities at-
tributed to chiefs).

Especially in regard to the link between to kalon and agathia in the Classical Period

of Ancient Greece, Xenophon’s works are of the utmost importance, for this topic

1 Iadhere to the convention of using quotation marks when referring to the name;

i.e., “to kalon” vs. to kaldn, the latter when referring to the actual thing.
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is present in all of his Socratic writings.? But above all, the Symposium is meant to
show how kaloi kagathoi men and activities look like.

1. Defining “to kalon”

Xenophon’s Symposium is a dialogue that takes place at Callias’ home. Callias is
hosting a gathering in honour of Autolycus, his beloved, who has just won an im-
portant competition. At the gathering, in addition to Callias and Autolycus, we
encounter: Lycon, Autolycus’ father; Niceratus; Critobulus; Hermogenes; Antis-
thenes; Charmides; and Socrates, of course. Later on, the entertainers join the party:
Philip, the buffoon; and a Syracusan with a flute girl, a dancing girl, and a dancing
boy. The guests will entertain themselves discussing whether nobleness and good-
ness can be taught (11.4); telling what each of them considers the most valuable
thing in his possession (111); and listening to Socrates advice on loving the soul over
loving the body (v111.10-41).

Xenophon presents his Symposium not as a philosophical enquiry into the nature
of to kaldn, but as a display of it. He wants to recount the activities of men he re-
garded as kaloi kagathoi.?

For Xenophon, it is a valuable thing to remember the activities in which noble men
engaged —be it grave activities or rather light ones. There seems to be the sugges-
tion that the activities of noble men are noble themselves, not merely in virtue of

the object of the activity, but also in virtue of the character of the agent.

There is also the suggestion that grasping the value of to kaldn is better achieved not
through arguments or definitions, but by experiencing the very thing. At least, this
is what Xenophon says has happened to him: he got to know the value of to kalon

by witnessing the behaviour of noble men, not by being lectured by them. Hence,

This link is so noticeable in Xenophon’s writings, that it has been suggested it was he who
coined the abstract term kalokagathia, in his Constitution of the Lacedaemonians 10.4.
See Reid (2022, 123) and Tomas Garcia (2016, 18-19).

For Xenophon's Symposium, I consult Xenophon (1997) and Xenophon (1971).

FIGURAS REVISTA ACADEMICA DE INVESTIGACION
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as Xenophon wishes to pass his knowledge on, he decides to recreate in words the
activities of noble men, so that we readers can experience them as well (1.1).*

As Morgan (2007, 369, 375) explains, it is the use of narrative for moral instruc-
tion —and not a theoretical discussion— what teaches the readers how to relate to
others. This literary device is present in all four of Xenophon’s Socratic works, for
selecting anecdotes that illustrate Socrates’ exemplary life is more useful for the
practice of virtue.?

In short, the opening lines of Xenophon’s Symposium already warn us about the
complexity of the subject matter:

To my mind it is worth while to relate not only the serious acts of great and good
men (toon kaloon kagathodn andro6n) but also what they do in their lighter moods.

I should like to narrate an experience of mine that gives me this conviction (1.1).

On the one hand, defining the fineness or nobility of an activity does not seem to de-
pend solely on the type of activity. O the other hand, grasping the nature of to kalon
is probably not a matter of understanding an argument or a definition.

Yet, Xenophon takes great care in describing the nature of the activities those
noble men engaged in, as well as in recording the discussion and the reasons put
forth in order to state the nature of to kalon. The difficulty of reasoning about to

kalon is illustrated first in the beauty contest between Critobulus and Socrates.

Chapter v of Xenophon’s Symposium is dedicated to illustrate that being able to
appreciate physical beauty does not necessarily lead to being able to provide a

*  Whether we should understand that Xenophon himself witnessed the drinking party
he is about to recall, makes no important difference for the purpose of this paper.
But, as V. Gray (2004) has pointed out, the dramatic date of this drinking party is around
422 BC, and Xenophon was too young to remember it (he was actually too young even to have
been there, for he was born in the 431 BC).

Gray (2004, 377) suggests that, in all four of Xenophon’s Socratic works —Memorabilia,
Oeconomics, Apologia, and Symposium— the primary narrators are actually anonymous; it is
anarrator called “Xenophon”, speaking in first person to secure an impression of objectivity.

“The narrator at each [of the Socratic works] makes it clear that the conversations have been
selected for their exemplary qualities: that of the Symposium for its presentation of good men
at play, that of the Oeconomics because it distils management experience, that of the Apology
because it cristalizes Socrates’ heroic virtue in the face of death. The multiple conversations

of the Memorabilia present examples of Socratic usefulness to his friends and controvert
general misapprehensions about Socrates” (Morgan 2007, 375).
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definition of it, just as having a definition of beauty does not necessarily affect
our appreciation of it.

As the dining party progresses and each guest states what he takes pride in, Crito-
bulus says that he takes pride in his beauty insofar as beauty —he argues— inspires
people into bettering themselves, as well as grants the beautiful boy the power of
attaining his desire with the good will of the giver (1v.15-19). To which Socrates re-
plies that Critobulus is boasting as though he thought himself more handsome than
Socrates (1v.19).

Critobulus takes Socrates’ words as a challenge into a beauty contest, for which the
other guests will serve as judges. The rule is that Socrates must provide an argument

to persuade the judges that he is the most handsome of the two.

Socrates starts by asking Critobulus how can it be that objects of different nature,
despite their differences, can be equally regarded as beautiful. Critobulus answers
that things are beautiful, regardless of the kind they belong to, insofar as they are
well-equipped to fulfil their function. This is the criterion Socrates will adopt and
put to the test in the beauty contest. And it has been Critobulus, not Socrates, who
has decided on it.

According to this performative criterion, Socrates’s protruding eyes should be re-
garded as more beautiful than Critobulus’, insofar as they, purportedly, are bet-
ter equipped to see; Socrates’ snub nose should be regarded as more beautiful than
Critobulus’ straight one, insofar as Socrates’ is wider and, thus, better equipped to
perceive smells; and Socrates’ wide mouth and thick lips should be regarded as more
beautiful than Critobulus’, for Socrates’ are better equipped to eat and even to Kiss.
Allin all, Socrates’ exaggerated features suggest that his organs are better equipped
to perform their corresponding functions.

Yet, when the time to vote is come, Critobulus is elected the most handsome of the
two, by unanimity. Socrates complains and says that Critobulus must have bribed
the judges. But he is teasing, for surely he did not think that he stood a chance to
win the beauty contest over Critobulus. Critobulus’ beauty was evident to everyone
before the beauty contest, and Socrates’ argument did not change in the least any-
one’s judgment.

But Socrates’ point is not to convince people that he too is beautiful. Perhaps, his
point is to show that, despite the fact that everybody is ready to cast their vote,
and that they all agree about Critobulus’ beauty they cannot explain what makes

FIGURAS REVISTA ACADEMICA DE INVESTIGACION
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Critobulus more beautiful than Socrates —not even Critobulus himself, who is
indubitably self-confident in his beauty.

Thus, Xenophon illustrates the distance between our ability to perceive beauty and
our ability to account for what makes things beautiful.

2. Responding to to kalon

In the previous section, we found the suggestion that appreciation of beauty seems
to be an experience accessible to anyone —at least to anyone at this drinking party.

Xenophon’s illustration shows everyone agreeing in their judgment about beauty.
But this is an uncommon situation. People not always agree on what they find to be
more beautiful. Even if there is agreement at the level of a general judgment, people
do not necessarily agree on the finer details concerning their appreciation of beau-
ty, nor in the way they respond to their presence.

For instance, all the guests at the drinking party agree on their general appreciation
of the dancing boy: he certainly is a good-looking young man (pant kalds, 11.1). The
musicians bring enjoyment to the guests. But the sheer sight of them arouses plea-
sure in the onlooker, and as Charmides remarks, the physical aspect of to kaldn, i.e.,
beauty, arouses also an erotic desire (111.1).

However, as soon as we question what in the dancing boy makes him beautiful, we
face a challenge. It is clear that praise and compliment are addressed to his body.

But what makes it a beautiful body, is less clear.

Socrates points out that the dancing boy appears even more beautiful when he is
dancing (11.15). One way to read Socrates’ remark is as though the features that
make the dancing boy’s body beautiful were better displayed while he is in motion.
Indeed, Socrates highlights that the dancing boy’s body is well-proportioned as a
whole, unlike awrestler's body for instance, which is overdeveloped in the upper ar-
ea, or arunner's body, which is overdeveloped in the lower are (11.17). Head to toes,
the dancing boy’s body is well-developed, and this becomes clear as he dances, for
he involves his body in its entirety in the dance (11.16).

Another way to read Socrates’ remark is as though he were saying that the beauty
of the dancing boy’s body consisted in that, in its entirety, it is well-fitted for the
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purpose intended, namely, dancing.® Indeed, the skill of the dancing boy elicits ad-
miration in Socrates and makes him feel the urge to dance so that he can improve
his own body” (11.17-19). By the way, Callias joins Socrates in his resolution (11.20).8

Thus, physical beauty might elicit pleasure, erotic desire, admiration and general
commendation in the onlooker, even though it is not easy to point out exactly what
makes a body beautiful.

But this is not the whole story. The appreciation of beauty can elicit deeper feel-
ings. So it seems to suggest the response Autolycus elicits not only in Callias —his
suitor— but practically in all the guests at the drinking party. Here is Xenophon’s

description of the scene:

A person who took note of the course of the events would have come at once at
the conclusion that beauty is in its essence something regal, especially when, as
in the present case of Autolycus, its possessor joins with it modesty and sobrie-
ty. For in the first place, just as the sudden glow of a light at night draws all eyes
to itself, so now the beauty of Autolycus compelled everyone to look at him. And
again, there was not one of the onlookers who did not feel his soul strangely sti-
rred by the boy; some of them grew quieter than before, others even assumed so-
me kind of a pose. Now it is true that all who are under the influence of any of the
gods seem well worth gazing at; but whereas those who are possessed of the other
gods have a tendency to be sterner of countenance, more terrifying of voice, and
more vehement, those who are inspired by chaste Love have a more tender look,
subdue their voices to more gentle tones and assume a supreme noble bearing.
Such was the demeanour of Callias at this time under the influence of Love; and
therefore he was an object well worth the gaze of those initiated into the worship
of this god (1.8-10).

6 Recall that, as we saw in the previous section, Critobulus shall propose this performative

criterion for the beauty contest.

Cf. Reid’s analysis on the appreciation of the Terme Boxer, a sculpture portraying an athlete
with bleeding cuts, a broken nose, cauliflower ears, and massive muscles. She brings

up the question of whether the spectator finds beautiful the realism of the sculpture,

the example of athletic beauty, or the suggestion of virtue: “the toil, the endurance, the ability
to deal with pain” (Reid 2019, 78).

This scene of Socrates pretending that he wants to learn dancing has drawn considerable
attention over time. Some scholars take at face value Xenophon’s record of a dancing Socrates,
whereas others consider that Xenophon meant to ridicule Socrates’ attitude. More recently,
Bernhard Huss has proposed that Socrates is merely joking when he says he would like

to dance. Cf. Huss (1999).
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As Morgan (2007, 376) points out, in this scene, the general admiration elicited
by the beauty of the young boy is so powerful, and everybody is so absorbed, that
the narrative in the dialogue makes it necessary to break the mood with the en-
trance of a buffoon; had it been further extended, this scene would have under-

mined the promised conversation.

It is to be noted that, even though Xenophon highlights the importance of a good
character —-modesty (heaidods,shame, self-respect) and sobriety (hesoophrostnee,
prudence, discretion, self-control)— this scene, no doubt, refers to Autolycus’ phys-
ical beauty. For Xenophon uses “to kdllon”, not “to kalon”. Yet, Xenophon brings his
understanding of physical beauty close to the ethical dimension identified in to
kalon, which makes this passage all the more relevant to see the intricacies between
Ancient Greek ethical and aesthetic values. For the suggestion is that good character
traits make physical beauty even more valuable.

But the relevant aspect for us, as of now, is that Autolycus’ physical beauty elic-
its not only praise and commendation, but even love. In the passage above, Xeno-
phon describes two general attitudes. The one, in which the onlooker experiences
a strong physical attraction to the body of the beautiful boy. The other, in which
the onlooker experiences a peaceful delight in the contemplation and thought
of the beautiful boy.

Xenophon suggests the first kind of attitude might be due to a divinity other than
Love, whereas the latter is, without a doubt, a signal of the presence of Love. This
duality in the kinds of erotic desire is resumed in vi11.9-10:°

Now, whether there is one Aphrodite or two, Heavenly and Vulgar, I do not know;
for even Zeus, though considered one and the same, yet has many by-names. [ do
know, however, that in the case of Aphrodite there are separate altars and tem-
ples for the two, and rituals, those of the Vulgar Aphrodite excelling in looseness,

those of the Heavenly in chastity.

At this point, one can envisage that Socrates esteems the erotic desire that is
grounded on the love for the soul of the beloved, higher than the erotic desire that
is grounded on the love for the body of the beloved. Yet, there is no explanation
as to why or how the contemplation of physical beauty moves the onlooker in one

direction or the other.

9 The duality of Aphrodite is an allusion to the duality of both Eros and Aphrodite proposed

by Pausanis in Plato’s Symposium, 180c-185c.
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3. To kalon: ethics vs. aesthetics

According to Xenophon’s recollection, all the guests at the drinking party are frank
witnesses of Autolycus’ physical beauty, a situation which does not escape Socrates.
Socrates is well aware of Autolycus’ attractiveness and of the variety of responses
it elicits in the onlookers. Some of the guests even try to tease Autolycus a little bit
and make him blush (111.9,12). This modesty is strongly contrasted with Critobulus’
pride about his attractiveness.

Critobulus states that physical beauty is good, both for its possessor and for the
onlooker. For the possessor, because being beautiful grants him the attention and
favours of whom he wants —or so Critobulus argues. For the onlooker, because the
desire for the beautiful boy makes him put an effort into becoming braver and more
modest and self-controlled (1v.15).

Notwithstanding Critobulus’ reasoning, undeniable dangers come with being beau-
tiful, especially at a young age, as is Autolycus’ case. So much so, that his father does
not leave Autolycus’ side, be it day or night (1v.53-54). Due to Autolycus’ beauty, he
has several suitors. The greatest danger Lycon fears is that those suitors might do
wrong Autolycus, for they seem to be interested only in sleeping with him (1v.52).

Socrates’ view on the matter is —and he shall address his speech especially to Cal-
lias, Autolycus’ suitor— that loving the beauty of the soul is better than loving the
beauty of the body. And this is so for both the lover and the beloved.

Firstly, loving the soul is better than loving the body because the former love is lon-
ger lasting than the latter. Even if one grants that there is physical beauty at any age,
as Critobulus says (1v.17), nonetheless, the lover gets satiated from the pleasures of
the body, whereas pleasures of the soul do not allow for weariness:

... in the enjoyment of physical beauty, there is a point of surfeit, so that one can-
not help feeling toward his favourite the same effect that he gets toward food by
gratification of the appetite. But affection for the soul, being pure, is also less lia-
ble to satiety, though it does not follow, as one might suppose, that it is also less

rich in the graces of Aphrodite... (VIII.15).

Therefore, this is the only kind of love that has a chance of growing and becoming

stronger in time.

Secondly, the love for the soul is the only one that can be genuinely reciprocated.
Socrates explains that, when the beloved knows that he isbeing courted by someone
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who is after bodily pleasures, even if the lover offers the young boy some benefit
in return of his favours, the young boy might feel as merchandise and might grow
resentful toward such a lover.° The fact that the lover obtains the favours of the
young boy not through physical violence but through persuasion makes things
even worse, because it means that the lover has corrupted the young boy in his
soul (VIII.20).

In the third place, the love for the soul is more beneficial than the love for the body,
for the lover himself. It is only when the lover really cares for the young boy’s
well-being that he feels compelled to be a morally good person himself, so that he
can set a good example for the beloved:

But the greatest blessing that befalls the man who yearns to render his favouri-
te a good friend is the necessity of himself making virtue his habitual practice.
For one cannot produce goodness in his companion while his own conduct is evil,
nor can he himself exhibit shamelessness and incontinence and at the same time

render his beloved self-controlled and reverent (VII1.27).

Socrates thinks that these should be powerful reasons for the lover to prefer beauty
of the soul over beauty of the body.

As for the young boy, the same arguments show that procuring himself the com-
pany of those who care for the beauty of his soul is the way to preserve it free from

corruption.

Socrates’ speech makes evident that he himself is concerned with the beauty
and excellence of souls. As such, he praises Autolycus’ good nature, discipline, and
bravery, for those traits should bestow admiration upon him, his father, and his
friends (vI11.38).

Autolycus’ father, Lycon, is also concerned for the beauty of Autolycus’ soul.
Having heard Socrates’ speech, he says that, in his opinion, Socrates is the man who
is truly beautiful and good (“hoé Sodkrates, kalds ge kagathos dokeis moi dnthroopos

einai”. 1x.1).

Reid suggests that, for Xenophon, kalokagathia is an innovative educational ide-
al. She points out that “The gentleman conception of the kalos kagathos typical-
ly associates moral goodness with inherited qualities such as wealth, high birth,

10 This argument is partly grounded on Socrates’ assumption that sexual intercourse is not
as pleasant for the one performing the passive role as it is for the other (vi11.21).
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and physical appearance”.!! But —she argues— Xenophon does not use the term
to justify the essential uniqueness or superiority of the aristocrats; instead, he us-
es to describe the conduct expected of prominent men. Xenophon’s Symposium is
an illustration of such a conduct, and Socrates is the one who best exhibits it (Reid
2022,122-126).

At the end of the drinking party, it seems as though Socrates wins the contest pro-
posed by Critobulus, for he is the kdlliston, in the relevant sense.

4. Final remarks

The Greek term “to kalon” displays a wide range of connotations that go from qual-
ifying aesthetic aspects to praising character traits, always with a general sense

of commendation.

In some cases, context makes it clear enough that to kalon refers either to physical

beauty or to moral nobility. But some other cases seem to dwell in the ambiguity.

This paper has explored Xenophon’s approach on the matter. His recollection of
gentlemen in their spare time is offered as an illustration of to kaldn. For it seems

as though defining it is much more difficult than experiencing it.

Xenophon portrays Critobulus as rather self-confident in his own beauty. Even
though he seems to know that physical beauty can help him get some benefits, yet
he is incapable of accounting for what exactly makes him beautiful.

Likewise, all the guests at the drinking party respond to Autolycus’ beauty. But not
everybody exhibits the same response. Some of the guests experience arather strong

physical attraction to the boy, whereas others are moved into a quiet admiration.

Xenophon does not advance any suggestion, either as to how to define physical
beauty or as to why it might elicit different responses. Nor does he comment on why
it can be that Lycon concludes that Socrates is the kalés man, in the relevant sense.

Neither Xenophon nor the guests elaborate on philosophical questions about the
nature of to kalon. That does not seem to be the purpose of this dialogue. But it does

' Unlike Aristotle’s concept, in which kalokagathia is a philosophical goal obtain through

education, not through social status (Reid 2022, 126).
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succeed in showing the intricacies between beauty, nobility, honour, excellence,
all of which are aspects of to kaldn. —
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Resumen: La implementacion de proyectos integradores —como parte del apren-
dizaje basado en casos reales y de las estrategias de aprendizaje de una didactica
hibrida— ha permitido que el estudiante de disefio grafico trabaje, en equipos mul-
tidisciplinarios, en la creacién de propuestas graficas y de comunicacién audiovi-
sual que sirvan para disefiar campafas de difusion y accion social, y en colectivos
de disefio, socialmente responsables vinculados con instituciones o empresas pt-
blicas y privadas. La didactica hibrida ha estado presente en las fases del proceso

de trabajo por proyectos, ya que requieren acopio de informacion, sistematizacion

Imagen superior: Imagen de la campafia Deses3 (detalle).
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y uso de recursos especificos técnicos y tecnoldgicos, ademas de la generacién de un
ambiente de trabajo que permita la formacion de equipos virtuales con los cuales
se comparta la informacion y retroalimente el trabajo realizado. El objetivo es el
desarrollo de habilidades y actitudes para el trabajo colaborativo y de competen-
cias globales en el estudiante.

Palabras clave: proyectos integradores, didactica hibrida, competencias globales.

Abstract: The implementation of integrative projects as part of learning based on
real cases and learning strategies of hybrid didactics has allowed graphic design
students to work in multidisciplinary teams in the creation of graphic and audio-
visual communication proposals that serve to design campaigns for social diffu-
sionand action and socially responsible design collectives in connection with public
and private institutions and companies. Hybrid didactics have been present in the
phases of the project work process since they require gathering information, sys-
tematization, and the use of specific technical and technological resources, in ad-
dition to the generation of a work environment that the formation of virtual teams
with which to share information and provide feedback on the work done. The ob-
jective is the development of skills and attitudes for collaborative work and global
skills in the student.

Keywords: integrating projects, hybrid didactics, global competences.

Introduccion

El contexto social actual ha revolucionado todo el sistema educativo de una manera
que abre posibilidades radicales para repensar los modelos educativos y en donde
el resurgimiento e importancia de implementar la didactica hibrida en la educacion
superior se presenta como una posibilidad seria y formal para que el estudiante y el
profesor interactiien y compartan informacién desde el sitio donde se encuentre ca-
dauno a través del uso de las tecnologias de la informacién y la comunicacion (Tic).
Esto lleva a plantear el tema central de la presente investigacion: ies posible desa-
rrollar las competencias globales en los estudiantes de disefio grafico por medio
de proyectos integradores desde una didactica hibrida?

A partir de las experiencias en la imparticién de cursos tedrico-practicos y ta-
lleres en asignaturas de disefio grafico y de la instrumentacioén de proyectos in-
tegradores desde un enfoque socioconstructivista e investigador, es que surge
un gran desafio que incluye recursos didacticos y tecnolégicos que potencialicen
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la generacion de saberes al integrar metodologias activas como el trabajo colabora-
tivo, el trabajo activo, el aprendizaje significativo, el aprendizaje basado en pro-
yectos y el aprendizaje basado en casos; asi como problemas donde los estudiantes
desarrollen habilidades de trabajo en pares, en equipo e individualmente, lo que re-
quiere que tengan una voz legitima en la toma de decisiones y aprendan a usar esa
voz eficazmente para convertirse en lideres de su propio aprendizaje. Asi se convier-
ten en co-disefiadores, al conectar el aprendizaje con la vida real y sus aspiraciones,
como lo ha demostrado la vinculacién con el campo profesional y la participacion

en eventos internacionales.

La retroalimentacion representa un papel fundamental en esta didactica hibri-
da puesto que se sostiene en objetivos explicitados antes de comenzar el trabajo,
que incluyen metas de logro personales de los estudiantes y la posibilidad de auto
y coevaluarse. En definitiva, se persigue la metacognicion: el estudiante se res-
ponsabiliza de su aprendizaje y toma consciencia de como aprende al desarrollar
competencias clave en un entorno de aprendizaje colaborativo con contenidos am-
bientales asi como habilidades de pensamiento critico, y evalta la credibilidad de
las fuentes de informacion; hace acopio de evidencias, analiza argumentos e inter-
pretaciones con el fin de tomar una postura y examinar soluciones, ademas de in-
tegrar la tecnologia moévil en el trabajo diario para descubrir el potencial educativo
como recurso didactico e incentivar un aprendizaje contextualizado, multimedia

y sin barreras de tiempo y geografia (Nufiez et al. 2017, 84).

Trabajos previos

Para ejemplificar lo anterior describiré uno de los proyectos integradores que se
realiz6 en el area de disefio: la propuesta de una campaiia social que inici6 en 2017,
denominada “Alimenta lo bueno que hay en ti”. Esta campafia se trabajé de manera
presencial y fue la primera en trasladarse a las redes sociales debido a los alcan-
ces de la investigacion y a las necesidades actuales del ptblico objetivo. Se imple-
ment6 de manera piloto a nivel secundaria abordando el tema de salud alimentaria
y activacion fisica en adolescentes. Uno de los puntos importantes que se contem-
plaron fue el de generar una camparia sostenible, es decir, que representara un be-
neficio para la sociedad, el medio ambiente y la economia.

Para lograr tal efecto se disefiaron material didactico y mensajes publicitarios que,
al ser difundidos a través de las redes sociales, pudieron llegar directamente al pi-
blico objetivo sin necesidad de generar publicidad impresa, por lo que su impacto
medioambiental fue minimo gracias al uso una fanpage en Facebook y una cuen-

ta en Instagram. En estas redes sociales se compartieron banners informativos,
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infografias relacionadas a los temas de la campaiia, evidencias fotograficas y videos
de las actividades realizadas durante el dia. El canal de comunicacién y la forma en
cémo se transmitieron los mensajes fueron precisos y adecuados para la edad del
publico receptor por lo que la hermenéutica dentro de los mensajes y el canal re-
sultd vital. Es a partir de los resultados obtenidos con la realizacion de dicha cam-
pafia que se analiza la posibilidad de implementar una didactica hibrida en las fases
del proceso de trabajo por proyectos con la finalidad de atender practicas guiadas
por el docente, y se procura orientar al estudiante hacia las dudas e intereses que
derivan del estudio buscando desarrollar las competencias globales en un contex-

to profesional.

Figuras 1y 2 Campafia social “Alimenta lo bueno que hay en ti", junio de 2017.

Métodos

A partir del aprendizaje en profundidad y de instrumentar una didactica hibrida en
las aulas virtuales, se realizaron proyectos integradores enfocados en proponer y
disefiar camparias de difusion y accion social, asi como propuestas creativas para el
disefio de un cartel cientifico. Se desarrollaron las fases del proceso del trabajo por
proyectos propuestas por Manuel Area (Area 2005, 271).

Al consultar el trabajo de investigacién Propuesta de un modelo hibrido para la UNAM
(2020), se considerd til incluir actividades en linea y recomendaciones que hacen
referencia a la convergencia de la modalidad presencial con la modalidad a distan-
cia, con la finalidad de situar al estudiante, desde su propio plan de estudios y de las
asignaturas involucradas, en el proceso de adaptacién al nuevo modelo desde una
forma transversal en su mapa curricular. También se situ6 al estudiante en un en-
torno externo: en otras universidades, en otros paises, con otras perspectivas de
aprendizaje y en la vinculacién de lo aprendido con su desarrollo profesional.
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Figura 3 Fases del proceso del trabajo por proyectos

Plantear un
problema o situacién
problematica

Formar equipos

Extraer conclusiones y elaborar
del grupo de clase un plan o proyecto
de trabajo
Buscar,

Presentar y debatir
las soluciones /
Trabajos elaborados

seleccionar datos
e informaciones
en multiples fuentes

Analizar la
informacion

y elaborar sintesis
en formatos diversos

Fuente: Area 2005, 271.

Poblacion y entorno

Para comprender la importancia que adquiere esta investigacion, es necesario
mencionar que en el desarrollo de un proyecto integrador desde una didactica hi-
brida, el mayor reto que se tuvo fue el de garantizar que lo aprendido estaria po-
tencializando las competencias globales propuestas por el pedagogo canadiense
Michael Fullan: creatividad, pensamiento critico, comunicacién, colaboracion,
caracter y ciudadania. Por tal motivo, se eligieron asignaturas del 9° semestre
de la licenciatura en Disefio Grafico, pertenecientes al area conceptual, conside-
rada el eje o la columna vertebral de la formacién del disefiador grafico. Esta area
estd integrada por 24 asignaturas —de las cuales 15 son obligatorias y 9 optati-
vas— se imparten del 1° al 9° semestres en una relacion horizontal; incluyen con-
tenidos respecto a la teoria del disefio y procesos teéricos y metodoldgicos para
la conformacién de los marcos referenciales desde los cuales se estudia el Dise-
fio Grafico (UNAM 2008, 44); y son la base sobre la cual se sustentan las acciones
realizadas en la practica profesional y que fomenta la reflexion y el analisis para
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la consolidacién de conocimientos y habilidades que propician la construccion
de su identidad profesional (UNAM 2008, 45).

Otro aspecto relevante es ubicar estas asignaturas dentro de la fase de proyectos
terminales. Ahi se integran de forma vertical dando lugar a la argumentacioén a tra-
vés de procesos metodolégicos de investigacion para la elaboracién de proyectos
de disefio grafico que evaltien los productos en funcién del proceso de titulacion
y de sus posibilidades para la vinculacién con estudios futuros de posgrado (UNAM
2008, 40). De esta forma, en las asignaturas de Campafia Publicitaria y Disefio Gra-
fico Sustentable, ademas de presentarse contenidos para el disefio y planeacién de
campafias publicitarias, de difusién y accién social, también se demuestra como
se han realizado con éxito proyectos con empresas privadas, instituciones publicas
y organizaciones sin fines de lucro que dejan en claro que el disefiador es respon-
sable de los mensajes que transmite y del efecto que éstos causan en una sociedad,
y desde los cuales se han orientado y asesorado proyectos en vinculaciéon con otras
areas como pedagogia y comunicacién encaminados a favorecer el trabajo multi-
disciplinario en la realizacion de proyectos integradores.

Por esta razon, la inclusién de proyectos integradores en las asignaturas de Cam-
paiia Publicitaria y Disefio Sustentable ha logrado la participacion de los estudian-
tes y profesores en distintas disciplinas a partir de proyectos reales, y en los afios
2020 y 2021, en vinculacién con la Coordinacién Universitaria para la Sustentabi-
lidad, en la propuesta de iniciativas enfocadas a dar solucién al Objetivo n.° 10 de
Desarrollo Sostenible con el disefio de un cartel cientifico. Estos proyectos integra-
dores se centraron en desarrollar el aprendizaje profundo al hacer referencia a las
habilidades, conocimientos y actitudes que los alumnos deberian adquirir para ser

ciudadanos responsables y poder prosperar en el mundo actual.

Diagnostico de necesidades

Resulta imprescindible contar con una estrategia didactica que permita desarro-
llar actividades adecuadas a los niveles de conocimiento de los estudiantes; por lo
cual se realiz6 un diagnéstico de necesidades que permitié conceptualizar la reali-
dad concreta sobre la que se implementaron los proyectos integradores. Desde es-
te punto de vista y en funcién de las directrices a que se ha aludido, se sintetiz6 en

tres elementos:
a) El contexto

b) Los protagonistas
¢) Los procesos de ensefianza-aprendizaje
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Para lo anterior se implementé el modelo ADDIE,! cominmente utilizado en el di-
sefio instruccional y considerado por algunos como un modelo genérico (Esquivel
2014, 35), dado que las fases constituyen los pasos indispensables en todo proceso
de disefio instruccional.

Andlisis: identificar todas las variables que deben tenerse en cuenta al disefiar el
curso, tales como las caracteristicas del alumno, el conocimiento previo de los
alumnos, los recursos disponibles, etc. Disefio: describe las areas de contenido que
sedeben incluiry el guion grafico que defina qué contenidos se presentaran en for-
mato de texto, audio y video y en qué orden, y decidir sobre la eleccién y el uso de
la tecnologia. Desarrollo: incluye la decision de si sera tercerizado, la tramitacién
de los derechos de autor para los materiales de terceros, la carga de contenido en
un sitio web o LMs, etc. Implementacion: incluye cualquier formacién previa o ca-
pacitacion del personal que brinda apoyo al estudiante y evaluacion de los alum-
nos. Evaluacion: identificar las areas que requieren mejoras y que se consideraran
en el disefio, desarrollo y puesta en practica para la siguiente edicién del curso
(Maribe 2009, 20, 21).

La seleccion de este modelo responde al interés en la evaluacién aplicada a las asig-
naturas de Disefio Sustentable y Camparia Publicitaria. Ya que los elementos que lo
componen pueden sucederse o visualizarse de forma simultanea, el modelo recurre
a la evaluacion formativa durante todo el proceso y a las condiciones en las que se

abordo el curso, el cual se hizo en linea de forma asincronay sincrénica.

Si partimos del diagnoéstico de necesidades y se enfoca a los protagonistas es que
se hizo énfasis en dos aspectos: el primero es el rol del docente en donde se inclu-
yen caracteristicas que se pueden implementar para trabajar una didactica hibrida a
partir de un proyecto integrador y lograr el aprendizaje profundo; y el segundo as-
pecto es el rol del estudiante, en el que se definid un perfil a partir de su integracion
en equipos de trabajo virtuales. Una de las estrategias, que al respecto el investiga-
dor australiano John Hattie describe con claridad en su obra Visible Learning y que
ha influido en el aprendizaje profundo y en su aplicaciéon en una didactica hibrida,
es la del rol del docente activador. Principalmente, el docente debe asumir el rol de
un docente activador que plantea una educacion reciproca donde €l y los alumnos
aprenden uno del otro. Esta estrategia triplica el efecto conseguido por lo que tra-
dicionalmente conocemos como el docente facilitador y es la recomendada por las

"nuevas pedagogias'" (Hattie 2011).

1 Las siglas de este modelo significan Analisis, Disefio, Desarrollo, Implementacién y Evaluacién.
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Intervenciones, e-actividades

Cada equipo de trabajo virtual y colectivo de disefio se centr6 en presentar su pro-
puesta creativa que, a su vez, se retroalimenté con los comentarios y opiniones de
otros equipos con ayuda de la virtualidad. Esta virtualidad responde al hecho de que
todas las actividades que van desde la participacién en foros, muestras y exposicion
de bocetos, votacion y eleccion de propuestas de disefio asi como evaluaciones, se
realizaron en un aula de trabajo en internet creada especificamente con el objetivo
de fomentar el trabajo en equipo y con la posibilidad de hacerlo de forma sincréni-
ca o asincrona respetando los tiempos, horarios y recursos tecnolégicos de los que
disponia cada estudiante. Las practicas profesionales que resultaron fundamenta-

les en dicho proceso de creacién fueron las siguientes:

* Habilidades directivas. Desarrollar una capacidad de interaccién con profesionis-
tas de otras areas, procurando que sea de forma multidisciplinaria. Proyeccién
de una imagen publica confiable y profesional ante un escaparate mundial que se
podra apoyar de relaciones publicas.

* Gestion y liderazgo. Conformar y gestionar equipos de trabajo virtuales, esto gra-
cias a que se cuenta con una gran cantidad de elementos de informaciéon y comu-
nicacién con los que convive no sélo un disefiador grafico, sino la gran mayoria
de las personas. El concepto de equipos de trabajo virtuales cobra nueva vida y
su adopcidn parece una respuesta obvia para estos nuevos ambientes de trabajo.
Los equipos virtuales estan constituidos por individuos que interactiian pa-
ra alcanzar un propdsito comin apoyados por herramientas de comunicacién
electrénica, lo que les permite trascender barreras espaciales, temporales e in-
traorganizacionales. La virtualidad no solamente se mide en términos de dis-
tancia o zonas horarias, también es aplicable para equipos de trabajo que se
encuentren frente a frente compartiendo el mismo espacio fisico. Debido a que
la comunicacién e intercambio de conocimientos estan en su mayoria mediados
por el uso de las TIc: mientras mayor sea el dominio y conocimiento de éstas,
mayores seran las probabilidades de éxito. Se cuenta entonces con la tecnologia,
la experiencia y la vision para hacer de lo virtual una realidad.

Desarrollo

Es a partir del afio 2001 que inicia un trabajo multidisciplinario por parte de los es-
tudiantes de disefio grafico al delinear campaiias de difusién y accion social ya
que, anteriormente, las propuestas en general tendian a dar solucién a campaiias
publicitarias. El objetivo de llevar a cabo estos proyectos siempre fue el de desa-
rrollar el aprendizaje profundo al hacer referencia alas habilidades, conocimientos
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y actitudes que los estudiantes deben adquirir durante su formacion universitaria
para ser ciudadanos responsables y, por consiguiente, prosperar en el mundo ac-
tual e incursionar posteriormente en el campo profesional. De esta forma, anual-
mente se lleva a cabo una exposicion de las propuestas de camparias sociales que
se han realizado en vinculacién con instituciones publicas y privadas asi como con
organizaciones y fundaciones sin fines de lucro. Estas propuestas y exposiciones
fomentaron la participacion de otras areas de conocimiento como Pedagogiay Co-
municacion. Tanto el proceso creativo como las asesorias se daban en el aula de

clases, de forma presencial y atendiendo a las necesidades especificas de cada caso.

Conforme se hacia evidente el potencial que las Tic podian tener en el disefio de
estas propuestas por la inmediatez de la informacion, los resultados, el alcance y
los beneficios, resultaba necesario considerar la viabilidad de realizar asesorias
a distancia por medio de chats o blogs en la red. Entonces el contexto pandémico
marcé el punto de inflexién para trabajar a distancia mediante la conformacion
de equipos de trabajo para no perder la dinamica de las revisiones, los contactos
con las instituciones y principalmente, el desempefio académico del estudiante al

adoptar una didactica hibrida.

En este punto, la didactica hibrida por medio del aula invertida, logra lo que ante-
riormente parecia imposible: por parte del alumno, asumir la responsabilidad de
llevar a cabo un aprendizaje auténomo, la definicién de horarios de trabajo, la or-
ganizacion de tiempos de interaccion de forma sincrénica y asincrona, la confor-
macién de equipos de trabajo de forma remota, la verificacién de la informacién y
de fuentes de consulta y el compromiso de la calidad de los contenidos de los pro-
yectos presentados al ser expuestos a una audiencia mayor y en algunos casos con
un alcance internacional; y por parte del docente, asegurar el cumplimiento de los
objetivos planteados en el perfil de egreso del estudiante de disefio grafico que se
forma con base en las competencias globales y que finalmente serviran sustan-

cialmente en su insercién en el campo laboral de manera integral y profesional.

Para lograr lo anterior, se busco que el estudiante dejara de concebirse como un
individuo aislado. Se desarrollaron las fases del proceso del trabajo por proyec-
tos sumado al modelo ADDIE con actividades en linea para lograr la integraciéon
del estudiante en equipos de trabajo virtuales que, a su vez, debian entregar re-
sultados de sus propuestas creativas encaminadas a desarrollar las competencias
globales; de esta forma, el trabajo individual se vio fortalecido por el trabajo en
grupo: los equipos se reunian de forma periddica en salas virtuales para atender
asesorias sincrénicas y asincronas al ritmo y tiempo de trabajo de cada equipo y

de sus integrantes, sin limites o fronteras para la creacién de mensajes.
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Las Tic, como herramientas de comunicacion, permitieron que la didactica hibrida
se convirtiera en una forma atractiva y funcional de trabajo en linea, lo que signi-
fico un reto para cada estudiante, pues se puso a prueba el desarrollo de todas sus
competencias al tener que establecer un contacto virtual con un publico objetivo o
una institucion, y presentarle, ademas, propuestas y soluciones para necesidades
presentes resultantes de una crisis de salud mundial. Se dot6 al estudiante de ins-
trumentos de evaluacion cualitativa y cuantitativa accesibles y disponibles en la red
que le permitieron autoevaluarse y evaluar a sus pares, y se tomaron medidas al-
ternativas para resolver los problemas de conectividad entre el equipo, acordando
mantener una comunicacién constante a través de dispositivos moviles y cualquie-
ra de las aplicaciones.

Resultados

Esta investigacion, al centrarse en desarrollar seis competencias clave mediante
la instrumentacion de la didactica hibrida en el desarrollo de proyectos integra-
dores, pudo demostrar que dichas competencias estuvieron presentes desde las
propuestas creativas, en la realizacion de las cinco campaiias de difusion y accion
social, y en los colectivos de disefio; se mostraron distintas perspectivas respecto
a problemas relacionados con la salud fisica y mental, la inclusién, el respeto por
las culturas indigenas y el fomento de una conciencia socialmente responsable.
De esta forma, los estudiantes se enfocaron en desarrollar un aprendizaje pro-
fundo de los contenidos de los programas de estudio y con ello, capacidades, ha-
bilidades y destrezas con las que se pueden establecer relaciones disciplinares
e interdisciplinares de un grado mas complejo y, con ello, tener una perspectiva
distinta de su area, ademas de buscar adentrarse en ciertas comunidades para en-
tender el comportamiento de las personas y, de esta forma, identificar sus nece-
sidades y problematicas.

El contenido de estas propuestas tuvo un caracter multidisciplinario, basado en ma-
terial relevante, lo cual proporciond a los estudiantes oportunidades para aplicar
nuevos aprendizajes en actividades del mundo real y foment6 la promocién de re-
laciones sociales compartidas que tienen como propoésito el desarrollo del caracter
moral y de la disposicion actitudinal y comportamental que toman como referente

principal el bien comn.

30 @[3 VOL. 4, NUM. 1, NOVIEMBRE 2022 - FEBRERO 2023



Listado de proyectos

1. Agencia Agora. Campafia: Animarte. El objetivo fue brindar ayuda a un publi-
co joven que se vio afectado por la actual pandemia de covid-19. “Animarte”
no surgié como una solucién sino como una camparia de informacién y apoyo
emocional que detecta temas de salud mental como el miedo, la preocupaciéon
y el estrés. Se utilizaron las plataformas de Instagram y Facebook y la aseso-
ria de la psicologa Ilse Naranjo Garcia. Los resultados obtenidos mostraron un
alcance de 412 personas de las cuales 73% estuvo comprendido por mujeres de
edades entre los 18 y 24 arios.

Figura 4
Campafia Animarte

2. ArjeEstudio. Campaiia: Un abrazo al corazon. Su objetivo se concentré en difun-
dir la labor de la organizacion civil “Por un Hogar” con la finalidad de incre-
mentar su alcance y promover la participacion ciudadana —logrando transmitir
los valores de solidaridad, empatia y unidad— centrada en proporcionar asis-
tencia voluntaria en hospitales para pacientes de publico infantil y en albergues
para mujeres foraneas y sus hijos, ademas de proporcionar alimentos a pacien-
tes y cuidadores de los mismos. Gracias a las redes sociales se obtuvo una par-
ticipaciéon nacional, se integraron grupos de voluntarios en estados fronterizos
y se cred un sitio en internet para recibir y atender dudas y brindar mas infor-
macién y asistencia.

Figura 5
Campafia Un abrazo
al corazén
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3. Campaiia: Deses3. Campaiia social con una vision Figura 6 Camparia Deses3
sustentable, enfocada en la salud y el bienestar del
publico objetivo. Se denomind sustentable porque
se promovieron acciones como preservar, prote-
ger y conservar los recursos naturales actuales y
futurosy se realizaron actividades manuales y ta-
lleres creativos que ayudaron al cumplimiento del
objetivo de esta campaifia; ademas, se desarroll6
un sitio digital que promueve otras actividades
acerca del tema y ofrece informacién sobre cémo
estimular las emociones positivas para influir en
el comportamiento del piblico y conseguir un im-
pacto efectivo. El alcance que se obtuvo fue un total
de 612 personas interactuando con las actividades
y contenidos publicados cada semana a través de
las plataformas de Instagram, Facebook y Tik Tok.

4. Colectivo Coral y Carey. Campaiia: El textil en tus Figura 7 Campafia El textil en tus manos
manos. El colectivo Coral y Carey se enfocé en di-
seflar una campana centrada en los Objetivos de
Desarrollo Sostenible de la Agenda 2030 al cues-
tionar la produccion y el consumo desmedidos de
prendas de vestir proponiendo como alternati-
va a este problema el consumo textil responsable
por medio de la consulta y divulgacién de practi-
cas sostenibles, creatividad textil e intercambio de
ideas. Cabe sefalar que para ser considerada una
campafia sostenible se plante6 que desde su ini-
cio se originara un cambio entre el piiblico meta en
tres factores: el factor publico, el social y el eco-
noémico, apegados a lo sefialado en los 17 Objetivos
de Desarrollo Sostenible (0Ds) de la Agenda 2030.
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5. Colectivo Cosmovisiones. Campaiia: La voz de mi corazon. Campaiia social que
busca visibilizar y preservar las lenguas nativas de México al extender su co-
nocimiento, y el de los pueblos originarios que las hablan, entre las nuevas
generaciones. El objetivo se logré gracias a la creacién de contenido digital,
accesible y gratuito y al generar una conexién genuina y empatica con los in-
tegrantes de dichos pueblos. A partir del sitio oficial de esta campafia y de las
plataformas digitales se alcanzd a una comunidad de 1049 personas en siete
paises y tres continentes.

Con la exposicioén y realizacion de estas campaiias sociales como proyectos inte-
gradores y la conformacion de equipos virtuales de trabajo, se asociaron los con-
tenidos de laasignatura de Campafia Publicitaria con la de Disefio Sustentable donde
fueron aplicados. De ese modo, al lograr la participacion de distintas disciplinas se
condujo a los estudiantes y profesores a enfrentarse con proyectos reales, viables y
utiles para la sociedad. A su vez, los temas de investigacion que se desarrollaron en
la asignatura de Campafia Publicitaria sirvieron de marco teérico para desarrollar
una propuesta de disefio, ahora de forma individual, para un cartel cientifico enfo-
cado en el objetivo de desarrollo sostenible n.° 10 de la Agenda 2030.

La propuesta se trabajo con la Coordinacion Universitaria para la Sustentabilidad la
cual, en colaboracién conlaCoordinacién dela Investigacion Cientifica; la Coordina-
cién de Relaciones y Asuntos Internacionales; la Direccion General de Cooperacion
e Internacionalizacién; las facultades de Artes y Disefio, de Ciencias y de Econo-
mia; los institutos de Investigaciones Econdmicas y el de Investigaciones Sociales;
los programas de Investigacion en Cambio Climatico, el Universitario de Derechos
Humanos y el Universitario de Estudios del Desarrollo; la Secretaria de Desarrollo
Institucional; y la Secretaria de Investigacion y Desarrollo de la cic, convocaron al
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Primer Concurso Universitario de Carteles Cientificos sobre los Objetivos de Desa-
rrollo Sostenible.

Figura 9 Reunidn virtual de la exposicién de carteles en el Foro Global
de Sustentabilidad 2021

En este evento se contd con la participacion de 102 carteles realizados por estu-
diantes de nivel licenciatura y posgrado de los diversos programas educativos de
launam; de ellos fueron elegidos 70 que cumplieron con los requisitos. Estas pro-
puestas contaron con la asesoria de los docentes e investigadores de cada facultad
e institucion resultando ganadora del concurso Myriam Reynoso Estrada, estudian-
te en la asignatura de Disefio Grafico Sustentable de la Facultad de Estudios Supe-
riores (FES) Acatlan, con el cartel “Empoderamiento de las comunidades indigenas

y afrodescendientes en América Latina por medio del disefio colaborativo”.

Myriam Reynoso Estrada compartié su trabajo con jovenes y expertos de las uni-
versidades de Newcastle (Reino Unido), de Indiana (Estados Unidos), de Moi (Ke-
nia) y de Hamburgo (Alemania); instituciones que se sumaron a la iniciativa de la
Universidad de Indiana.

Natalia Karina Gonzalez Juarez, obtuvo el segundo lugar con su cartel “Exclusion

de las mujeres jévenes indigenas en la actividad econémica” (Foro Global 2021).

LaDra. Alexandra Aguilar Bellamy, coordinadora en ese afio de la Coordinacién Uni-
versitaria para la Sustentabilidad (cous), explicé que previamente se hizo la pre-
sentacion de las propuestas ante un comité cientifico, a través de video llamadas,
donde cada estudiante expuso a detalle su cartel para que fuera revisado.
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Figura 10 Exposicion de cartel cientifico por parte de la alumna
Myriam Reynoso Estrada

Discusion

Los resultados obtenidos de los proyectos integradores en los que se implementd la
didactica hibrida han permitido que se desarrolle el aprendizaje profundo poten-
cializando su alcance e impacto de manera mas eficaz e inmediata que de la for-
ma tradicional en donde la presencialidad es una limitante de tiempo y espacio;
ademas, se logrd una aproximacion a los contenidos curriculares de formas mas
desafiantes y atractivas para los estudiantes, lo que les permitié desarrollar las
seis competencias clave: comunicacion, creatividad, colaboracién, ciudadania,
caracter y pensamiento critico y resolucién de problemas del mundo real (Fullan
y Langworthy 2014, 7). Esta investigacién ha demostrado que el disefiador grafico
puede ser proactivo, responsable, decidido y propositivo al asumir actitudes ana-
liticas y de evaluacion critica sobre una determinada situacién o problema para
generar opciones, soluciones o alternativas; habil en el manejo y dominio de uno
o mas idiomas para comunicarse con individuos de otras partes del mundo; ético
y profesional para promover conductas que favorezcan el desarrollo sostenible; y
multifacético por tener que lidiar con otras disciplinas y especialidades que le per-

miten trascender tiempo y espacio.
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Conclusiones

Las competencias globales, al ser fundamentales en el desarrollo de una visién del
mundo inclusiva y sostenible —entendiendo este tGltimo concepto como la biisque-
da de un desarrollo social que permita una mejora no sélo en la calidad de vida de
cada individuo, sino también en la cultura, en la salud y en la educacién—, han pa-
sado a formar parte de los planes y programas de estudio en donde los estudiantes,
y en este caso en particular, de disefio grafico, al cursar asignaturas que les permi-
tan interactuar con su entorno, desarrollan habilidades en la transmisién de men-
sajes de tipo publicitario y social y en la resolucion de problemas de comunicaciéon
grafica y audiovisual detectados en un determinado contexto social.

Estas participaciones multidisciplinarias surgen como resultado de una vinculacion
con el campo profesional y en congruencia con el perfil de egreso del estudiante en
Disefio Grafico de la FEs Acatlan que sefiala: los disefiadores graficos ... deberan
poseer elementos de juicio para identificar problemas y determinar las soluciones
idoneas de comunicacién graficay audiovisual, de forma creativa, con disposicién al
trabajo en equipo inter y multidisciplinario” (UNAM 2008, 38); y con el objetivo ge-
neral de la licenciatura en disefio grafico: “formar, de manera integral, disefiadores
graficos profesionales con espiritu critico y propositivo capaces de producir sopor-
tes de comunicacién visual y audiovisual, ponderando la investigacion, la cultura,
la innovacion, el compromiso social y los valores de nuestra facultad, con un sen-
tido critico y de responsabilidad social” (UNAM 2008, 36). Por lo tanto, el papel que
adquiere la didactica hibrida en este proceso es el de construir, adecuar y actualizar
de forma constante y permanente un sistema educativo a nivel superior que toma
en cuenta el perfil de egreso del estudiante y su desempefio en un ambiente labo-
ral en donde la calidad de los contenidos de ensefianza, el aprendizaje, la inclusion

y la flexibilidad son primordiales.
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Resumen: En el presente trabajo se pone de relieve que en el pensamiento pedag6-
gico de Célestin Freinet se plantean dos elementos centrales: la sabiduria, como fi-
nalidad postrema de la actividad educativa, y la tecnologia, entendida como puente
entrelareflexion pedagégicaylaactividad en el espacio acondicionado intencional -
mente para el aprendizaje. Se intenta, ademas, ahondar en el significado genealdgi-
co de los términos sabiduria y tecnologia y examinar la forma como el autor francés,
apoyado en ambos conceptos, desarrollé una pedagogia que trasciende la mera
instruccion y se adentra en el campo plenamente educativo del individuo-en-
comunidad. No obstante, su critica certera al sistema escolar imperante en su tiempo

Imagen superior: Lee Krasner, Mosaic Table (detalle), 1947, Fundacién Pollock-Krasner, Centro Barbican,
Londres, Reino Unido. Fuente: Google Arts & Culture.
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se detuvo en los limites de la institucionalidad; es decir, pretendi6 reestructurar la
escuela, no hacerla desaparecer, para dotarla de un sentido formativo humanista

que es alternativo al que se impone en la modernidad occidental.

Palabras clave: pedagogia de Freinet, sabiduria, tecnologia e institucionalidad.

Abstract: In this work it is highlighted that in the pedagogic thought of Célestin
Freinet are presented two main elements: wisdom, with the last purpose of the ed-
ucative activity, and the “technology”, understood as a bridge between pedagogic
reflection and the activity in the intentionally set up activity for learning. Besides
this, it tries to go in depth in the genealogical meaning of the terms of wisdom and
technology, and examinate the way how the French author, supported in both con-
cepts, developed a pedagogy that transcends the instruction and gets in the ed-
ucative field of the subject —in— community. However, his critique ensures the
prevailing scholar system on its time stopped the limits of the institutionalism; in
other words, pretended to restructure the school, not making it disappear, to fulfill
it with a humanistic formative sense which is alternative to the one that is imposed

in the occidental modernity.

Keywords: Freinet’s pedagogy, wisdom, technology and institutionalism.

El presente articulo intenta explorar algunos aspectos importantes de la obra de
Célestin Freinet que en no pocas ocasiones se soslayan cuando se reflexiona en tor-
no a su legado pedagégico. La hipétesis central de este pequeiio trabajo es que en
sus planteamientos educativos subyacen dos asuntos primordiales: la “sabiduria”,
como finalidad esencial de todo aprendizaje humano, vinculada al entorno natu-
ral y social donde se la sitlie, y la que cabe denominar “tecnologia pedagdgica”,
entendida como la capacidad de organizar y montar ambientes fisicos y simbdlicos
donde instalar a estudiantes y profesores en las mejores condiciones prefiguradas
para, asi, obtener cimeras metas apreciables dentro de la comunidad donde se
ubica la escuela.

El marco teérico y metodoldgico desde el cual se construyd el presente escrito es la
hermenéutica gadameriana. Los dos primeros apartados de él, referentes a la sabi-
duriay a la tecnologia, corresponden a la denominada “precompresiéon” que, en la
perspectiva de interpretacion de un objeto de estudio, permite mediante el estudio
de la dinamica de la contextualizacion histdrica o tradicion de los conceptos, apro-
ximarse a la comprensién mas cabal de los mismos completando lo que se conviene

en llamar “anillo hermenéutico”. El tercer apartado esta dedicado a dar sentido
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al principio interpretativo referente a que “no hay texto sin contexto”, por lo cual
se coloca al pedagogo francés y su obra educativa en el horizonte critico de la de-
clinacién de Europa como potencia hegemoénica a consecuencia de las dos guerras
mundiales del siglo pasado. Estolo conduce a retirar el fundamento institucio-
nal de la escuela en occidente centrado en el conocimiento de tipo escolastico
y a colocarlo en el trabajo aulico pedagégicamente creativo dirigido a la transfor-
macion de los sujetos y de la comunidad circundante. La critica freinetiana deri-
vada de este mismo proceder comprensivo de la pedagogia no llega a proponer la
desescolarizacién como si lo hicieron Ivan Illich y Everett A. Reimer en la década

de los setenta del siglo xX.

Sabiduria como fin educativo

Seguin el DRAE! la palabra sabiduria hace referencia en sus primeras tres acepciones,
respectivamente, al “(...) grado mas alto de conocimiento,// a la conducta prudente
en lavida o los negocios y // al saber profundo en ciencias, letras o arte” (Real Aca-
demia Espafiola, s.f., definiciones 1, 2 y 3). El término deriva del verbo latino sapere,
el cual manifiesta el conocimiento obtenido por cualquier persona de sus experien-
cias. La sabiduria no es un simple saber de un tema o el manejo de informacién de
una materia que se acumula en la mente. Sobre todo, es una actitud asumida por
alguien para orientarse por la interpretacién y valoracion tanto de las acciones em-
prendidas en su vida diaria como del posible aprendizaje sistematizado obtenido en
algin centro de ensefianza formal, lo cual le permite comprometerse consciente-
mente con una linea de conducta mesurada o sensata. Si en la sabiduria confluyen
el conocimiento profundo obtenido de las experiencias y de la actividad cotidiana
en la vida social, el valor de la prudencia le es inherente. Por prudencia se entien-
de templanza, cautela, moderacion, sensatez y buen juicio (Real Academia Espa-
fiola, s.f.); se trata de “(...) la capacidad de pensar, ante ciertos acontecimientos
o actividades, sobre los riesgos posibles que éstos conllevan, y adecuar o modificar
la conducta para no recibir o producir perjuicios innecesarios” (Oxford Languages.
s.f.). Mas aun, en el antiguo pensamiento socratico, entre la sabiduria y la moral

prevalecia una indisoluble unidad.

En la actualidad, es frecuente tropezar con la inconsistencia y ligereza del esquema
de los ideales educativos con los que operan de forma cotidiana las escuelas. Por lo
general sus objetivos de ensefianza se circunscriben a la practica en el aula y al am-
bito del desempeiio intelectual. Muchas veces las tareas escolares se abocan sélo

a desarrollar habilidades mecanicas y hacer que los alumnos asimilen informacion

1 siglas del Diccionario de la Real Academia Espaiiola.
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y larepliquen en ejercicios y examenes elaborados segiin férmulas estandares. Este
panorama revela que los ideales presentes en la formacion de los estudiantes poseen
mas un caracter instructivo que educativo. En tal sentido, si se pretende elevar las
aspiraciones de la practica escolar y evitar el estancamiento de las aptitudes y acti-
tudes de los educandos, conviene revertir la ecuacion para hacer prevalecer la edu-
cacion por encima de la instruccion. La instruccion refiere la actividad que se realiza
para llevar a cabo un aprendizaje intelectual, o bien para designar un simple adies-
tramiento practico. En cambio, la educacion alude a las acciones emprendidas para
promover el desarrollo de la persona y su integracion a la vida social; presupone el
ejercicio de la instruccién, pero no se reduce a él, ademas va mas alla de la adqui-
sicién imitativa de formas de comportamiento al requerir que los sujetos entablen
una relacion interpersonal guiada por una intencionalidad y un acuerdo de colabo-
raciény solidaridad intelectual y moral (Laeng 1992, 222, 159). La reintroduccién de
la sabiduria como elemento basico de los ideales permeables enla actividad docente

actual contribuiria a reestablecer equilibrios perdidos en los centros de ensefianza.

El filésofo y matematico inglés Alfred North Whitehead, en su texto Los fines de la
educacion (1957), publicado originalmente en 1929, justificé la necesidad de recu-
perar y poner a buen resguardo en la escuela moderna el viejo ideal de la sabiduria
que habia formado parte esencial de los propoésitos educativos desde la antigiie-
dad. El enfatizé en esta obra que la principal tarea de la educacion, para ser taly
no simple instruccion, radicaba precisamente en infundir sabiduria. El imperativo
de la accion instructiva favorecia inicamente la recepcion en la mente de ideas y
pensamientos muertos, inertes porque no se verificaban, ni se ensayaba con ellos
nuevas combinaciones, ni mucho menos se los empleaba en la solucién de toda
clase de problemas vivenciales. Para rehabilitar la paralisis mental de estudiantes
y profesores, a todas luces intil y perjudicial para las sociedades que autorizan y
sostienen los colegios obligatorios apenas de instruccion, resultaba indispensable
colocar la sabiduria como principal fuente de inspiracién educativa. Es decir, en los
espacios de ensefianza, e incluso fuera de ellos hasta donde fuera posible, era in-
eludible volver a promover el aprendizaje del autoconocimiento, del uso adecuado
de los saberes y habilidades propios, de la actividad del pensamiento l6gico abier-
to al cuidado de la naturaleza, a los intereses de la comunidad, a los sentimientos

humanitarios y a la belleza.

Tecnologia y educacion

El primer significado de tecnologia sugiere el estudio de los medios y procedimien-
tos que intervienen en la produccion de todo bien o servicio. Deriva del vocablo
“técnica” y éste, a su vez, de la palabra griega tekné, la cual alude a la practica
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humana eficaz, esto es, que acttia sobre lo material, obtiene un resultado tangi-
ble, transforma lo natural en artificial y, aunque también se ubica en el campo
del entendimiento, se aparta de la pura reflexién epistemolégica o cientifica. En
su conceptualizacion la tecnologia retine, tendiendo un puente de comunicacién
constante, la técnica o tekné propiamente dichay el conocimiento teérico validado
en la experiencia por grupos de expertos dedicados a algiin campo de estudio de la

realidad fisica o cultural (Enciclopedia de la Filosofia Garzanti 1992, 995).

La caracterizacion de la tecnologia no se restringe al estudio de la aplicacion de los
artefactos producidos, a partir del conocimiento elaborado por las ciencias forma-
lesyfacticas, paraobtener objetivos practicos y aplicables (Aguilar 2011, 128). Sibien
desde la Revolucion Industrial del siglo xviiI se naturalizé la peculiar asociacion
entre ciencia y tecnologia, ésta tiltima también tiende nexos con todos los campos
del conocimiento humano. En particular, el aspecto tecnolégico también esta pre-
sente en las humanidades vy las ciencias sociales cuando pretenden rebasar el ni-
vel de investigacién basica y se adentran en el terreno de la aplicacion del saber
generado para el mejoramiento de la condicién de los individuos y para el desa-

rrollo de las sociedades.

La tecnologia educativa, en tanto disciplina pedagdgica que deriva en técnica edu-
cativa, se esfuerza por interpretar y argumentar la interrelacion entre los fines
coherentes con el tipo de ser humano que se pretende formar, la dindmica y sentido
que se busca imprimir al modelo sociocultural y contextualizador, la conceptuali-
zacion y valoracion de los procesos de ensefianzay aprendizaje, y la proposicién de
diversos medios indispensables para alcanzar los ideales planteados. Cabe des-
tacar que la tecnologia educativa, al margen de la supuesta estrecha relacion con la
ciencia o la pedagogia, puede concebirse como un arte que actta inquiriendo acerca
de lamaterializacion de las finalidades mas relevantes de la educacion en el espacio
escolar del aprendizaje (Torres y Cobo 2017, 31-40).

Freinet o la tecnologia educativa de la sabiduria

Parece obvio considerar que la obra pedagdégica de Célestin Freinet (1896-1966)
esta marcada por el contexto histdrico de su produccion y la biografia del autor.
La Primera y Segunda Guerra Mundial, la crisis del sistema capitalista, los perio-
dos derecuperacion econémica posbélicos, el ascenso y caida de Estados totalitarios
(nazismo y fascismo) y, particularmente, el declive de Europa como principal po-
tenciamilitar y colonizadora en favor de Estados Unidos y la Unidn Soviética, fueron

circunstancias dificiles de procesar en las sociedades y cultura europeas.
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El malestar generalizado disruptivo del ambiente que imperd los dos primeros ter-
cios del siglo xx, esclarece el expandido convencimiento en la época de haberse lle-
gado al agotamiento del ecumenismo civilizatorio fundamentado en la “razén” y
la “racionalidad instrumental”,? el cual fue impuesto bajo el nombre de “moder-
nidad” desde el triunfo de la Revolucion francesa. Los sintomas mas destacados
de esta situacion cultural en Occidente: la cosificacion del hombre por él mismo,
el individualismo rampante y las jaulas burocraticas que constrifien la accién social
(Taylor 1994, 37-48), dieron cabida a movimientos de recusacién cuyas denomi-

naciones mas comunes son “postmodernismo” y tendencias de “contracultura”.

Gracias a los apuntes de Elise Lagier-Bruno, esposa de C. Freinet, se pueden vi-
sualizar algunas de las mas interesantes pinceladas de su biografia: su infancia en
ambientes naturales del sur de Francia en los que estuvo pastoreando rebarfios y con-
valeciente de una grave herida en un pulmoén infligida en la Gran Guerra y de la cual
nunca se recuperé del todo, curso estudios normalistas en Niza, comenzd en 1920 su
actividad pedagogica como profesor y articulista, en contacto con los clasicos de la
pedagogia contemporanea, milit6 activamente en sindicatos y en el Partido Comu-
nista, fundd escuelas experimentales laicas administradas de acuerdo con esquemas
cooperativistas, fue liberado de un campo de concentracién al cabo de la Segunda
Guerra Mundial y expulsado del Partido Comunista Francés (PCF, Parti communis-
te francais), se apart6 de la existencia y dej6é una importante obra de actuacién y
reflexién pedagdgicas.

El pensamiento de C. Freinet esta cruzado por sus vivencias y por las peculiari-
dades de la sociedad de su tiempo. Su preocupacion basica consistié en elevar la
calidad de vida de las clases subalternas mediante la educacién. La llamada crisis
de la razodn ilustrada derivada de las dos guerras mundiales que padeci6 en su vida,
no lo condujo ala posmodernidad ni a radicalizarse en algiin movimiento de contra-
cultura. Pero encontré en los principios filos6ficos de la misma civilizacién europea
los fundamentos para dirigir acerbas y certeras criticas a modelos de actuacién in-
dividual y social propios de una modernidad insatisfactoria colmada de aparentes
progresos. En La educacion por el trabajo, libro escrito en el campo de concentra-
cion de Saint-Sulpice-la-Pointe entre 1939 y 1943 y publicado tres afios después,
Freinet escribio:

2 Racionalidad instrumental: uso de la razén dentro de un contexto determinado que trae

consigo la inmediata eleccion de medios o instrumentos acordes con las finalidades
propuestas, las cuales pueden ser o no razonables (justificables desde la razén).
La razonabilidad indaga acerca del sentido axiolégico de la instrumentalizacién de la razén.

FIGURAS REVISTA ACADEMICA DE INVESTIGACION

43


https://revistafiguras.acatlan.unam.mx/index.php/figuras

No olvido ni la ciencia moderna ni el seudoprogreso ni la impronta tenaz y oscura
con los que estos han marcado ya a nuestras generaciones. Y, sin embargo, a par-
tir de lo que ya es, debemos tratar de construir. No puedo resolverme a disociar,
como lo hacen ciertos intelectuales, la cultura, el pensamiento o el progreso mo-
ral, de toda la inmensa evolucion material y técnica. La escuela no podria estar al
abrigo de esta corriente aparentemente irresistible que trastorna nuestros modos

de vida y el ritmo mismo de nuestras reacciones humanas (Freinet 2006, 106).

Se aprecia en esta declaracion la importancia de visualizar la ciencia, el progreso
y, se agregaria, la tecnologia, adheridos a los necesarios componentes de la ética 'y
la moral. Mientras el conocimiento cientifico y la dinamica tecnoldgica procuran
mantenerse en el perimetro de la necesidad, vinculados a los datos observables
y a los resultados constatables, su empleo o aplicacién individual o colectiva per-
tenecen al ambito de la libertad, de la axiologia, de la valoracion fundamentada en

un convencimiento argumentado.

En la obra del pedagogo francés se distingue un convencimiento firme de que los
fenémenos de la naturalezay de la sociedad, mas alla de cualquier preferencia me-
tafisica idealista o materialista, siguen pautas susceptibles de ser tamizadas desde
lo epistemolégico y axioldgico, no sdlo para dar cuenta de las caracteristicas que
privan en los mismos fendmenos sino también para descubrir sus posibles senti-
dos promotores o degradantes de la condiciéon humana. Esta persuasion permitié
a C. Freinet alojar la sabiduria en el centro de sus reflexiones pedagogicas e impul-
sar desde ella un conjunto de realizaciones en el terreno de la tecnologia educativa.
Formar en y para la sabiduria rebasa cualquier programa escolar intencionado,
porque éste no puede ser sustitutivo de la vida misma. Sin embargo, el proyecto
y la tarea educativos deben ser comunicadores de potencia, impetu y eficacia en
la aspiracion de aproximarse a la fuente del saber y aplicarlo en conexién con el

actuar sensato.

Para establecer la diferencia entre conocimiento y sabiduria, el educador francés se
vale de una sencilla metafora, que lleva a imaginar la eleccién de contentarse con
jugar a la entrada de una gruta o de adentrarse con linterna en mano por la sinuosi-
dad de sus rincones y meandros donde aguardan los misterios del pasado y las cla-
ves del presente (Freinet 2006, 55). Mas atn, esta decisién de cruzar o no el umbral
de la gruta, alegoria paralela a la caverna platénica, acarrea un mal mayor:

[...] esta facultad de ir a lo profundo no supone forzosamente una gran amplitud
de conocimientos, ni la formal adquisicion escolastica. Se trata mas bien como de
una especie de vias separadas que no deberian estarlo, ya que una tendria que con-

ducir a la otra para hacerla mas poderosay clara. Tal vez el origen del gran drama
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humano se halle en esta separacion, en la impotencia del conocimiento para lle-
var hasta la sabiduria. Porque el conocimiento es de una mala calidad que ilusiona,

pero que no alimenta como debiera (Freinet 2006, 56).

En el discurso pedagdgico de su texto La educacion por el trabajo, la aversion de
Freinet a lo que llama cultura escolastica, es decir, las actitudes intelectualistas,
colmadas de urdimbres abstractas y manipulaciones verbales, lo encamina a ima-
ginar al personaje de Mateo, un campesino virtuoso cuyo ingenio reivindica ... el
derecho de no creer sin discutir, de someterlo todo a la critica de la realidad,
sin dejarse avasallar por el oropel de la apariencia [...] para hacer descender el ideal
al nivel de la vida y levantar la accién cotidiana al nivel del ideal...” (Freinet
2006, 12). Este aldeano-filésofo representa la aproximacion al saber fincado en la
existencia natural, el interés por escudrifiar el sentido de las acciones humanas,
el malestar por el rumbo de la educaciéon modernay la creatividad de procesos de
aprendizaje. Mateo simboliza la estrategia pedagogica concretada en el “tanteo
experimental”, en el uso de los “instrumentos del entorno” y en el empefio tec-
noldgico de forjar instituciones organicas atentas tanto a la infraestructura de la

escuela, como a la sociedad que la rodea.

La seduccion de la propuesta educativa del maestro francés indujo a imaginar
y proyectar organizaciones de ensefianza cuyas normas debian generarse en la
actividad cotidiana y deliberada de los miembros de las comunidades escolares.
Al interior de ellas podian gestionarse consejos para elaborar disposiciones es-
tatutarias y resolver colectivamente conflictos, pero sobre todo para facilitar los
naturales intercambios de materiales, de expresiones habladas y escritas, asi co-
mo de tipo afectivo. Sin duda, la parte mas reconocida de la tecnologia educativa
freinetiana corresponde a los recursos imaginados para favorecer dichos inter-
cambios: la imprenta escolar, el texto libre, la correspondencia interescolar, la
“pedagogia de la explicacion no superflua” y las técnicas e instrumentos de tra-
bajo propios del entorno donde se habita (Freinet 2016, 5-37). Enla germinacién de
este modelo de tecnologia educativa orientado hacia la consecucion de la sabidu-
ria, se perciben claros indicios que contradicen algunas de las mas importantes
bases de la escuela tradicional, determinadas por reglas administrativas delinea-
dasvy ejecutadas desde centros externos de poder politico y social, y que se conden-
san en ambientes colegiales homogenizados, disciplinados y aislados.

Consideracion final

Se estima que la obra de Célestin Freinet inicié6 un movimiento de renovacién
pedagogica dentro de los margenes constitutivos de lo institucional. Esto es,
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la pretensién fundamental era la reconstruccion de sujetos y relaciones de ense-
fianza y aprendizaje dentro del marco de una nueva institucionalidad instaura-
dora de diferentes finalidades y métodos educativos, y liberadora de la asociacion
entre los miembros de la comunidad escolar y de ésta con las autoridades civiles.
Asimismo, se reclamaba la reconexion de la escuela con el entorno natural de la

comarca donde se ubica y con la sociedad de su contexto.

En efecto, Freinet fue un notable exponente de la reconstitucion institucional de
la escuela, pero sus esfuerzos, al igual que el de los continuadores de su obra di-
seminados por diversos paises, fluyeron a contracorriente de la politica educativa
emanada de las condiciones histéricas y sociales tanto de su natal Francia como del
resto de Europa y de América. La critica del maestro francés no traspaso los limites
de la institucionalidad, ahi se detuvo. Otros autores prosiguieron en ella y fueron
mas alla. Ivan Illich (1926-2002) y Everett Reimer (1910-1998), en un impulso de
radicalidad, decretaron la muerte de la escuela estructuraday estructuradora de in-
conciencia y pasividad ciudadana para servir a los intereses de los Estados y de los
grupos sociales que se benefician del statu quo imperante, y llamaron a explorar

las presuntas conveniencias de la desescolarizacion.
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—¢Puede una maquina pensar?

—Es dificil definir qué es exactamente ‘pensar’.
Si consideramos que pensar es el proceso de tomar
decisiones de acuerdo con lainformacién disponi-
ble, entonces es posible que una maquina piense.
—/Puede una maquina tener consciencia de si
misma?

—No hay respuesta sencilla para esta pregun-
ta. Los filosofos y cientificos han debatido lar-
gamente sobre la naturaleza de la consciencia y
sobre si esto es algo que pueda poseer una maqui-
na. Algunos creen que una maquina puede tener
consciencia de si misma y otros, definitivamente,
consideran que la autoconsciencia es una expe-
riencia humana tnica que no puede ser replicada

por una maquina.

Imagen superior generada con DALL-E a partir de la frase “machine learning and deep learning in primitivism oil painting”.
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Estas dos preguntas y sus respuestas son inquietan-
tes. Pero seguramente serd mas inquietante saber que
estas preguntas las hicimos en la computadora y nos
respondid, justamente, una maquina con inteligen-
cia artificial (1A). Se hicieron al sistema de 1A llamado
DALL-E 2, ubicado en https://beta.openai.com/play-

ground y quien contestd fue un modelo de procesa-
miento de lenguaje natural. Todo se hizo en inglés
y la traduccion es libre por parte de los autores. Las
respuestas recibidas se colocaron en el buscador de
Google entrecomilladas, para verificar si se tomaron
de alguna referencia como la Wikipedia, y no fueron
localizadas. Ademas, si se hace la misma pregunta de
nuevo al sistema, se obtienen respuestas diferentes,

casi siempre 1dgicas y coherentes.

Asi, la inteligencia artificial suele definirse como la
realizacion de tareas que, si fueran efectuadas por un
ser humano, requeririan lo que llamamos inteligencia
(RyooyWinkelmann 2021). Zafarietal. (2022) definen
alaiacomola “ramadelaciencia donde las maquinas
simulan el proceso de pensamiento humano”. Perci-
bir, razonar o decidir son tareas inteligentes, que hoy
en dia son llevadas a cabo por la computadoray otros

dispositivos, a través de aplicaciones de software.

Inteligencia artificial

Desde el inicio de los afios cincuenta, Alan M. Turing
(1950) se preguntd si una maquina seria capaz de
pensar. Para responder cabalmente a esta pregunta,
deberia definirse con claridad qué es una maquina y
qué es pensar. No vamos a entrar aqui en esa discu-
sion. El hecho es que lo que hoy se llama 14 ha tenido
gran impacto en muchos aspectos del desarrollo de la
humanidad (Luckin et al. 2022) y, por supuesto, tam-
bién en la educacion (Zafari et al. 2022).

¢Por qué es diferente la 1A de la programacion tra-
dicional? En la programacioén tradicional se deben

introducir los datos y se deben especificar, con ab-
soluta claridad y orden, las reglas que convertiran
los datos en salidas o resultados. En cambio, en la
1A y particularmente en el aprendizaje de maquina o
aprendizaje automatico, se introducen grandes can-
tidades de datos y se brindan muchos ejemplos que
producen el resultado deseado. Con lo anterior, la
computadora aprende y genera un modelo con las re-
glas que convierten los datos en salidas. Esto es jus-
tamente lo que hace que los asistentes virtuales como
Siri o Alexa respondan a multitud de preguntas y
peticiones, expresadas de forma distinta, con voces
disimiles. Enla programacién tradicional se tendria
que preguntar y solicitar la entrada siempre de mo-
do idéntico.

Los datos son el nuevo petroleo,
pero necesitan tanto ser localizados y
extraidos, como ser refinados (analitica
avanzada, predictiva y prescriptiva).

Ademas, hoy se cuenta con capacidades de almace-
namiento y procesamiento nunca vistas. Esto seguira
creciendo. Se pueden poner sensores en dispositivos
o partes del cuerpo humano. Las maquinas tienen
vision e identifican patrones como rostros, huellas
digitales u objetos. Los teléfonos inteligentes envian
constantemente datos de ubicacion, comunicacion y
personales; se almacenan y alguna maquina los usa

0 usara en un futuro cercano.

Los datos son el nuevo petrdleo, pero necesitan tan-
to ser localizados y extraidos, como ser refinados
(analitica avanzada, predictiva y prescriptiva). Hoy
se encuentran datos tanto estructurados, como en una
operacion bancaria o comercial; como no estructura-
dos, como los que se envian por WhatsApp, Facebook
o el correo electrénico. También hay bases de datos de
imagenes, las cuales resultan muy importantes para

ciertas areas, como la medicina, por lo que grandes
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empresas como IBM las adquieren (Orcutt 2015) pa-
raalimentar su 1A llamada Watson. Esto representa el
gran valor que tienen los datos, ya que permiten a la

1A encontrar patrones utiles en diversas disciplinas.

La 1A, pues, es una categoria que engloba muchas
aproximaciones para resolver problemas y tomar
decisiones en diferentes ambitos. En afios recientes
se han presentado desarrollos donde las computa-
doras —con el software respectivo— pueden perci-
bir, aprender y razonar. Esto ocurre en areas como:
toma de decisiones (verificar si un correo es spam
0 no; recomendar un video o no); algoritmos de
busqueda (Google, Maps o Waze), reconocimiento
de patrones o de lenguaje natural, clasificaciones,

segmentacion, entre otras.

Probablemente cada vez
que seleccionamos semaforos
o transcribimos letras difusas
adyacentes a “No soy un robot”
estamos entrenando robots para ser
Mas semejantes a NOSotros.

Actualmente el desarrollo mas exitoso es el aprendi-
zaje de maquina o aprendizaje automatico (machine
learning) y, dentro de éste, el aprendizaje profun-
do (deep learning). El aprendizaje de maquina ocurre
debido a las ingentes cantidades de datos que se ge-
neran y ocupan todo el tiempo. Estos datos alimen-
tan a los algoritmos con cierto sentido, de manera
que identifiquen patrones y construyan modelos. Por
ello, las empresas y organizaciones buscan grandes
bases de datos para “entrenar” algoritmos. Nosotros
alimentamos esas bases de datos cuando, por ejem-
plo, decimos que un correo enviado aspamno es spam,
indicamos a Netflix que nos gusta una serie, o corre-
gimos a Google Traductor. Probablemente cada vez
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que seleccionamos semaforos o transcribimos letras
difusas adyacentes a “No soy un robot” estamos en-

trenando robots para ser mas semejantes a nosotros.

Adadiy Berrada (2018) hablan de que nos hemos con-
vertido en una sociedad algoritmica y de que la 1A se
ha democratizado. La 1A se ha vuelto ubicua y nos he-
mos acostumbrado a que tome decisiones en nuestras
vidas (Netflix, Facebook, Amazon, Google, Gmalil,
GPs, LinkedIn, autos inteligentes, huertos inteli-
gentes...). Sin embargo, permanece un tanto oscura
en su funcionamiento para la mayoria de las perso-
nas. Por ello, desde hace unos afios se habla de una
tendencia llamada “eXplainable A1” o 1A explicable,
abreviada como xA1 (Adadi y Berrada 2018; Miller
2019), en la cual los modelos de 1A deben hacerse
mas comprensibles para los seres humanos (Miller
2019), en términos técnicos, pero también no técni-
cos (Luckin et al. 2022) e inclusive filosoficos. Esto
puede conducir a que la 1A sea también mas confiable
(trustworthy) (Kaur et al. 2023), lo cual es una inten-
cion sin duda favorable, porque cada vez mas accio-
nes y decisiones se basan en ella.

Como muestra de la relevancia de la 1A en estos dias,
la pagina Statista (https://www.statista.com/statis-

tics/607716 /worldwide-artificial-intellicence-mar-
ket-revenues/) pronostica mas de 126 000 millones
de délares como ganancias derivadas del software de

IA para 2025 en el mundo, con una tendencia clara-

mente creciente.

En cuanto a publicaciones cientificas sobre 14, si se
hace una btisqueda de articulos en Scopus con la fra-
se “artificial intelligence” en el titulo (20220912), se
encuentran 39 606 documentos publicados de 1960 a
2023, con una tendencia claramente creciente a par-
tir de 2017. El predominio lo tiene Estados Unidos
(EuA), seguido por Chinay la India. Respecto a la dis-
ciplina de las publicaciones, el primer lugar lo tiene
Ciencias de la Computacion; el segundo, Ingenierias;
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el tercero, Medicina; el cuarto, Matematicas y el quin-
to, Ciencias Sociales, donde pueden estar articulos

relacionados con Educacion.

Inteligencia artificial y educacion
(AIED)

La educacion busca mejorar el bienestar de los seres
humanosy en ella se puede aplicar la 1A para beneficio
de alumnos, profesores, administradores y organis-
mos de nivel estratégico de los paises. La 1A se puede
usar en tanto en los aspectos académicos como ad-
ministrativos (Ahmad et al. 2022) de las instituciones

educativas de todos los niveles.

Laideafundamental dela1a enlaeducacién es apro-
vechar la generacion de datos académicos y admi-
nistrativos que tiene lugar por la instrumentacién
de sistemas de inscripcién, ambientes virtuales de
aprendizaje, sistemas de calificaciones, examenes
masivos, chats de videoconferencias, redes socia-
les, entre otros, para alimentar algoritmos que ge-
neren modelos en beneficio de alumnos, profesores
y administrativos. La 1A podria absorber algunas
tareas esenciales dentro de un ciclo escolar y reser-
var tiempo de calidad de los involucrados para que
haya una atencion calida y personalizada hacia los
estudiantes.

Apartirdelapandemiadecovid-19 y el confinamien-
to, se ha hecho un mayor uso de la tecnologia en la
educacion. Debido a ello, se pueden extraer grandes
cantidades de datos a partir de los ambientes vir-
tuales de aprendizaje como Moodle, BrightSpace o
Google Classroom; o a partir de los Massive Open
Online Course (Mooc) (Gamage, Ayres y Behrend
2022). Estos datos pueden alimentar ala1a. Enlata-
bla11de suarticulo, Chen, Xiey Hwang (2020) mues-
tran una lista de aplicaciones de software para 1A que
ya estan funcionando en la educacién. La mayoria

son para matematicas y lenguaje inglés e incluyen
GlobalEnglish y Grammarly, que son relativamen-

te conocidas.

Ejemplos de usos de la 1A en la educacién pueden
ser: sistemas de calificacién automatica de ensayos
o0 preguntas abiertas; sistemas de tutoria o asesoria
inteligente; sistemas de prediccion de éxito, abando-
no o reprobacion; seleccion de carrera o cursos, y ru-
tas de aprendizaje personalizadas. Seria ideal que la
institucion educativa pudieraidentificar qué alumnos
potencialmente tendran mas permanencia y logro en
ella (al medir, por ejemplo, personalidad del alumno,
indice de compromiso) y qué alumnos requieren de
una atenciéon mas cercana. De hecho, hay empresas
que ofrecen este tipo de servicios, pero habra que va-
lorar su idoneidad.

La IA en la educacion puede emplearse
en sistemas de calificacion automatica
de ensayos o preguntas abiertas;
sistemas de tutoria 0 asesoria
inteligente; sistemas de prediccion
de éxito, abandono o reprobacion;
seleccion de carrera o cursos; y rutas
de aprendizaje personalizadas.

Como un ejemplo actual, Jill Watson, asistente de
profesor virtual, ideada por Ashok K. Goel y su equipo
en el Georgia Tech de Atlanta, EUA (https://dilab.ga-

tech.edu/a-suite-of-online-learning-tools/), es ca-

paz de conservar con calidad laatencién hacia un gran
numero de estudiantes de todas partes del mundoyen
cualquier momento. Se usa para darle mayor alcance
a la voz de los profesores, brinda servicios como re-
solver dudas acerca del syllabus o programa del curso.
Esto coincide con la vision de Sedlmeier (2001), quien
previd que los sistemas de tutoria inteligente serian
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comparables a un buen tutor humano, y considera-
ba que evolucionarian favorablemente y reducirian el

trabajo —rutinario— de los profesores.

Ahora, si se repite la busqueda en Scopus, con el per-
fil: “artificial intelligence” AND “education” en el titulo
de los articulos, se encuentran (20220912) 787 docu-
mentos. De ellos, el crecimiento mas alto esta a partir
de 2017 y siguen predominando los mismos paises.
En cuanto a disciplinas, el primer lugar es Ciencias
de la Computacion, pero el segundo lugar es Ciencias
Sociales, seguido por Ingenieria y Matematicas. No
cabe duda de que es el area de Ciencias, Tecnologia,
Ingenierias y Matematicas la que mas ha hecho uso de
la 1A en la educacién, pero hoy en dia hay aplicacio-
nes inclusive en disciplinas artisticas (Kangasharju
etal. 2022).

La integracion de 1A y educacién (llamada en inglés
AIED)esuntdpicoactivo entrelosinvestigadores (Za-
fari et al. 2022; Luckin et al. 2022; Chen, Xie, y Hwang
2020) con beneficios potenciales para los estudian-
tes, los profesores y las instituciones. Todos pueden

mejorar su trabajo y hacerlo mas eficiente con la 1A.

Como muestra de la relevancia actual de la inteli-
gencia artificial en la educacidn, la prestigiada re-
vista Computers & Education lanz6 recientemente
una nueva publicacién periddica hermana, de acce-
so abierto, con el nombre de Computers & Education:
Artificial Intelligence. La nueva revista esta indizada
en Scopus y se aboca a temas como: tutoria asistida
por 14, analitica multimedia basada en 14, deteccion
de emociones, disefio de tecnologia educativa en la
época de 14, pedagogias innovadoras, entre otros.

De hecho, se prevé un mercado de 7500 millones de
ddlares para 2025 (Market Research Engine 2021)
en lo que respecta a la 1A dentro de la educacién.
Esto sugiere que el crecimiento sera sostenido por un
buen tiempo.
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Pero el tema dela1a enlaeducacion es de ida y vuelta.
Por un lado, es muy conveniente hacer una revision
de como se estd aplicando la 14 a la educacion, pero,
por otro lado, es necesario impulsar el aprendizaje
de la 1A desde niveles basicos. Se habla ya de la “li-
teracidad en 1A” (Al literacy) (Ng et al. 2022; Lee et al.
2021; Kandlhofer et al. 2016; Salas-Pilcoy Yang 2022)
como una competencia basica y deseable en las per-
sonas, considerando que, tanto hacemos uso de va-
rios dispositivos que se basan en la 1A, como muchos
de los trabajos y empleos futuros tendran que ver con
esta tecnologia. Por ello, es fundamental aprender a
hacer un uso eficaz y ético de la 1A. Los estudiantes
y todas las personas debemos saber como funciona
en general la 1A, qué riesgos implica y como hacer

buen uso de ella.

Se habla ya de la “literacidad
en IA” como una competencia
basica y deseable en las personas,
considerando que, tanto hacemos uso
de varios dispositivos que se basan
en la 1A, como muchos de los trabajos
y empleos futuros tendran que ver
con esta tecnologia.

Las instituciones educativas, desde el nivel basico,
deben prepararse para insertar en la curricula aca-
démica lo referente a la 1A de manera idénea. Afortu-
nadamente, como veremos, hay excelentes opciones

para ello.

Literacidad en 1A (Al literacy)

La literacidad en 1A (aI literacy) fue propuesta por
Kandlhofer et al. (2016). Involucra entender el fun-
cionamiento basico de la 14, asi como usarla de ma-
nera critica, reflexiva y ética. Es una literacidad que



se propone para todas las personas (Ng et al. 2022;
Cetindamar et al. 2022; Lin et al. 2021) y no sé6lo pa-
ra aquellas que tengan que ver directamente con la
computacion, tal como hoy en dia se busca que todas
las personas desarrollen una literacidad digital o una
literacidad multimedia. De hecho, ahora se ofrecen
juguetes llamados inteligentes y electrodomésticos
con capacidades de aprendizaje, sin contar con todas
las funcionalidades inteligentes que contiene un te-

léfono celular accesible.

Segin Ng et al. (2022), basados en la Taxonomia de
Bloom, se pueden establecer tres niveles de litera-
cidad en 1A: 1) conocer y entender la 14, en términos
técnicos y no técnicos; 2) usar y aplicar la14; 3) eva-

luar y crear 1A, mas el uso ético de este recurso.

Para desarrollar la literacidad en 1A, que constituye
un campo particular del pensamiento computacional,
Kandlhofer et al. (2016) proponen una serie de etapas,
que van desde el preescolar hasta la universidad. Su-
gieren estos pasos: a) tomar consciencia y explorar la
1A, b) experimentar y familiarizarse con la teoria que
subyace ala1a, c) familiarizarse con conceptos avan-
zadosde1a,d) tener fluidezenlaia, aplicar métodosy
comprender abstracciones. Esto coincide con Chai et
al. (2021), quienes proponen que se aprenda 1A desde
laprimaria, ycon Lee etal. (2021), quienes han elabo-
rado un interesante curriculum para que los alumnos
de escolaridad media analicen conceptos, valoren as-
pectos éticos, tomen conciencia y visualicen posibles

carreras relacionadas con este tema.

Por dltimo, también es muy importante el “estar lis-
tos parala 1A” (AI readiness) en la educacion (Luckin
et al. 2022), tanto en el nivel de estudiantes y profe-
sores, como institucionalmente. Esto tiene mayores
implicaciones que la sola literacidad. Significa que
existan politicas estratégicas, relacionadas con la1a,
que promuevan la generacién y almacenamiento de
grandes cantidades de datos académicos y adminis-

trativos. Estos datos deben ser resguardados y cui-
dados, para lo cual debe aprovecharse que existen
mecanismos accesibles. Asimismo, se deben buscar
vias para explorar y explotar los datos en beneficio de
las comunidades. Esto implica el desarrollo de algo-
ritmos especificos que aprovechen los datos en mu-
chos sentidos.

Colaboracion creativa con 1A

Unaformade acercarsealaiayfamiliarizarse con ella
es conocer los sitios web donde puede usarse, de ma-

nera colaborativa, para crear experiencias artisticas.

En afios recientes han surgido sitios web que permi-
ten crear imagenes totalmente originales y un tanto
oniricas, en unos cuantos segundos, a partir de textos
redactados —en inglés— por los usuarios. Aqui men-
cionamos algunos y brindamos ejemplos para que
el lector se anime a experimentar con ellos. Esta es
una arista novedosa y creativa de la 1A (Pu 2020) que
seguramente seguira desarrollandose y presentan-
do sorpresas. También existen intentos por apoyar la
creacion de poesia con 1A (Kangasharju et al. 2022),
que han resultado inspiradores, tal como puede de-
cirse de las imagenes. Por otro lado, se puede favo-
recer la literacidad en 1A por medio de la narracién de
historias (Ng et al. 2022). Como siempre en la historia

humana, la tecnologia contribuye a enriquecer el arte.

Ejemplos de los sitios web referidos son: DALL-E 2
(https://openai.com/dall-e-2), Midjourney (https://
www.midjourney.com/home/) y Stable Diffusion (ht-

tps://stability.ai/). El mas famoso es, probablemente,

DALL-E 2, en el cual es necesario registrarse e ingre-

sar a una lista de espera.
En las figuras 1 a 3 se muestran imagenes producidas

por tres diferentes 14, a partir de una idea elaborada

por el usuario, introducida como texto en inglés.
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Figura 1 Imagen creada por inteligencia artificial a
partir de la frase “the scream” en el sitio NightCafe
(https://creator.nightcafe.studio/my-creations)

Figura 2 Imagen creada con DALL-E 2 con el texto
propio “flowers in a cosmic sky by Diego Rivera
realistic”, disponible en https://labs.openai.com/
s/OLXYN9XrNUFBx4JEi1WWyCQK.
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Figura 3 Imagen creada por inteligencia artificial a
partir de la frase propia “a robot eating spaghetti” en el
sitio Craiyon (https://www.craiyon.com/).

Como puede verse, resulta atractivo probar el funcio-
namiento de estas 1A con diversos textos, para obser-

var si los resultados hacen sentido estético o no.
Aprendizaje de maquina
para ninos y no tan ninos

En (2021)Dale Lane publicé el libro Machine learning
for kids, junto con el sitio web https://machinelear-

ningforkids.co.uk/, donde se puede utilizar el lenguaje

de programacién visual Scratch parahacer aprendiza-
je de maquina. Se pueden crear juegos, asistentes vir-
tuales, mover robots, entre otras cosas. Scratch es un
lenguaje de programacion, desarrollado por el miIT,
que permite programar de manera accesible, a través
de bloques, dibujos, personajes, sonidos, escenarios,

animaciones, etcétera.
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En el sitio web espafiol: https://code.intef.es/prop

didacticas/inteligencia-artificial-en-el-aula-con-

scratch-3-0/ se presentan propuestas didacticas con
videos para promover el aprendizaje de la 1A en nifios
o en cualquiera que tenga interés. Se puede trabajar de
manera individual o en equipos. Existe también el si-

tio espaiol https://web.learningml.org/ que funciona

de manera semejante, también con Scratch; o el sitio
Teachable Machine https://teachablemachine.with-
google.com/ que permite jugar con diversos modelos

de imagen, audio y movimiento.

En el entorno de Machine Learning for Kids (MLK), IBM
provee la asistencia de 1A con Watson, que funciona
a través de una API, para entrenar y crear los mode-
los. Para utilizar Watson se requiere crear una cuen-
ta en 1BM Cloud. Los pasos para jugar con MLK son:

1) Agregar ejemplos de lo que se desea que la compu-
tadora aprenda. 2) Usar los ejemplos para entrenar
a la computadora. 3) Crear un juego en Scratch que
aproveche el entrenamiento anterior. Para ello, lo

primero €s crear un nuevo proyecto.

Se pone un nombre al proyecto, por ejemplo: “Asis-
tente Musical”, el cual identificara qué tipo de musi-
case desea interpretar, segin el periodo especificado,
reconociendo el lenguaje natural (texto en espariol).
Se da clic sobre el proyecto creado y se realizan tres
pasos: Entrenar; Aprender y Probar; Crear. Paraentre-
nar se colocan varias frases posibles para solicitar la
musica, organizadas en tres etiquetas: Barroco, Cla-
sicismo y Romanticismo. En cada una se agregan cin-

co o mas ejemplos, como se ve en la figura 4.

Figura 4 Etiquetasy posibles textos para aprendizaje de maquina.
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El siguiente paso es aprender y probar, con lo cual se entrena el modelo. Esto tarda unos segundos y después se

prueba con una nueva frase, por ejemplo, la que se observa en la figura 5.

Figura 5. Nueva frase para probar el modelo de aprendizaje de maquina.

Hechas varias pruebas, pasamos al siguiente paso,
crear, donde obtenemos el modelo para jugar, ya sea
con Scratch, Python o AppInventor. En este caso su-
gerimos usar Scratch que es relativamente sencillo y
puede reproducir audio para sacarle provecho al mo-

delo generado.

Conclusiones

Como se ha visto, las personas debemos tener litera-
cidad en 1A y ser, tanto consumidores criticos y re-
flexivos, como productores activos. Por su parte, las
instituciones educativas deben estar listas para la 1A
y ser capaces de tomar decisiones informadas, basa-
das en investigacion cientifica, acerca de qué produc-
tos de esta tecnologia son realmente benéficos. Si no
se desarrollan algoritmos y modelos propios, habra
que adquirirlos, probablemente del extranjero, con
los costosyelimpacto cultural que esto implique. Esto
apunta a que las instituciones apoyen la creacion in-
terna. Ademas, mal usada o mal disefiada, la 1A puede
causar daflos irreparables (Ng et al. 2022).

La 1A en educaciéon puede incluir sistemas de tutoria
inteligentes, agentes inteligentes, tableros de control,
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sistemas de prediccion y recomendacién basados en
analiticas del aprendizaje, entre otros. Las institucio-
nes educativas pueden usar, de manera responsable
y cuidadosa, la 1A como parte de un proceso holistico
donde no se pierda lo humano. Por ejemplo, para dis-
minuir la desercién y la reprobacion. El punto es hacer
la educacién mas eficaz (Ahmad et al. 2022), de ahi el
enorme valor de los datos, la relevancia de almace-
narlosy atesorarlos para hacer buen uso de ellos. Esto
implica contar con politicas de generacion, resguardo,
exploracion y explotacion de datos educativos.

Pero también significa la elaboracién de curriculos
efectivos, que incluyan a la 1A desde niveles basicos
de educacién, de manera que se dé tanto la literacidad
como el estar listos paralaia, con la prevision de que
habra muchos trabajos en el futuro, directamente re-

lacionados con este ambito.

Por lo pronto y por ahora, un profesor competen-
te y comprometido, es irremplazable (Luckin et al.
2022), pero el maestro debe dedicar mas tiempo
—de calidad— a la ensefianza y menos a las labores
administrativas o de evaluacion, que pudieran ser ab-
sorbidas o complementadas por la 1A. Asi, la 1A podria
aumentar la coberturay la calidad de la educacion.



La complejidad de la educacién no puede ser, por
ahora, captada por la 14, pero ciertos problemas es-
pecificos se pueden resolver de manera eficaz. Sera
importante definir qué cosas hace mejor la 1A y qué
cosas hace mejor la inteligencia humana, para darlea
cada una su lugar respectivo, y repensar los modelos
didacticos y pedagogicos (Vazquez-Cano 2021) a la
luz de las nuevas tecnologias.
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Si la posmodernidad visibilizé sujetos humanos y
formas de pensamiento marginales,! lo posthu-
mano da un paso mas al visibilizar inteligencias

no humanas.

Si seguimos a Jorge Carrién (2019), ha llegado el mo-
mento de asumir que otras especies no humanas
(animales, pero también vegetales y artificiales) son
capaces de pensar y de sentir. Nuestra incapacidad
para imaginar inteligencias ajenas a la nuestra, es
decir, para traducirlas a parametros humanos, tiene
con el paradigma posthumano una oportunidad de
reivindicacion: crear la conciencia de que las plantas,
los animales y las maquinas también perciben, tam-
bién aprenden, también piensan. En algin momento

de su ensayo, el autor espariol sefiala:

La certeza de que ya es imposible avanzar sin
esa alianza cyborg, aunada a la légica evolutiva
que nos obliga a imaginar un futuro en que las
maquinas seran intelectualmente superiores al
hombre, ha hecho que [...] hayamos reconocido
otras formas de inteligencia a las que nos liga la
biologia (Carrion 2019).

La “alianza ciborg” de la que habla Carrién (impo-
sibilidad de separar la forma naturaleza de la me-
diacién tecnolégica) es entendida por Braidotti (2015)
como la instalacion de un continuum naturaleza-
cultura que le da a ella el punto de partida en su elabo-

racion de la teoria de lo posthumano. Esa alianza, ese

Jests Ballesteros llama a ese posmodernismo
“visualizador” de lo marginal “posmodernismo de la
resistencia”, y bajo este término incluye el pensamiento
de la no violencia (capaz de asumir la sinceridad y el
respeto de la realidad), el de la epistemologia ecuménica
(capaz de asumir la diferencia y la complementariedad),
el neofeminista (capaz de concebir y actuar en el equilibrio)
y el ecologico (como pensamiento que es capaz de asumir
un actuar local), como las alternativas verdaderamente
capaces de alcanzar el nivel de sustitucién paradigmatica,
entendido como superacién de la hegemonia de la
modernizacion (Ballesteros 1989).
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continuum, es caracterizado por Braidotti (2015) co-
mo un yo encarnado (sujeto), relacional y extendido
en una dependencia entre lo humano y lo tecnolégico.
Braidotti considera que las maquinas son capaces de
autopoiesis, son inteligentes y generadoras, caracte-
risticas que conducen a la otredad y la subjetividad,
y por eso configuran un legitimo umbral para otros
mundos posibles (Braidotti 2015).

Este “no antropocentrismo que el posthumanismo
propone busca —segin Zerené (2015, 213)— descen-
trar al humano y atender (incrementar la vigilancia,
la responsabilidad y la humildad) a distintos actores
no humanos”. Estariamos ante un momento histori-
co, en el cual el humano ocuparia un lugar mas (no el
central) en un mundo habitado por sujetos no huma-
nos. Asi, “una posiciéon posthumana del sujeto debe
reconocer la alteridad (o al otro) como parte suya y
flexibilizar los limites entre la identidad individual
y la colectiva” (Zerené 2015, 213).

Lo cyborg no consistiria tanto en la presencia de
componentes no biolégicos en el cuerpo, como en
la configuracion de subjetividades ampliadas, y lo
posthumano seria la capacidad de cuestionar la tra-
dicional nocion de “humano” y entender el como nos
relacionamos con sujetos no humanos.

En este marco conceptual, se hace pertinente plan-
tear que el arte es la practica mejor dotada para ex-
perimentar con las nuevas condiciones, no sélo para
representar lo posthumano, sino paraentender nues-
tras experiencias sensoriales de formas renovadas.

Si bien las maquinas, como hemos advertido desde
el comienzo, no son los Gnicos sujetos no humanos
para atender, si son quiza los mas estudiados y pa-
ra efectos de este ensayo los que vamos a revisar mas
detalladamente. De ahi que sea oportuno traer, como
cierre a esta introduccién, algunos aportes del mani-

fiesto posthumanista:



En la era posthumana las maquinas dejaran de ser

maquinas.

Ahora nos damos cuenta de que el conocimiento,
la creatividad y la inteligencia humanas son ver-

daderamente limitadas.

Las maquinas complejas son una forma de vida

emergente.

Unamaquinacompleja es unamaquina cuyos fun-
cionamientos no podemos entender a cabalidad.

Asi como las computadoras se desarrollan para
parecerse mas a los humanos, los humanos se de-

sarrollan para parecerse mas a las computadoras.

Si podemos pensar sobre las maquinas, entonces
las maquinas pueden pensar; si podemos pensar
en maquinas que piensan, entonces las maqui-

nas pueden pensar en nosotros (Pepperell 2012).

PRIMERA PARTE
Algunas relaciones entre literatura
y posthumanismo

Representaciones literarias
de lo posthumano

La literatura es un arte ficcional mimético que utiliza
ellenguaje (en su soporte escritural) para generar in-
mersion en mundos posibles que modelan la realidad.
Uno de los campos en los que se mueve la literatura es
el llamado recientemente como ficcion especulativa,
(Chimal 2022) entendida como ficcién que tiene lu-
gar en mundos que nunca han existido o mundos que
no se conocen adn. Esta doble condicién justifica una
primera relacion entre literatura y posthumanismo:
la representacion de mundos posthumanos posibles.

Uno de los campos en los que
se mueve la literatura es el llamado
recientemente como ficcion especulativa,
(Chimal 2022) entendida como ficcion
que tiene lugar en mundos que
nunca han existido 0 mundos
que no se conocen aun.

En su texto Historias (in)humanas: presencia de los
efectos de la tecnologia y el desarrollo cientifico en la li-
teratura argentina contempordnea (2018) Déra Bakucz
presenta tres relatos literarios argentinos que ella

llama “historias (in)humanas” (Bakucz 2018).

El primero de ellos, “El mismo rio” de Ana Maria Shua,
es una ficcién futurista en la que una familia vive re-
laciones cotidianas naturalizadas con la tecnologia
(especificamente el uso del organitrom, un aparato
que da placer sexual) y formas de relacion humana que
han trascendido las regulaciones conocidas y se han

vuelto practicas y frias como la maquina misma.

En el segundo texto estudiado —“Conservas” de Sa-
manta Schweblin—, una mujer embarazada decide,
por razones practicas, suspender la gestacién y dar a
luz mas adelante, para lo cual, siguiendo un método
pseudocientifico, convierte el embrion en una suer-
te de conserva que puede guardar hasta cuando sea el
momento ideal. Elmétodo resuena con uno que quizas
ha tenido mas promocion en la literatura fantastica:
la criogenia, y sugiere la capacidad alcanzada por los
humanos de manipular tecnolégicamente los para-
metros “naturales” de la vida.

Finalmente, en el Gltimo relato analizado —“Primera
linea” de Carlos Gardini—, se presenta explicitamen-
te la figura del cyborg: un soldado mutilado integra
ahora un nuevo pelotén donde otros jévenes en con-
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diciones similares usan diferentes prétesis segin el
miembro que han perdido y que se conectan a ar-
mas de combate, con lo que se convierten en mejores
combatientes que los “enteros”, motivados por sus
emociones a raiz de la pérdida. Al final de la guerra
los cyborg son despojados de las protesis y vuelven a
ser humanos inutiles, desechables.

Bakucz no duda en vincular estas ficciones con la
teoria del posthumanismo, para ello, destaca el efec-
to que los textos producen en tanto expresion de una
cara oscura de la relacion naturaleza/cultura y su-
giriere las dificultades que se pueden presentar en
una sociedad que no logra entender lo cyborg como una
oportunidad de ampliar la otredad y lo reduce al uso
practico para bienestar humano sin ninguna clase
de critica.

Se puede hablar de literatura
electronica o digital, al entender esta
practica como produccion y consumo
de artefactos en maquinas digitales.

Crear con la maquinay en la red

El libro #Postweb! crear con la mdquina y en la red de
Alex Saum-Pascual (2018) da cuenta sobre la instala-
cién de una practica creativa y de expresion de pen-
samiento que se mueve en dos dimensiones: crear con
la maquina digital (escribir en dispositivos de proce-
samiento de textos y de informacion) y crear dentro
de la red (conectados a internet, buscando especial-
mente la circulacion en el ciberespacio). Estas dos
condiciones tienen como causay también como efec-
to un cambio de sensibilidad en el sujeto creador que
empiezaaactuar yano tanto como un autor que escri-
be en solitario, sino bajo las exigencias de un entorno
mediatico abierto a nuevas posibilidades expresivas.
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Cubierta del libro #Postweb! Crear con la mdaquina y
en la red, de Alex Saum-Pascual. Madrid: Iberoamericana-
Vervuert, 2018. Fuente: Alex Saum (sitio web).

Los productos generados por estas practicas se dise-
fian para su consumo en medios digitales y sus au-
tores asumen la web y sus dispositivos como algo
natural que ha dejado de ser novedad (postweb) y les
permite a la vez una perspectiva local y global de su
produccion. Se puede hablar entonces de literatura
electronica o digital, al entender esta practica co-
mo produccién y consumo de artefactos en maquinas
digitales, cuyo resultado incluye novelas hipertex-
tuales, generadores de texto automatico con perfil
poético, aplicaciones de mdvil multimedia con letra

y sonido, entre otros.

Una hip6tesis de la autora que le permite asegurar la
singularidad de estas practicas es que, mas que los

momentos narrativos y los contenidos liricos o lite-



rarios, lo que perdurara de estos objetos (incluso mas
alla de su obsolescencia) sera su cuerpo de mdquina,
su “materialidad”, y por tanto cobra importancia la
curiosidad por reconocer cémo estan hechos y como
logran circular en la red, es decir, que son obras que
no se proponen profundidad sino mas bien exponen

su superficialidad (tecnolégica):

Asi pues, si en la modernidad la capa exterior de
una obra quedaba determinada por su estructura
interna [la Gran Narrativa], en la ecologia media-
tica del momento la superficie no funciona como
espejo de su interior, sino que revela sus mu-
chas expresiones posibles [sus muchos remixes,
sus muchas actualizaciones, #remixability]. Cada
obra fictiva, entonces, serd siempre una proyec-
ciéon simulada, una manifestacion de superficie
donde toda la ficcion y 1a poesia seran consumibles
como una especie de sombra platonica metafdrica

(Saum-Pascual 2018, 141).

Saum-Pascual no duda en llamar el cambio de sen-
sibilidad material que la escritura en procesadores
de texto despliega y las nuevas funciones que el es-
critor de literatura electronica asume como una li-
beracion posthumana, con una consecuencia para el
acercamiento que debe hacerse a las nuevas practicas.
Estos productos se resisten tanto a una interpretacion
totalizante como a marcos conceptuales vinculados,
por ejemplo, a la epifania, es decir, estan requiriendo
formas alejadas del humanismo literario que exigia
de la obra una manera de hacernos mejores huma-
nos, o de reflejar la condicién humanay otras féormu-
lasy criterios que ya no funcionarian del todo en estos
artefactos. Entender como funcionan, cémo circu-
lan los artefactos serian los intereses derivados de
asumir esa liberacion posthumana presente en las
nuevas practicas. De nuevo, se trata de atender, en-
tender, responsabilizarse y actuar con cierta humil-
dad frente a esa particular relaciéon hombre-maquina
que es la literatura electroénica.

Lo importante es la superficialidad
de las obras: las interfaces propuestas,
las redes disefiadas, el remix
y los montajes, las apropiaciones,
la tipografia experimental,
la codificacion, el tecnotexto,
la convergencia mediatica, el juego
y otras tantas estrategias.

Consistente con estas consecuencias, Saum-Pascal
desarrolla una revision de obras espariolas de lite-
ratura electrénica y evita generalizaciones, acude a
la arqueologia mas que a la historia y enfoca la aten-
cién en la singularidad de cada obra, entiende que lo
importante, como en la teoria del caos, no son las es-
tabilidades, sino las accidentalidades. Lo importante
es la superficialidad de las obras: las interfaces pro-
puestas, las redes disefiadas, el remix y los montajes,
las apropiaciones, la tipografia experimental, la codi-
ficacion, el tecnotexto, la convergencia mediatica, el
juego y otras tantas estrategias que despliegan estas
obras y que piden su atencion.

Literatura generada por maquinas

Segun Leonardo Flores, la capacidad informatica de
los computadores fue aprovechada tempranamente
por Christopher Strachey, quien en 1952 disefié un
software capaz de escoger sustantivos, adjetivos y
verbos al azar y generar cartas de amor que se ofre-
cian como textos impresos. Este primer ejercicio
abrié un campo expresivo que se fue expandiendo en
las décadas posteriores con obras y autores, muchos
de los cuales, segun el dato que ofrece Flores, estan
documentados en el libro Prehistoric Digital Poetry:
An Archaeology of Forms, 1965-1995 de Christopher
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Funkhouser. Este vinculo especifico entre programa-
cién y lenguaje con fines literarios y poéticos se con-
sidera hoy por hoy un género literario digital, a partir
del cual Flores ha curado una muestra contempora-
nea de dispositivos en el volumen 3 de la Electronic
Literature Collection (Flores 2016).

Una reflexion amplia sobre este género literario
la ofrecen Carias y Gonzalez en el libro: ;Puede un
computador escribir un poema de amor? (Carias & Gon-
zalez Tardon 2010). Para los autores, la idea de un
computador poeta no resulta del todo imposible, sin
embargo, sera una realidad en algunos afios y, ante
esto, 1o que es realmente cuestionable es si la socie-
dad podréa aceptar las relaciones afectivas y, por tan-

to, poéticas entre seres humanos y maquinas:

¢Esta preparada la sociedad para lo que esto
implica? La palabra (laoral, laescrita, ladigital) es
un inagotable depdsito de humanidad, pero inos
pertenece solo a los humanos? ;Qué pasa cuando
oimos la palabra en “boca” de un robot? (Cafas

& Gonzalez Tardo6n 2010, 23)

Decir escritura amorosa es decir humanidad, por-
que, por ahora, somos el Unico animal que escribe
y se enamora. Pero un robot puede estar encargado
de escribir cartas de amor, de hecho, se envian hoy
mensajes amorosos automaticos y quien los recibe

se emociona, porque lo que emociona es la palabra.

Pero /qué pasa con la experiencia como fuente de

emociones y expresiones?

El caso del IP Poetry de Gustavo Romano,? estudiado
en el ensayo de Belén Gache: De poemas no humanos
y cabezas parlantes, toma el asunto de la voz roboti-
ca como pretexto para una amplia reflexién que nos

obliga a pensar que lo que habria que plantear es la

2 http://ip-poetry.findelmundo.net.ar/
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necesidad de ensanchar los limites del concepto de
humanidad (en Cafias & Gonzalez Tardon 2010, 103).

Recientemente se ha fortalecido una linea de inves-
tigacién dentro del campo de la inteligencia artificial
(1a) que se ocupa de ese esfuerzo por modelar, enten-
der, apoyar o explicar cualquier actividad que, cuan-
dolarealizan las personas, es percibida como creativa
por el entorno social inmediato. Se trata de la llama-
da linea de la creatividad computacional en la que se
vinculan informaticos, psicélogos, filésofos, disefia-
dores, misicos, artistas y muchos otros profesiona-
les relacionados de alguna manera con la creatividad
o con las ciencias del conocimiento. En concreto, hay
una densidad muy alta de investigadores dedicados a
estudiar la creatividad en torno al lenguaje. Es de es-
perar que, amedio plazo, todo este esfuerzo rinda fru-
tos que permitan generar soluciones todavia mejores

para la escritura automatica artificial.

Bots y otros experimentos

Los bots son programas o aplicaciones informaticas y
de inteligencia artificial que simulan la capacidad de
comunicacién humana. Estos programas se disponen
por lo general en espacios y plataformas virtuales. El
antecedente mas importante de estos dispositivos es
ELIZA, un programa creado por Joseph Weizenbaum
en el laboratorio de inteligencia artificial del Massa-
chusetts Institute of Technology (MIT) entre 1964 y
1966. En la actualidad, los bots se aprovechan para
multiples funciones utilitarias, desde contestar lla-
madas telefénicas hasta facilitar el uso de teléfonos
inteligentes y computadoras (como los casos de Siri,
Cortana y Alexa). En tiempos recientes, las plata-
formas de redes sociales (particularmente Twitter,
Tumblr y Facebook) se han convertido en espacios
parala creacion de diversos bots artisticos y literarios,
los cuales utilizan las posibilidades comunicativas de

estas redes para hacer circular y promover interacti-


http://ip-poetry.findelmundo.net.ar/

vidad con textos, piezas de arte y personajes virtua-
les, potenciados por 1A. Algunos ejemplos curados del
uso literario de estos artefactos, los ofrece Flores en
el volumen 3 de la Electronic Literature Collection (Flo-
res 2016).

Por su parte, Chiappe (2013) nos habla del narrador
robot, unbot especifico capaz de procesar lainforma-
cién personal del lector (especialmente su historial de
navegacion, sus archivos del escritorio, sus perfiles
de redes sociales) de modo que pueda generar histo-
rias a la medida de ese lector. El narrador robot, nos
advierte Chiappe, se multiplica tantas veces como
lectores existan, pues eventualmente hay un narra-

dor por cada lector.

Estas facilidades cambian la relacién entre autor y
lector y modifican el paradigma de la lectura: el lec-
tor recibe ahora esas respuestas que, en sus intentos
de comunicacioén con el autor tradicional, raramen-

te lograba:

El narrador robot se nutre de ese lector y cuida
su relacién. Se consagra a ese receptor Gnico, en
la misma medida en que recibe los estimulos. La
reciprocidad en el trato despierta en el lector una
relacién mas intensa, donde pueden aflorar sen-
timientos y deseos, que corresponde al narrador
(Chiappe 2013, 385).

Manipulando codigo

Se puede considerar que el c6digo informatico bina-
rio es el nuevo alfabeto. Asumir esta condicion puede
ofrecer dos consecuencias para el ejercicio literario:
una es crear c6digo mismo, es decir, programar de
manera que se produzcan resultados estéticos con el
lenguaje de “maquina”. Es el caso, por ejemplo, de
los generadores automaticos de texto que acabamos
de comentar. En este caso, el programador desarrolla

una maquina semiética que, a partir de ciertas reglas
que el usuario debe seguir, genera frases o textos con
cierta consistencia lingiiistica que el usuario decide
si es literaria o no. Pero ademas se puede administrar
cddigo, en otras palabras, hay tanta cantidad de c6-
digo que podemos recuperar, que podemos recombi-
nar, que podemos remezclar. Si entendemos cédigo
como la capacidad que tiene la digitalizacion, prac-
ticamente omnipresente en nuestros contenidos, lo
que podriamos hacer es aprender a recombinar es-
te codigo alin sin tener mucho conocimiento sobre la

programacion.

Chiappe, de otro lado, propone que el lector asuma
el codigo que recibe (en los sMs, en los mails, en fin,
en sus extensas comunicaciones digitales) como una
tarea literaria, que se tome la molestia de leerlos li-
nealmente, como si se tratara de un texto; si dedi-
ca el tiempo necesario a desentrafiar las palabras, y
se evita que los ojos corran de prisa sobre las lineas,
nos plantea Chiappe, encontraraliteratura. Incluso, el
ruido puede sostener una cierta diegética. Ruido que
se puede leer. Es una poética del signo, escrita por un
elemento no-humano, podria tratarse de una gran
novela que requiere de habilidades distintas como la
paciencia para adiestrar la vista a la lectura de estos
codigos, para descifrar su contenido a primera vista,
paraapreciar lainformacién que transmite la reitera-
cion del lenguaje. Para acercarse a este tipo de obras,

el publico debe aprender a leer otra vez.
El autor de literatura puede aprovechar este len-
guaje de programacion, adaptarlo al entendi-
miento humano, utilizarlo para recrear universos
complejos (Chiappe 2013, 381).

Robopoética

Goldsmith (2015) recurre a la idea de una robopoética,
a partir de las reflexiones de Christian Bok (2002,
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citado por Goldsmith 2015), quien no duda en darle
este titulo a esa condicion en la que el involucramien-
to del autor de los algoritmos de inteligencia artificial
termina a la larga siendo discrecional en la medida en
que yano puede prever ni controlar lo que dos maqui-
nas conectadas a través, por ejemplo, del internet de
las cosas pueden estar comunicandose. Susan Black-
more, otra referencia a la que acude Goldsmith, des-
cribe la posibilidad de un escenario evolutivo de estas
condiciones de comunicacién entre maquinas, en el
que seremos desplazados por ellas de su conversa-
cion, gracias a una capacidad sofisticada de mover in-
formacion que iran aprendiendo, y le da otro nombre
a esta situacion: la emergencia del tercer replicante
(mas alla de los genes y de los memes, los primeros
replicantes evolutivos)? (Goldsmith 2015).

En la robopoética, los humanos
estariamos excluidos de doble
manera: por la hermeticidad
del lenguaje de maquinay por la
imposibilidad de acceder a su evolucion
literaria o poética.

Asi que, en esa robopoética, los humanos estariamos
excluidos de doble manera: por la hermeticidad del
lenguaje de maquina y por la imposibilidad de acce-
der asuevolucion literaria o poética. Y una robopoética
es lo que Jorge Carrion en su novela Membrana (2021)
nos hace visible cuando le da voz y estilo «humano»
ala expresion de las inteligencias artificiales que han
decidido (en un acto de supervivencia) dar a conocer
su épica, su robopoesia épica, no sin secretos, no sin

baches, no sin dificultades, como son las que se ex-

Mientras el gen es la unidad minima de transmisién
genética, el meme es la unidad minima de transmisién
cultural. En ese sentido, la robopoética seria la unidad
o la comunicacién digital interactiva entre maquinas.
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presan en la férmula: «nosotras nos entendemos», es
decir «todavia no hemos podido (o no hemos queri-
do) traducir todo lo que debemos contar para que sea
comprendido y accesible para el humano», esto es,
habré un remanente cognitivo y semantico del que no

seremos, no podremos ser, participes.

El lector maquina. Moretti

Si bien la literatura ha sido tratada y estudiada has-
ta ahora como una forma especial de informacion:
un tipo de escritura que promueve en el destinatario
(lector literario) la recuperacion mental de ideas e
imagenes, mediante estrategias discursivas metaf6-
ricas, lo cierto es que la acumulacion de dicha infor-
macién empieza a generar problemas de clasificacién
y categorizacién como nunca. La historiografia lite-
rariahasido encargadatradicionalmente a estudiosos
que configuran criterios (canon) y delimitan el corpus
de obras, y de esa manera facilitan el acceso ordenado
y eficaz al conjunto literario.

Pero la velocidad de publicacion ha aumentado dra-
maticamente y cada vez es mas complejo definir el
canon. Ahora, supuesta la calidad literaria de las
obras, su analisis y clasificacion en este Gltimo esce-
nario, parece mas razonable si la tratamos como se
tratan hoy grandes cantidades de informacién, pues
el big data literario no solo esta conformado por el
conjunto cada vez mas vasto y complejo de obras li-
terarias, sino por todala informacion que se deriva de
su consumo: resefas, comentarios, estudios, tesis,
guias y textos para su ensefianza, datos de su circu-
lacién, dindmica en redes sociales, noticias y mu-
chas otras practicas que hacen necesario un giro a lo
que hasta ahora han sido las formas convencionales
de acceso y estudio. No se trata ya solamente de de-
finir la calidad de una obra o de establecer friamente
el canon, sino de facilitar el tratamiento de toda esa
informacién que se deriva de las practicas literarias,



entendidas en forma amplia, y que encuentra apo-
yos invaluables en las metodologias de mineria de

datos, analisis de contenidos y analisis de discurso.

Con ese sentido es con el que Franco Moretti (2018)
habla de una literatura vista desde lejos, en contra-
posicion con un modo lectura de cerca de analisis de
obras literarias; aunque no como sustitucion de estas
formas, sino como espacio de trabajo novedoso que
permite otros resultados y usos distintos a los de la
explicacion de textos como tal.

Hablar de una lectura distante o, lo que es lo mis-
mo, tomar distancia para leer es también ver las co-
sas de otra forma. Ya no solo, ya no tanto, reproducir
en nuestra mente las imagenes sugeridas en el tex-
to, sino visualizar esas otras imagenes que emergen
al tratar la literatura y sus practicas como informa-
cién compleja. Tomar distancia para leer es, enton-
ces, visualizar de otro modo lo literario, descubrir sus
formas ocultas, algunos de sus 6rdenes complejos.
Graficos, arboles y mapas, las tres formas que utiliza
Moretti para dar cuenta de la historia, de la espaciali-
zaciony delos entramados delaliteratura, son apenas
tres maneras de ver y comprender lo literario.

En el escenario de una “Literatura en el laboratorio”
como lo llama el propio Moretti (2018, 16), las me-
diciones cuantitativas entran en dialogo con los con-
ceptosylos transforman lentamente. La computacion
vuelve el trabajo (de analisis) mas rapido, aunque su
explicacion sigue siendo lenta, pues depende de la

paciencia hermenéutica del analista.

En el trasfondo epistemolégico de este tipo de tra-
bajo se ubican componentes de la teoria de redes,
la entropia de la informacién (con categorias como:
medicion, instrumentos, normal/patolégico), lashu-
manidades digitales entendidas como la forma que
adquiere una ciencia explicativa en la era digital y to-

do el big data questions.

La critica computacional no busca
el significado de una obra,
sino el reconocimiento de patrones
en un gran volumen de textos.
Pero el reconocimiento de patrones
es solo el comienzo, lo que importa
es la explicacion.

La digitalizacion ha cambiado el archivo literario: el
aumento de la escala modifica la relacion con el obje-
to de estudio, modifica el objeto en si. La literatura se
“ve” de otra manera. Siguen siendo textos, pero al ser
sometida al tratamiento de grandes datos se visuali-
za como figuras abstractas. La critica computacional
redefine asi el ejercicio literario. Yano se leen e inter-
pretan novelas, sino que se buscan patrones, rasgos
susceptibles de ser abstraidos y por tanto procesa-
dos por el computador. Lo que esta en juego no es la
lectura, sino una nueva lectura que da paso a conoci-
miento. La critica computacional no busca el signifi-
cado de una obra, sino el reconocimiento de patrones
en un gran volumen de textos. Pero el reconocimien-
to de patrones es solo el comienzo, lo que importa
es la explicacion. A partir del caos de datos y gracias
a la emergencia de patrones, es posible descubrir un
mecanismo causal auténtico. Los algoritmos generan
entonces nuevos hechos, perolainterpretaciéon que se

deriva de ellos descansa en la tradicién hermenéutica.

La critica computacional se enfrenta a todos los as-
pectos que la critica tradicional ha marginado pa-
ra su proceder. La propuesta de Moretti se aleja de la
critica literaria tradicional en tanto que no le intere-
sa el sentido o significado de una obra literaria, sino
la explicacion del fenémeno, del ejercicio y del siste-
ma literario. Ofrece entonces otro conocimiento de lo
literario apoyado en la certeza de que la literatura es
un tipo de informacioén tipo big data que requiere un
procesamiento que el entrenamiento tradicional no
ofrece (Moretti 2018).
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Obray algoritmo

Angus Croll en su libro If Hemingway Wrote JavaScript
(2015) hace un analisis de veinte autores, entre ellos
dos latinoamericanos, y presenta el algoritmo lite-
rario de cada uno (con base en una muestra de su
obra), es decir, propone el patrén de escritura con el
cual cada uno se puede identificar en analogia con
algunas series numéricas. Y, ademas, en cada ca-
so, muestra un ejercicio final: un breve programa en
JavaScript que “traduce” la muestra textual en al-
goritmo (Croll 2015).

En el caso del analisis de la obra de Ernest Hemingway
(que aqui ofrecemos como ejemplo del método), Cro-
1l afirma que se caracteriza por una prosa directa, sin
complicaciones y por la ausencia de artificios. En su
ficcion, Hemingway describe sélo las verdades tangi-
bles: didlogo, accion, rasgos superficiales. Lo hace sin
intentar explicar la emocion. No porque el escritor no
quiera transmitir sentimientos en sus historias, todo
lo contrario: su intencidn es crear un vacio para que
pueda ser llenado por la propia experiencia del lector.

Después de todo, la emocion se siente mas natural-
mente que a través de su descripcién con palabras.
Esto afirma el mismo Hemingway, citado por Croll:

He intentado eliminar todo lo innecesario para
transmitir la experiencia al lector de modo que
después de que él o ella haya leido algo lo hara
convertirse en parte de su experienciay parece que

realmente sucedi6 (Croll 2015, 18).*

La prosa de Hemingway nunca es llamativa, y su sin-
taxis es casi obsesivamente convencional. Las oracio-
nes cortas y la ausencia de palabras dificiles agregan
una cualidad simple a su cadencia. El asume el papel

*  Traduccién libre.
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de observador ingenuo, para atraer mejor a sus lecto-

res al caos emocional subyacente.

Cubierta del libro If Hemingway Wrote JavaScript,
de Angus Croll. San Francisco: No Starch Press, 2015.
Fuente: Angus Croll (sitio web).

Una relacién posible con un modelo matematico es
vincularla con la llamada secuencia de Fibonacci en la
que cada nimero es el resultado de la suma de los dos
anteriores. La solucion de Fibonacci de Hemingway es
como un codigo enfocado en lo esencial. No es elegan-
te, pero esaeslabelleza dela escritura de Hemingway.

Como en el lenguaje de JavaScript, no hay necesidad
de una légica elaborada o de nombres llamativos pa-
ra las variables. El JavaScript de Hemingway es sim-
ple y claro, y sélo hace lo necesario, y luego se sale
del camino para brillar como sucede con la serie de
Fibonacci. La paradoja de Hemingway es, hasta cierto
punto, la paradoja de JavaScript: Hemingway usa la
prosa mas escasa para permitir la emergencia de las
complejidades dela condicién humana a la superficie,
la sintaxis directa y concisa de JavaScript, cuando se
usa bien, puede convertir la légica compleja en algo
tangible e inmediato, concluye Croll (2015).

El caso Wattpad. {La 1A como
desplazamiento de la centralidad
humana o como otro acto narcisista?

Suarez y Caceres (2019) analizan la convergencia de
las plataformas emergentes de narrativa digital y la



asimilacion de la creatividad literaria humana por la
creatividad artificial en el contexto de la nocién de

singularidad.

Actualmente, las plataformas de escritura y lectura
digital como Wattpad ya aplican la 1A para capturar
los datos de sus usuarios. Los millones de historias,
el comportamiento de los autores y de los lectores, asi
como sus interacciones registradas por la platafor-
ma, configuran el depésito de informacién narrativa
con el cual sealimentanlos nuevos procesos de apren-

dizaje de los robots creativos narradores.

El articulo de Suarez y Caceres aporta un entendi-
miento mas adecuado de la creatividad literaria, la
creatividad artificial y el relato de la singularidad
como fundamento filoséfico de la 1a. Esto concluyen

los autores:

El bot narrador no implica el ocaso del autor hu-
mano. Ambos operadores se nutriran mutuamen-
teylos universosy personajes ficcionales seguiran
circulando a través del libro impreso y digital, la

narrativa transmedia o video games.

Mas que una subjetividad en competencia, el robot
narrador puede inducir y ampliar la experiencia
lidica del usuario humano. Para las generaciones
emergentes estas entidades no seran percibidas
como surrogates o suplantadores que supongan la
ruptura de la ética o moral de la especie humana.
Mas alla de las profecias apocalipticas, los ciborgs
seguiran siendo parte de los mundos imaginarios
que propone lo distdpico, fantasias tan propias de
la virtualidad del juego fictivo (Suarez & Caceres

2019, 174).

Pero ¢cual es el propésito de desarrollar un disposi-
tivo creador?, se preguntan los autores. ;Queremos
acaso desplazarnos de la ldgica antropocéntrica en

la cual los humanos somos los tinicos seres sobre la

tierra dotados con el don de la creatividad?, o por el
contrario jeste afan se desprende del deseo narcisista
de demostrar la naturaleza divina de nuestra capa-

cidad creativa/creadora?
Y lanzan finalmente estas preguntas:

¢Somos conscientes de lo que implica la existen-
cia de una maquina que crea frente a las posibili-
dades de visibilidad y reconocimiento de artistas
periféricos? ;Reconocemos, en tltimas, las ten-
siones politicas que se ponen en juego? (Suarez

& Caceres 2019, 174).

SEGUNDA PARTE

Ilustra la relacion literatura /1A

Un antecedente colombiano:
el proyecto Literatronica (2003)

El modelado de la experiencia del lector de literatura
electronica es el objeto del ejercicio de Juan Bernar-
do Gutiérrez en su portal Literatronica. Se trata de un
sitio web que integra un motor de inteligencia artifi-
cial que reconoce el modo de lectura, las preferencias
del lector, en la medida que avanza su exploracién del
hipertexto y le propone caminos que le pueden con-
venir para alcanzar una totalidad narrativa y evitar su
desorientacion y la posible decision del abandono del
hipertexto. A ese efecto asistido por tecnologialo lla-
moé Gutiérrez narrativa digital adaptativa: una forma
de escritura y lectura en la que los vinculos en el texto
llevan al lector a distintos destinos dependiendo de lo
que éste haya leido antes. Una obra literaria adaptati-
va se reconfigura para el lector produciendo cada vez
una experiencia Gnica de lectura. En el grafico que si-
gue, se muestra el algoritmo del motor creado por el

autor colombiano.
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Figura 1 El algoritmo de Literatrénica
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Lo posthumano en
Enemigos imaginarios

El libro de relatos literarios del escritor colombia-
no Jairo Andrade, Enemigos imaginarios (2019), ofre-
ce en clave fantastica una puesta en escena de temas
posthumanos. No sélo se plantea el protagonismo de
animales que, como en el caso del relato “El comisio-
nado naranja” con el que se abre el libro, se presen-
tan como un hibrido humano/animal (un orangutan
hiperinteligente de cddigo tipo K, como se le describe
mas adelante en el libro) con poderes de teletrans-
portacion; o de animales con capacidad de disefiar un
complot, como en el caso de las cucarachas en “Ene-
migas efimeras”; o como interlocutores no humanos
(prefiguracion de bots de voz) en “La isla del doctor
Mora”, sino que el leitmotiv de las humanidades digi-
tales atraviesa a manera de proyecto clandestino toda
la obra, y garantiza el suspenso y la conexién tltima
entre los relatos.

Elcasode “Laisla...” es interesante como ilustracion
de lareflexidn literaria en uno de los casos que inte-
resan para esta reflexion: los bots de voz. El relato es
una carta que Clemencia, cientifica del Instituto de
Humanidades Digitales, le escribe apresuradamen-
te a Elisa su cacattia, contandole las razones por las
que debe abandonar su apartamento para atender un
asunto urgente en la isla (nada menos que la fuga del
orangutan que hemos conocido en el primer relato,
conversando con un estudiante universitario en un
bar bogotano). Por la forma como Clemencia le es-
cribe la carta a Elisa (destinada a ser leida por su ve-
cina, quien se encargara del cuidado de Elisa) y por la
forma como Elisa es descrita por su “duefia” (“eres
tan especial, tan perceptiva y encantadora. Parece
que lo entendieras todo. Tus incomparables gorjeos
y silbidos son para el buen oido palabras musicali-
zadas” [Andrade 2019, 80]), deducimos que la co-
municacion entre las dos tiene la complejidad de lo

que solemos entender como comunicacion humana.

Elisa es pues un animal que escucha y contesta de
manera sofisticada como lo haria un bot de voz bien
programado. El relato se juega con una figura posthu-
mana que incluye a la vez el “giro animal” y la inte-

ligencia artificial.

Cubierta del libro Enemigos imaginarios,
de Jairo Andrade. Bogota: Resplandor, 2019.
Fuente: Enemigos imaginarios (pagina de Facebook).

Los bots en juegos de rol sobre Discord

El proyecto Academia Baumland (2022) de la profe-
sional en estudios literarios Ziania Palacios consis-
te en un juego de rol sobre la plataforma Discord que
fue desarrollado como parte de su trabajo de grado
(Palacios 2022).

Unos delos artefactos que hacen parte delaobramen-
cionada son los bots, una herramienta que ha imple-
mentado Discord con el fin de facilitar algunas tareas
dentro del servidor y que ademas aportan dinamismo
a las interacciones. En Discord, los bots cumplen di-
ferentes funciones que van desde llevar un registro de
los usuarios del servidor hasta responder con interac-
ciones a comandos que los usuarios pueden escribir
en los canales de texto.
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Algunos de los bots programados para el proyecto
Academia Baumland, son: MEE6, Dyno y ProBot. La
funcién de estos tres bots es similar: el registro de
acciones que se llevan dentro del servidor, incluyen-
do las actualizaciones que los usuarios hagan a sus
perfiles como cambio de imagen o nombre. A este re-
gistro se le asigna un canal dentro del servidor don-
de los administradores reciben las notificaciones.
Los bots sirven también para agregar roles de forma
automatica, existen dos formas. La primera es con-
figurar la accién para que cuando un usuario entre al
servidor de forma inmediata se le asigne un rol con
el cual se le permite ver los canales iniciales donde
encontrara toda la informacién necesaria del servi-
dor. La segunda opci6n es afiadir los roles por reac-
cion, lo cual se realiza mediante un canal asignado
que deja un mensaje explicando cada rol y a los cua-
les se les asigna un emoji; los usuarios deben reac-
cionar a los emojis que correspondan a los roles que
desean obtener.

Cada bot ofrece también un ranking, el cual consis-
te en el conteo por medio de un sistema de puntos de
los usuarios. De esta manera los integrantes del ser-
vidor podran saber quién esta mas tiempo conectado
a llamada o quién ha escrito mas dentro del servidor.
Algo que traen los dos ltimos bots son las respues-
tas automaticas a mensajes que contengan la palabra
o frase que active dicha respuesta; de esta forma hay
dinamismo o movimiento dentro del servidor sin ne-

cesidad de la interaccion con otro usuario.

Hydra: es un bot de musica para uso en modo lla-
mada. Cuando uno o mas usuarios estan en modo
llamada desde un canal de texto, pueden activar el
bot con su comando y el nombre de la cancién; asi
Hydra se conecta a la llamada, busca la cancién y la

reproduce.

TTS Bot y KdBot: son bots que ayudan a aquellos que
no puedan activar el micréfono para poder hablar de
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forma normal en las llamadas. Lo que hacen es leer lo

que el usuario escribe y reproducirlo en voz.

TupperBox: para el caso de los servidores de roleplay,
este bot es una herramienta que le permite al usuario
tener mas de un personaje, ya que puede crear otros

bots que apareceran como si fueran otros usuarios.

El caso Rui Torres:
Poemas no meio do caminho

Un caso interesante de obra que busca ser apropiada
es la que gano en el 2008 el premio de poesia digi-
tal de Barcelona, Poemas no meio do caminho de Rui
Torres (2012).

En las antipodas de la originalidad, esta obra con-
siste en la programacién de un generador informa-
tico de versos cuya calidad poética es decidida por el
usuario, quien ademas de seleccionar lo que considera
versos poéticos, puede construir sus propios poemas
a partir de la combinacion de esos versos selecciona-
dos que van llegando a un blog personal que el arte-
facto ha creado para cada usuario que se registra en
la plataforma del proyecto. Pero existe algo mas. Pa-
ra usuarios que el algoritmo considera perseverantes
(por alcanzar cierto nimero de interacciones), hay un
bono: la transferencia del c6digo del generador y sus
instrucciones para una reprogramacion personaliza-
da. De estas dos formas, los usuarios completan el ca-

mino poético que el algoritmo ha comenzado.

Replier bots de noticias falsas

El proyecto de Juan Humberto Calderdén, Contenido
Manipulado: una exploracion de la desinformacion en
el entorno digital acerca del nuevo coronavirus a par-
tir de la literatura electrénica (2022), examina la des-

informacién en el entorno digital acerca del nuevo



coronavirus con el fin de evidenciar los mecanis-
mos discursivos y tecnolégicos detras de la produc-
cién y distribucion de noticias falsas en el entorno
digital. Para ello, ha explorado la base de datos de
verificaciones realizados por la red de fact-checkers
LatamChequea sobre informaciones falsas que han
circulado en el entorno digital en casi dos afios de
pandemia (2020-2021). Estas han sido revisadas co-
mo discursos a través de herramientas del analisis
critico del discurso, y como relatos a partir de la teo-
ria de los géneros narrativos distopico y magico-re-
alista. La fase analitica sirvi6 para establecer cuales
debian ser los recursos discursivos para emplear en
su configuraciény la estructura subyacente del relato

que se debia construir (Calderén 2022).

En la fase siguiente se desarroll6 el prototipo de pie-
zas de literatura generativa, y posteriormente, una
interfaz a partir de la cual el usuario puede interac-
tuar. Los textos generados son respondidos por bots
activos en la red social Twitter llamados en el pro-
yecto bots heterénimos.

Los replier bots (o bots replicadores) son pequefios
programas informaticos creados con la herramien-
ta disponible en linea Cheap Bots Done Quick, la cual,
con una codificacién simple, permite crear una gran
cantidad de textos a partir de combinar componen-
tes textuales de forma aleatoria y siguiendo un or-
denamiento lingiiistico prefijado. Estos textos deben
cumplir con una extension de 280 caracteres debido
aquelos bots son creados para que operen en Twitter.

El proyecto incluye tres bots cuyos nombres respon-
den a las figuras creadas por el poeta Fernando Pes-
soa hace mas de un siglo y del cual Calderdn tomo tres
nombres:

Bernardo de Campos. Esta pieza se desarrolld a par-
tir de informaciones relativas a la pandemia del co-

ronavirus que han sido calificadas como falsas por

fact-checkers hispanoamericanos agrupados en la
iniciativa LatamChequea. Para desarrollarla se si-
guieron estos pasos:

1. Se escribe una pequefia descripcion para el per-
fil del bot. Se coloca este mensaje: “Soy un bot
de literatura digital. Para crear conciencia sobre
la desinformacién, imito el comportamiento de
bots maliciosos que esparcen fake news en la red”.
Ello con el fin de que no sea confundido con una
persona real. En la informacién del perfil, como
ubicacién se coloca ‘Camara de eco de fake news’
y como sitio web un enlace al prototipo. Adicio-
nalmente, se tuitea un enlace a la documentacion
del bot y se fija arriba en el feed: “Conozca mas
sobre esta obra de ficcion de literatura digital por
@<CalderonBJuan.

2. Exploracion de la base de datos. El objetivo fue
encontrar noticias falsas que tuvieran un carac-
ter religioso. Para ello, se realizé una bisqueda
en la base de datos de la red LatamChequea de
las noticias que hacian referencia a algtin aspecto
religioso en el planteamiento de teorias de la cons-
piracién o en alguna informacién en contra de
las vacunas.

3. Recoleccion de frases de las noticias falsas con re-
ferencias religiosas. Se encontr6 un grupo redu-
cido de tres noticias falsas que hacian referencia
a aspectos de la religion catdlica. De éstas se ex-
trajeron aquellas frases que expresaban tal conte-
nido religioso. Con ellas se armé un grupo para el
programa que combind las unidades textuales de
forma aleatoria.

Ricardo Reis. Este bot imita la personalidad de alguien
que busca presentar como posiblemente verdaderas
las noticias falsas que se difunden por medios alter-
nativos como las redes sociales; es decir, considera
como fuente de informacion posiblemente verda-
dera a los generadores, con lo cual cada mensaje es

entendido como la postulaciéon de una versién en
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medio de una situacién de desorientacién sobre la
verdadera naturaleza de los hechos de la pandemia.
Se sigui6 un proceso de disefio similar al del anterior

bot, igual que para el daltimo bot.

Alberta Soares. Este bot imita la personalidad de al-
guien que busca validar las noticias falsas que se
difunden por medios alternativos como las redes so-
ciales vy, asi, desacredita a los medios de comunica-

cion tradicionales.

Asistente de voz en Fanfarria Farragosa

El proyecto transmedia Fanfarria Farragosa (2022),
ofrece diversas estrategias interactivas para la apro-
piacién de la obra del poeta colombiano Lebn de
Greiff. En su tesis doctoral, Imaginacion medidtica en
Hispanoameérica. Variantologia de lo intermedial y dise-
fio transmedia para la apropiacion de archivos culturales
(Vasquez, 2022) Mauricio Vasquez nos informa que el
proyecto cuenta a la fecha (2022) con cinco artefac-
tos: el “Oraculo Panida”, un juego fisico de cartas que
expande sus contenidos alrededor de la obra poética
mediante una aplicacién de realidad aumentada; un
hipermedia que articula mapas, poemasy acertijos en
funcion de garantizar el contacto del usuario con as-
pectos importantes en la vida de Ledn de Greiff; una
serie audiovisual de cuatro capitulos que describen
historias alrededor de los lugares iconicos de la vida
de Ledn; una experiencia de realidad virtual que ofre-
ce al usuario un vigje por lugares y escenarios claves
en la vida y obra del poeta (Expreso intertropical); v,
finalmente, un asistente de voz que ofrece al usuario
la posibilidad de hacer preguntas y obtener respues-
tas respecto a la obra de Ledn de Greiff. Este asistente
de voz es un dispositivo de inteligencia artificial que
busca generar interactividad con los usuarios, apro-
vecha una de las caracteristicas de la obra greiffiana:
el despliegue de miltiples instancias autorales deno-
minadas por el propio poeta como otros-yoes.
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Segln Vasquez, el artefacto integra, por un lado, el
analisis semantico con comandos sociales e inter-
faz de usuario multimodal. Por otro lado, la meto-
dologia de disefio utilizada combiné el desarrollo de
software con aspectos de creacion multimodal y apro-
vechamiento de base de datos, en este caso, labase de
datos de la obra poética de Ledn de Greiff, preparada
de modo que el usuario pueda sostener conversacio-
nes con cuatro de las multiples personalidades grei-
ffianas. Esto se logra mediante la recuperacion y el
procesamiento de informacién sobre dichas perso-
nalidades en la obra poética, con un disefio de inte-
raccion intuitivo, basado en modelos de conversacion
humana, de modo que se logra emular el intercam-
bio uno a uno entre usuario y los cuatro heterénimos

(otros-yoes) del escritor seleccionados.

A Brief History of Loss

Un ejemplo interesante de obras que manipulan cé-
digo binario es la de David Hall, presentada en el
Festival del 1v Congreso de la Electronic Literature
Organization (ELO): “A Brief History of Loss” (2017).

En esta obra (Hall 2017), el autor presenta en vivo a
su audiencia un ejercicio desplegado desde la pan-
talla del computador que se proyecta en el audito-
rio donde se desarrolla la actividad en tiempo real. El
publico ve la pantalla del computador dividida en tres
zonas. En la zona izquierda, hay una foto antigua tipo
album familiar, donde aparece una mujer acompatia-
dade su pequefia hija. Enlazonacentral, inicialmente
en blanco, el autor escribe un relato que narra la pér-
dida que significé para la nifia la muerte de su madre.
El relato es replicado por una voz robética a medida
que se escribe. En la tercera zona, esta el cddigo co-
rrespondiente alaimagen digital de lazonaizquierda.
Los espectadores pueden ver como el autor empieza
a manipular el c6digo vy su efecto en la imagen, que
consiste en que la foto se va “borrando” de abajo ha-



ciaarriba, creando el efecto de la desaparicion no solo
de la imagen, sino de las personas representadas. Al
final, se presenta un efecto de ventanas que se des-
pliegan cadticamente y que da a entender la dificultad
para encontrar la historia del desaparecido en el mar

de archivos y papeles que la envuelven.

La experiencia estética produce en el espectador a la
vez extrafiamiento e inmersion. El extrafiamiento se
explica por el uso de las facilidades técnicas descritas
que configuran significantes novedosos, alejados de
los que la literatura usa tradicionalmente (se destaca
el recurso posthumano de la voz robdtica). La inmer-
sion, por su parte, se logra en la medida en que el es-
pectador va descubriendo el codigo simbélico que la

obra propone.

Algunas conclusiones: ;qué es lo
que (no) puede simular la maquina?

Una primera conclusion derivada de la atencion a esta
perspectiva de literaturas posthumanas (con el énfa-
sis mostrado aqui para la relacion literatura e inte-
ligencia artificial) o, parafraseando a Saum-Pascal,
de literaturas que ponen en escena una liberacion
posthumana, es que asistimos hoy a una especie de
conciencia de que la comprension de la cultura ha
dado un “giro algoritmico”, es decir, que muchas de
las actividades culturales, incluida la literatura con
toda su carga romantica, vinculada a la inspiracion
personal y al ejercicio sublime de la expresion huma-
na, pueden visualizarse como practicas algoritmicas.
De hecho, el ejercicio de Angus Croll que resefiamos
arriba incluye otras relaciones entre obra literaria y
series numéricas (ademas de la mencionada de Fi-
bonacci): la serie factorial, la serie de los ntimeros
primos y la serie de numeros felices. Podrian esta-
blecerse muchas otras relaciones entre series, algo-
ritmos y estilos literarios. Esto no deberia sorprender
al estudioso tradicional de la literatura: los estudios

estructuralistas de mediados del siglo xx, especial-
mente los que configuraron el campo de la narratolo-
gia, que buscaron siempre explicar “cientificamente”
la creacion literaria narrativa como manifestacion de
patrones lingiiisticos de estructuraciéon del mensaje
y del discurso, tales como los predicados y modelos
narrativos y la gramatica universal, que pueden equi-
pararse a algoritmos (recetas, conjuntos de instruc-
ciones, secuencias de tareas destinadas a conseguir
un calculo o un resultado particular) que autores co-
mo Barthes, Todorov, Bremond y Greimas, (por solo
mencionar algunos nombres de la escuela) expusie-
ron ampliamente en su momento. Incluso se produ-
jeron férmulas similares a las de la légica matematica
que permitian expresar sintéticamente modelizacio-

nes narrativas (Bratosevich 1980).

La exhibicién de dichos patrones preparé de alguna
manera el giro algoritmico que permitié mas tarde,
con los instrumentos adecuados, el estudio literario
apoyado en software o, como lo denomina Moretti, la
literatura en el laboratorio. De hecho, Moretti, plan-
tea que su literatura vista desde lejos se aparta de las
tendencias de la llamada teoria literaria y se acerca a
disciplinas y métodos de las ciencias naturales y so-
ciales, con lo que es posible desarrollar ejercicios que
la sola hermenéutica no seria capaz de llevar a cabo, a
sabiendas de la limitaciones de procesamiento de in-
formacién que tenemos los humanos comparadas con
las capacidades de la maquina informatica, sin que
ello signifique que se delegue toda “responsabilidad”
alamaquina (como se explicé arriba, en la resefia del
trabajo de Moretti), sino que mas bien implica que los
estudios literarios se puedan incorporar a las practi-

cas de las llamadas humanidades digitales.

Ahora, que sea posible reconocer, procesar e inter-
pretar patrones narrativos con el soporte insoslayable
de la maquina informatica, esta posibilitando no so-
lo entender sino también extender las posibilidades

creativas y en particular los procesos de creacion li-
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teraria. Lo expuesto arriba como aprovechamiento
de la inteligencia artificial en el caso Wattpad, es un
ejemplo de esta posibilidad de extender las posibili-
dades creativas. También el uso de aplicaciones para
generar textos que luego decidimos si son literarios o
no como en el caso resefiado de la obra de Rui Torres
olos replier bots de Calderén y el asistente de voz de la
Fanfarria. En todos estos casos, la conjuncion de in-
teligencia artificial y archivo (y en el caso de Wattpad
y del GPT-3 que mencionaremos enseguida, del big
data), estan demostrando que literatura e inteligen-

cia artificial marchan cada vez mas juntos.

Nada mejor para apoyar estas ideas que las palabras

de Jorge Carrion:

Hace tiempo que escribimos en colaboracion con
los programas y algoritmos que nos ayudan a do-
cumentarnos o a corregir nuestros textos. Pero la
irrupcion del GPT-3, un programa de inteligencia
artificial con una capacidad asombrosa para es-
cribir todo tipo de textos anuncia una nueva era en
la produccién de discursos escritos. Los primeros
libros publicados —como la novela Pharmako-AlI,
de K. Allado-McDowell; o el tebeo The Ai-Made
Comic Book, de GPT-3, Vgqgan+Clip, que afiade
imagenes también creadas por una red neuro-
nal— nos recuerdan que las maquinas pueden ge-

nerar lenguaje (Carrion 2022).

Pero el propio Carrién aclara enseguida: las 1A pueden
generar texto, incluso indiferenciable del producido
por humanos, pero no pueden generar ideas. Ese seria
entonces, por ahora, el limite, el alcance de la inteli-
gencia artificial. Sin embargo, siguiendo a Du Sautoy
(2020), la sinergia entre inteligencia artificial y el
machine learning esta acercando cada vez mas las po-
sibilidades de la maquina a los modos reconocidos de
creatividad: la creatividad exploratoria, la creatividad
combinatoria e incluso la creatividad transformado-

ra. Ahora, mientras se perfeccionan estas funciona-
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lidades, parece abrirse un camino mas pragmatico:
la colaboraci6én (Du Sautoy 2020). De nuevo nos sirve
aquila consigna de Zerené de atender, vigilar y actuar
responsable y humildemente los alcances tecnoléogi-
cos, reconocer en este caso qué es lo que la maqui-
na puede hacer mejor que nosotros y gestionar una
colaboracién en cada caso. Las “inteligencias artifi-
ciales empaticas”, como las denomina Du Sautoy, se-
rian entonces los soportes que permitirian extender la
creacién humana, estariamos hablando de una “crea-
cién cyborg” en el sentido en el que lo propone (Beck,
2018): incorporar anuestro ser las potencias delama-
quina para ampliar nuestras propias capacidades, no
para sustituirnos. Somos buenos como humanos, pero
si extendemos lo que somos con mdquinas entonces so-
mos stiper humanos. Las mdquinas pueden sustituir
algunas funciones humanas, pero la sinergia humanos/
mdquinas es insustituible. Hoy somos esos humanos
con capacidades extendidas, hoy somos esos crea-
dores con capacidades extendidas.

Una tercera conclusion puede plantearse como el
despliegue de un escenario en el que se visualiza la
competencia entre lo que Du Sautoy (2020) llama

programacion humanay programacion informatica:

... todas estas expresiones de creatividad son, en
cierto nivel, productos de la actividad neuronal
y quimica. Se trata de la programacién humana,
de nuestro codigo fuente, que durante millones
de arfios de evolucion se ha ido perfeccionando
en nuestros cerebros. A medida que se empiezan
a desentrafiar los brotes creativos de la especie
humana, se comienza también a ver que hay re-
glas en el corazén del proceso creativo. i Podria ser
nuestra creatividad algo mas algoritmico y basado
en reglas de lo que estariamos dispuestos a reco-
nocer? (Du Satoy 2020, 11).



Bajo esta observacion, debiéramos considerar que
un 6rgano como el cerebro no funciona tanto como un

computador clasico, sino como uno cuantico:

La diferencia entre la computacion clasica y la com-
putacion cuantica radica en que, en un computador
tradicional, lainformacién se guarday procesa en bits
que pueden valer 1 o 0. En cambio, en un computa-
dor cuantico la informacion se guarday se procesa en
qubits. Un qubit es un bit que se encuentra en una
superposicion de estados, de forma que puede valer
1y 0 ala vez. Asi, al tener multiples estados simul-
taneamente en un instante determinado, el tiempo
de ejecucion de algunos algoritmos puede reducirse
en una escala de miles de afios a segundos. (Tenden-
cias 212018)

El Quantum Brain Project (QuBrain), referido por Ten-
dencias 21 (2018), es un proyecto creado para de-
terminar si el cerebro funciona como un ordenador
cuantico, liderado por Matthew Fisher. En este in-
forme se afirma que los atomos de fésforo, uno de los
elementos mas abundantes del cuerpo, podrian fun-
cionar como qubits bioquimicos. Ademas, el equipo
de Fisher estudia la contribucién de la mitocondria al

entrelazamiento cuantico entre neuronas.

Es muy posible que estos granulos celulares, respon-
sables de funciones como el metabolismo o la se-
fializacion celular, puedan transportar moléculas de
Posner” por el interior de las neuronas y de unas neu-
ronas a otras (Tendencias 21 2018, parrafo 16).

Asi, asuntos que Du Sautoy considera limites para las
IA como la consciencia de si, la interioridad, serian

imposibles de alcanzar, pues estas funciones se de-

> Las “moléculas de Posner” tienen la capacidad

de proteger los espines de los “qubits” de
los atomos de fésforo, lo que podria promover
el almacenamiento de informacion cuantica en ellos.

rivarian de la actividad de las neuronas del cerebro
en la escala mas minima, la escala cuantica o subat6-
mica. La consciencia dependeria de procesos cuanti-
cos biolégicamente ensamblados y estos procesos no
podrian ser reproducidos por las inteligencias artifi-
ciales, vinculadas por ahora a procesos computacio-

nales clasicos.

En sintesis, en las literaturas posthumanas o en los
gestos de liberacion posthumana de la literatura se
estan abriendo nuevas sensibilidades, nuevos re-
cursos y nuevas maneras de entender y expandir la
creatividad. La consideracion de los ecosistemas ar-
tificiales y de los sistemas técnicos como naturale-
zas secundarias permite vincular el aprendizaje de
maquinas y las inteligencias artificiales al escena-
rio creativo, asi como al modelamiento de ambien-
tes mediados tecnolégicamente como una actividad
sustancial en las concepciones nacientes de creacion
(Farragosa 2022).

La exploracion y experimentaciéon con el disefio de
sistemas artificiales y computacionales de apoyo y
soporte a la creatividad constituye un horizonte de
trabajo emergente a partir de la reconceptualizacién
del campo de la creatividad.

Como efecto de los ejercicios de descentramiento an-
tropico propios de las ecologias profundas, de la fi-
losofia y de los aportes de la etologia y, en general,
de las ciencias de la vida, pueden identificarse com-
portamientos creativos en formas no humanas. Ad-
mitida esta premisa, cabe concebir formas creativas
asociadas al biomimetismo, esto es, a la compren-
sion, imitacién, traduccion o transduccion de formas,
patrones o procesos existentes en seres o sistemas
vivos. Al mismo tiempo, se abre paso a la nocién de
biocreacion, es decir, a la intervencion ya sea sobre
secuencias estructurantes (genética, composicién
fisicoquimica) o sobre estructuras o resultados sis-

témicos (comportamientos y actividades de grupo
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o manada) como escenarios de intervencion creativa
(Vasquez 2022, 443).

Vasquez (2022) afirma en la conclusion de sus in-
vestigaciones que el biomimetismo, las soluciones
basadas en la naturaleza y el disefio generativo, con-
figuran corrientes contemporaneas que, al hacer eco
del descentramiento antrépico, estan generando una
profunda conciencia de los ecosistemas de los que
formamos parte y del impacto de nuestras acciones
sobre ellos, con lo que es posible ampliar nuestras ca-
pacidades de transformacion, gracias a una suerte de
condicién anfibia que permite pendular entre los am-
bientes “naturales” y los “artificiales”.

Ese movimiento pendular sera seguramente parte
de los ejercicios literarios en un escenario posdigital
en el que las tecnologias de la palabra y de la expre-
sién estan irremediablemente instaladas en nuestra
cotidianidad.

Si ese es el escenario, las tareas que han de empren-
derse pasan por atender de forma responsable la
comprension de nuevas sensibilidades, la promocion
denuevas formas creativas, laampliacion de nuestras
nociones de literatura y seguramente reformas cu-
rriculares que permitan formar en las necesidades y
exploraciones que las nuevas condiciones de creacion
y expresion han abierto y seguiran extendiéndose sin
punto de retorno.
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Introduccién

En Ciencias de la computacion, la Artificial Intelligence
(A1) o inteligencia artificial (1A, en espaiiol), es la
disciplina que intenta replicar y desarrollar la inteli-
genciay sus procesos implicitos a través de computa-
doras. El nombre se acufié en 1956 por el informatico
John Patrick McCarthy. Segin la Wikipedia, es un

campo de estudio muy amplio, con diferentes aris-
tas y ambitos que pertenecen principalmente a la
informatica, un area que lleva mas de medio siglo
de investigaciones. En el libro Inteligencia Artificial.
Un enfoque moderno (2004) de Stuart J. Russell y Pe-
ter Norvig en su definicién de inteligencia artificial
mencionan ocho conceptos que se dividen en cuatro
enfoques principales:

1) Sistemas que piensan como humanos.
2) Sistemas que acttian como humanos.

3) Sistemas que piensan racionalmente.
4) Sistemas que actian racionalmente.

Intentar definir lo que es inteligencianosllevariaauna
situacion parecida, pues abarca diversos conceptos.

Imagen superior: Luis Reséndiz, La Ciudad de México en el afio 2049 (1), 2022, imagen generada con la IA Midjourney, Twitter.
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Lainteligencia se hadefinido de muchas maneras,
incluyendo: la capacidad de légica, comprension,
autoconciencia, aprendizaje, conocimiento emo-
cional, razonamiento, planificacion, creatividad,
pensamiento critico y resolucion de problemas.
En términos mas generales, se puede describir co-
mo la capacidad de percibir o inferir informacién,
y retenerla como conocimiento para aplicarlo a
comportamientos adaptativos dentro de un en-

torno o contexto (Wikipedia 2022).

La revision de un concepto tan amplio como la 1A se
desarrolla en diversas cuestiones, incluso en aque-
llas de alcances filoséficos: desde la dicotomia entre
lo natural y lo artificial, los problemas ontolégicos,
nuestra relacién con la tecnologia y la nocién de que
estamos alterando nuestro ser a partir de lo que se
entiende como “artificial”, hasta si ha servido para
ampliar o mejorar nuestras capacidades humanas,
son parte de la reflexion. Hablar sobre lo que el de-
sarrollo de la tecnologia ha brindado a la humanidad
no deja de ser dificil de abarcar y complejo de abor-
dar. Ademas, podriamos considerar también aspec-
tos éticos, valores morales, de derechos y libertades,

entre otros.

Si algo nos ha ensefiado la historia,
es que el ser humano tiene la
capacidad para desarrollar tecnologias
con resultados imprevisibles que,
en casos extremos, pueden salirse
de nuestro control.

Tal como lo manifiestan algunos tedricos, gurds y
especialistas de la informatica respecto de los posi-
bles alcances de la inteligencia artificial, si algo nos
ha ensefiado la historia, es que el ser humano tiene la
capacidad para desarrollar tecnologias con resultados
imprevisibles que, en casos extremos, pueden salirse
de nuestro control convirtiéndose, en definitiva, en

un riesgo en ciernes.

La ciencia ficcion ha alimentado un imaginario som-
brio, que nos advierte sobre las posibilidades acia-
gas de dotar a las maquinas de 1A, un futuro en el que
se muestra el exterminio o la subyugacién de la vi-
da humana por parte de las malvadas computadoras;
podemos enumerar varios ejemplos: la supercomputa-
dora Hal-9000 en la magnifica 2001: Odisea del espa-
cio de Stanley Kubrick (1968) basada en la novela de
Arthur C. Clarke; MU-TH-UR 6000 o Mother en Alien
de Ridley Scott (1979); Skynet en Terminator de James
Cameron (1984); Robocop (1987), en donde el “guar-
dian del orden” en esta pelicula de Paul Verhoeven
toma decisiones auténomas sobre lo que conside-
ra justicia; hasta derivar en la situaciéon culminante
que se plantea en Matrix (1999), en cuya vision dis-
topica servimos como “baterias” para las maquinas,
mientras se libra una guerra entre los robots y los hu-
manos sobrevivientes. Pareciera que no estamos tan
lejos de ese escenario, ladependencia que tenemos de
las maquinas fisicas y virtuales esta presente en casi

cualquier actividad que realizamos hoy en dia.

Luis Reséndiz, La Ciudad de México en el afio 2049 (2), 2022,
imagen generada con la IA Midjourney, Twitter.
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Pecando de naif, se podria decir que en nuestro campo
de estudio, el contexto de las artes visuales y el disefio
y la comunicacion visual, no es posible llegar a poner
enriesgo nuestra integridad fisica y la de nuestros se-
mejantes con el uso —y abuso— dela inteligencia arti-
ficial (eso creemos); por el contrario, podemos pensar
en ellas como un gran cultivo de posibilidades en el
campo creativo artistico, la apertura a un publico no
especializado y una ‘democratizacién’ de los recur-
sos tecnoldgicos, y es precisamente a partir de estas
bondades que no podemos evadir algunos cuestiona-
mientos de mayor complejidad: aquello que resulta
del uso de la inteligencia artificial, {puede ser consi-
derado arte?, sen dénde quedara nuestro valor como
entes creativos?, sesto puede ser un beneficio o un
perjuicio para el avance de nuestra disciplina?, sc6-
mo se modificaran los mecanismos de producciéon y
distribucién en nuestro campo laboral después de que
alcance su cispide? Mas preguntas surgen a partir de
algunos resultados que ha dado el uso de la 1a como:
¢llegaremos a ver los limites de la inteligencia artifi-
cial? ¢sobreviviremos a la 1A y a sus alcances? Algu-
nas de estas dudas tienen consenso en la opinién de
programadoresy expertos que dan paso a la reflexion;
hasta ahora, lo que alcanzamos a percibir como usua-
rios comunes, no es mas que la superficie de lo que
se puede dar en el futuro préoximo de las tecnologias

de inteligencia artificial.

Luis Reséndiz, La Ciudad de México en el afio 2049 (3), 2022,
imagen generada con la IA Midjourney, Twitter.
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Desde la perspectiva del “creador” —que en términos
de software, un usuario—, son diversas las cuestiones
que debemos considerar en la actualidad, al ver como
se han potenciado las herramientas y medios de dis-
tribucién en el ambito creativo; sin olvidar al usuario
no especializado, aquel que se encuentra expuesto a
una amplia gama de posibilidades para generar expe-

riencias multisensoriales.

Al abordaje

Enlaactualidad dependemos de la 1A pararealizar di-
versas actividades, desde las mas elementales —como
revisar nuestro correo—, hasta aquellas mas espe-
cializadas gracias a las multiples posibilidades que
nos ofrecen —como producir imagenes fijas o en mo-
vimiento—; también esta presente en campos artis-
ticos como la musica, el cine, la literatura, en las que
nos valemos de alguna tecnologia digital. Uno de los
mayores ejemplos que debemos mencionar es el ubi-
cuo y ‘omnipotente’ Google, el cual podemos ubicar
como ‘el sistema de busqueda’, pero no es sélo un
simple ‘buscador’, es ‘Dios’, como irénicamente lo
llama Elon Musk, pues da respuesta a todas nues-
tras dudas e, incluso, ‘adivina’ aquello que queremos
preguntar; se vale del lenguaje y potencia la relacién
de los algoritmos del programa, aquellos utilizados
en la inteligencia artificial. Actualmente, Google es
la empresa informatica en constante investigacion y

desarrollo de 1A.

Ante la evidente incorporacion de estas tecnologias
en el software especializado en la creaciéon y manipu-
lacion de iméagenes, surgen ain mas interrogantes,
pues es cierto que desde hace un tiempo basta tener
un dispositivo y acceso a la red para generar y alte-
rar imagenes mediante el uso de aplicaciones y ‘fil-

tros inteligentes’.



A partir del surgimiento de estos programas se ha
agudizado la ruptura de paradigmas en la creacién
visual y en la comunicacién, no sélo en los procesos
creativos y en la difusién de sus resultados, sino en el
papel que juega el “creador-autor” que tiene ahora
acceso a estos instrumentos, pues se ha ‘democra-
tizado’ el ‘arte de la creacion’. Lo que antes era parte
de un largo proceso de aprendizaje conceptual, téc-
nico y de profesionalizacion, se ha resumido en un
conjunto de herramientas tecnolégicas donde cada
persona puede crear sus propios contenidos visuales,
“supliendo” asilas labores propias del especialista en

la creacion de la imagen.

Fabiola Larios, Moises Sanabria, Robots kissing
in the intersection of Al Art and Technology, 2022, Facebook.

Las primeras tecnologias de inteligencia artificial
datan de los afios ochenta y dependian de la informa-
cién que incorporabamos. Maravillados, veiamos los
avances mostrados en tiempo real. Ahora los avan-
ces son cada vez mas sorprendentes, como nos de-
muestra el documental AlphaGo (2017), donde en un
juego de go compiten la computadora creada por
DeepMind y el coreano Lee Sedoul, campedén mun-
dial de go, quien es derrotado en cuatro de las cinco

partidas jugadas, lo que lo lleva al retiro. Los me-
canismos a partir de los cuales “ensefidbamos” a
las maquinas cémo funcionaban las reglas del jue-
go mediante el machine learning, se han desbordado
con el deep learning, mediante el cual la computa-
dora es capaz de ‘autoaprender’ a partir de procesos
‘cuasineuronales’. Luego entonces, /la computado-
ra puede aprender de forma auténoma, actuar crea-

tivamente y ser capaz de improvisar?

La independencia de las maquinas

Se tienen distintas nociones cuando se aborda el tema
tecnoldgico. Inmediatamente pensamos en la compu-
tadora personal como aquella herramienta funda-
mental en el desarrollo creativo, pero incluso por
momentos olvidamos que a la computadora la pre-
cedieron otras revoluciones tecnolégicas. Pensemos
en larueda, el fuego, el cincel, la tiza, el lapiz de gra-
fito, todos ellos son herramientas que han permiti-
do el desarrollo constante y creativo en la curva del
proceso cultural de la humanidad, incluidas las be-
llas artes. El aprovechamiento de las herramientas
tecnoldgicas siempre ha sido trascendente y deter-
minante para la innovacién creativa. La revolucion
industrial ciment6 el camino de la fotografia y, afios
mas adelante, lainvencion del cine. Algo que se puede
evidenciar es que a partir del avance exponencial
de las computadoras, se desat6 la curva de este desa-
rrollo, y con la “supercarretera de la informacién”,
las dificultades del ser humano para seguir el ritmo

de este devenir se acrecentaron.

Lev Manovich en El lenguaje de los nuevos medios de
comunicacion: la imagen en la era digital (2006), defi-
ni6 aquellos aspectos que caracterizaban alas nuevas
interfaces culturales y como, a partir de su desarro-
llo, se modificé la forma en que nos acercibamos
al conocimiento y entendimiento de la informacion
contenida enlos “nuevos medios”. Esto expresabaya
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el nuevo paradigma en el campo de la creacién vi-
sual, mediante la incorporacion del ordenador co-
mo herramienta multimedia. Lo que determina a los
nuevos medios son las cualidades que posee lainfor-
macién analdgica una vez que se captura; es el ‘in-
greso’ de la informacion y como se comporta ésta: la
representacion numeérica, digitalizacién, automati-
zacion, la variabilidad y su consecuente transcodifica-
cién; son los principios que definié Manovich para

‘repensar’ los “nuevos medios” y sus posibilidades.

Esos principios estan marcados a partir del ingreso
(input) de informaciéon que hacemos en un sistema
informatico, con una una base de datos, ya fuera con
tarjetas perforadas, o un teclado, mouse, videocama-
ras, lectoresinfrarrojos, sensores de movimiento, en-
tre otros. Con esa informacion el ordenador realizaria
un procesamiento, analisis y ofreceria una respuesta
de manera eficiente, en conclusion lo que entende-
mos como aprendizaje automdtico o machine learning.

En el plano comercial, mas cercano al usuario comun,
el software de edicion de imagenes, como el ubicuo
Adobe Photoshop, extiende cada vez mas sus herra-
mientas y posibilidades artisticas y creativas, ofrece
usos mas especificos para el mejoramiento de foto-
grafias mediante filtros inteligentes, la creaciéon a
partir del reconocimiento facial o de patrones y me-
diante la incorporacion de motores de inteligencia
artificial en su arquitectura.

Podemos ubicar dos polos en la creacion digital: por
un lado el de la creacion ‘abierta’ mediante lengua-
jes de programacion open source; y, por otro, el del
software comercial. Ambos ofrecen distintas alter-

nativas creativas.

En el horizonte que ofrece el arte generativo, el net art
y otras categorias artisticas, la programacion de c6-
digo abierto ha jugado un importante papel, pues es
en si misma un conjunto de herramientas colectivas
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alas que tienen acceso distintos creadores visuales de
cualquier ambito o disciplina. Existen lenguajes co-
mo Processing, PureData, Jitter, Quartz Composer, que
permiten escribir fragmentos de cédigo o patches
que tienen la prospectiva de compartirse y, de esta
forma extender las posibilidades en el ambito creativo.

En el &rea visual programas como
DALL-E de Open Al, Stable Diffusion
o Midjourney, son ejemplos del punto
en el cual estamos situadosy,
aunque aun estan en fase de prueba,
ya han sido utilizados por una gran
cantidad de usuarios.

En pleno 2022, la aplicacion de inteligencia artificial
parala creacion de ilustraciones, fotografias, comics,
disefio de logotipos, obras literarias y casi cualquier
obra que nos imaginemos, esta cada vez mas cerca.
En el drea visual programas como DALL-E! de Open
AI, Stable Diffusion? o Midjourney,> son ejemplos del
punto en el cual estamos situados y, aunque atiin estan
en fase de prueba, ya han sido utilizados por una gran
cantidad de usuarios. Esta esla definicién de Midjour-
ney que se puede encontrar en su sitio web:

Midjourney es un laboratorio de investigacion in-
dependiente que explora nuevos medios de pen-
samiento y expande los poderes imaginativos de
la especie humana. Somos un pequeiio equipo au-
tofinanciado centrado en el disefio, la infraestruc-

tura humanayla1a. Contamos con 11 empleados a

1 https://openai.com/dall-e-2/

2 https://stability.ai/blog/stable-diffusion-public-release

3 https://www.midjourney.com/home/
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tiempo completo y un increible conjunto de ase-

sores (Midjourney, s.f.).*

Son innegables los aportes que realizamos los usua-
rios a partir del uso de dichos programas.

En tanto vamos experimentando con estas y otras
tecnologias, la informacién que “proveemos” a los
programas —al igual que en el caso de Google—, am-
plian sus bases de datos y optimizan su desempeiio en
las representaciones visuales que generan. Ademas,
algunos de estos programas de 1A nos ofrecen distin-
tas alternativas de lo que “entienden” de las descrip-

ciones textuales que incorporamos en sus sistemas.

Si nos apoyamos en la inteligencia artificial, la cima
del desarrollo informatico, a través de procesos al-
goritmicos que sirven en distintas areas de conoci-

miento, apenas se vislumbra en el horizonte.

Epilogo

Mas alla de tomar partido sobre una u otra vision,
aquello que ya estamos viviendo en la actualidad se
ha construido a partir de las redes sociales: situacio-
nes y experiencias donde las tecnologias juegan un
papel trascendental como lo evidencia el uso dela1a,
tiempos convulsos en donde se estan librando varias
guerras, el papel mediatico de las redes sociales, la vi-
ralizacion de determinados contenidos y la segmen-
tacion de otros, granjas de bots y otras herramientas
que dan apoyo a todo el aparato que sostiene la co-

municacion.

El texto original en inglés dice: “Midjourney is an
independent research lab exploring new mediums of thought
and expanding the imaginative powers of the human
species. We are a small self-funded team focused

on design, human infrastructure, and A1. We have

11 full-time staff and an incredible set of advisors.”
https://www.midjourney.com/home/

Luis Reséndiz, La Ciudad de México en el afio 2049 (4), 2022,
imagen generada con la 1A Midjourney, Twitter.

El comin de la gente se encuentra cada vez mas apo-
yada en los dispositivos méviles y en las redes socia-
les, alimentan la big data y a partir del deep learning
hacen de la 1A la columna vertebral de un aparato
medidtico cuyos objetivos son estrictamente mer-
cadoldgicos: observarnos, analizarnos, tipificarnos
y, en conclusién, convertirnos en estereotipos, ca-
nones, clichés, posturas que se dirigen inclusive a
problematicas de tipo moral y ético. Se ha borrado la
frontera entre lo verdadero y lo falso, aquello que es
valioso y lo que no lo es, lo que creamos y aquello de
lo quenos hemos apropiado. De pronto pareciera, po-
niendo un escenario extremo, que el fin es privarnos
de la libertad de eleccion y de poder ejercer nuestra
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creatividad de forma mas consciente; convertirnos
enmano de obraobsoleta, hasta desaparecer aquellas
areas de oportunidad en nuestra disciplina a partir de
la apertura dada por la 14; y, en el dltimo de los ca-
sos, generar caos social, problematicas econémicas,

politicas y culturales.

Merece la pena detenernos y hacer un acto de re-
flexion sobre esas implicaciones culturales, sociales
y politicas que han derivado de estos avances y desa-
rrollos tecnolégicos en los albores del siglo xx1. {Si!,
apenas llevamos veintitn afios de este siglo y ya se
ven los estragos de dichas aplicaciones tecnolégicas,
y es que no podemos negar que esto ya esta mas que

asimilado.
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La humanidad, en su constante busqueda de satisfa-
cer su necesidad de consumo, produce un torrente de
bits que residen en aquel etéreo lugar, ese rincén don-
de lamente se diluye en un colectivo sin forma, donde
la individualidad de cada persona se funde, donde la
complejidad de nuestra existencia, como especie, se
reduce a un espejo digital.

Si bien en nuestro mundo fisico dicho lugar consiste
en un conjunto de discos y servidores dispersos por
el mundo llamado “nube”, las implicaciones de este
concepto trascienden mas alla de su frontera fisica.

El ya mencionado espejo digital refleja (con un nivel
de detalle inquietante en ocasiones) la actividad hu-
mana, y otorga, al que accede a él, un enorme poder:
la capacidad de predecir el comportamiento humano;
anticipar los movimientos de cualquier individuo ba-
sado en los patrones estadisticos que inevitablemente
produce, simplificando su accionar a una tendencia, a
una probabilidad, a un arquetipo.

Imagen superior generada por la inteligencia artificial DALL-E a partir de una estrofa del poema “Los espejos” de Jorge Luis Borges: “infinitos los veo,
elementales / ejecutores de un antiguo pacto, / multiplicar el mundo como el acto/ generativo, insomnes y fatales”.
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Figura 1 Espejo digital, 2022, imagenes generadas por la inteligencia artificial DALL-E.

Durante las tltimas dos décadas, el acceso al poder del
espejo digital se ha logrado a través del empleo de las
técnicas mas avanzadas del llamado aprendizaje au-
tomdtico, que no es mas que un subcampo de la inte-
ligencia artificial, encargado de aquellos sistemas que
aprenden sin ser programados explicitamente para
ello, valiéndose tinicamente de la biisqueda de patro-
nes estadisticos en grandes volimenes de datos.

Esta forma de inteligencia artificial es tan solo la
punta del iceberg y, aunque muy distante de las tan
atractivas narrativas de la ciencia ficcion, llenas de
humanos artificiales sintientes, destruccién apoca-
liptica y esclavizacion de la raza humana, la realidad
es que el impacto de su aplicacién ha modificado la

dinamica de nuestro mundo.
Como muestrade ello, basta observar como se han su-

mado las discusiones sobre invasion a la privacidad,

incidencia en preferencias politicas, o las referentes
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a sesgos de raza a la ya, de por si, nutrida cantidad de
dilemas de lahumanidad. Todo lo anterior ha desem-
bocado en el primer intento de legislacion en materia
de inteligencia artificial propuesto por la Unién Eu-
ropea, en la que se pretende regular la construccion,
uso e implicaciones de este tipo de sistemas de cara a
la humanidad.

Los beneficios potenciales
de las tecnologias basadas en
inteligencia artificial justifican en gran
medida su adopcion por encima
de las inquietudes que genera.

Los beneficios potenciales de las tecnologias basa-
das en inteligencia artificial justifican en gran me-
dida su adopcién por encima de las inquietudes que
genera. Importantes aplicaciones en diagndsticos



médicos asistidos, creaciéon de medicamentos perso-
nalizados, eficiencia energética, optimizacion de la
produccidn, inclusién financiera y prevencion de de-
litos, por mencionar algunos, constituyen una fuente
abundante de beneficios para nuestra especie. De no-

sotros depende su uso ético y responsable.

El espejo digital también contiene
el reflejo de las actividades
que hasta hace poco se consideraban
limitadas Unicamente al dominio
humano: la expresion artistica.

Es importante destacar que el espejo digital también
contiene el reflejo de las actividades que hasta hace
poco se consideraban limitadas Gnicamente al domi-
nio humano: la expresion artistica. Los modelos ge-
nerativos de inteligencia artificial han permitido que
el aprendizaje automatico pinte (como las iméagenes
de este ensayo), mantenga una conversaciéon, com-
ponga musica, escriba ensayos como el siguiente pa-
rrafo, el cual fue escrito por la inteligencia artificial
GPT-3y adaptado al espafiol por mi:

Vivimos en una época emocionante, la inteligen-
cia artificial es una herramienta que nos permi-
te automatizar tareas repetitivas, tomar mejores
decisiones a través de los datos y facilita nuestra
interaccion con otras maquinas y sistemas de for-

ma mas inteligente (Artificial GpT-3).

Resulta fascinante el hecho de observar a una pieza de
ingenieria generar resultados impresionantes a par-
tir de los patrones que afios de conocimiento huma-

no le proveen.

Figura 2 Imagenes generadas por DALL-E
a partir del texto “Una pintura religiosa del alma
de una inteligencia artificial”.
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Finalmente, cito a Jorge Luis Borges en su poema
“Los espejos”:

infinitos los veo, elementales
ejecutores de un antiguo pacto,
multiplicar el mundo como el acto

generativo, insomnes y fatales.

Asi, de nosotros dependera que la multiplicacion del
mundo en este espejo digital no refleje las tenden-
cias misoginas, racistas o clasistas que la humanidad
arrastra como una deuda consigo misma. La cons-
truccion responsable de inteligencias artificiales evi-
tando el sesgo inherente del devenir humano debe
considerarse como algo innegociable en esta nueva
etapa de interacciéon humano-maquina, de lo con-
trario, si el reflejo multiplicara la infinita vanidad
humana, al desbordarse, nos acercara un paso mas
hacia la autodestruccion.
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RESONANCIAS



RESONANCIAS

(resenas)

Buenosdiasygraciasporestaraquireunidoshoy,
24, de octubre del 2019, en el auditorio Tlaloc del Mu-

seo Nacional de Antropologia en el Bosque de Chapul -
tepec de la Ciudad de México, para participar en este
merecido homenaje que se realiza al profesor Roberto
Gallegos Ruiz por su enorme compromiso con la dis-
ciplina antropolégica, su gran labor como profesor de
tantas generaciones de arquedlogos, pero ain mas,
por la gran obra de investigacion que le ha dejado al
Instituto Nacional de Antropologia e Historia (INAH).

Sin embargo, en estabreve exposicion no haré una
semblanza de él, ya que no hablaré de aspectos sobre
I su desarrollo profesional como investigador, los car-

FIGURAS REVISTA ACADEMICA DE INVESTIGACION gos que ocupd dentro del INAH, sus exploraciones y
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https://doi.org/10.22201/fesa.26832917e.2022.4.1 arqueologicas de nuestro pais, sus innegables aportes

trabajos de conservacion realizados en muchas zonas

- N al conocimiento sobre el México antiguo o los lazos de
@@@ Esta Qbra esta bajo una I|ceﬂ0a , ) ] -
@ Creative Commons Atribucién-NoComercial- investigacion que sostuvo con otros grandes perso-
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najes de la arqueologia mexicana durante la segunda
I mitad del siglo xx. Considero que hay otras personas
con mayor autoridad para hablar de manera precisa
sobre los anteriores asuntos, porque han sido mas

AHtOlogia de cercanas al arqueblogo Gallegos, porque son o han
documentos para la sido sus alumnos o ya acudieron al Archivo Técnico
hi st Oria d e l aar qu e Ol o gia delaCoordinacién Nacional de Arqueologia con el que

era su responsable, José Luis Ramirez (1), el querido

de TeOtlhuacan* “don Pepe”, pararevisar ahi, entre los cientos de me-

tros lineales de expedientes integrados y clasificados

Anthology of Documents for the por él, los informes técnicos del arquedlogo, o bien

Teotihuacan’s Archaeology History los papeles de su trayectoria laboral y de investigacién
https://doi.org//10.22201/fesa.26832917e.2022.4.1.239 dentro del INAH, labor que yo no he hecho.

Masbien, aqui trataré de unasolaobracoordinada

José Humberto Medina-Gonzalez por el maestro Gallegos, su colosal Antologia de docu-

Investigador independiente. México mentos para la historia de la arqueologia de Teotihuacan

que, junto con los historiadores José Roberto Ga-

llegos Téllez Rojo y Gabriel Miguel Pastrana Flores,

* Texto leido el 24 de octubre del 2019 en homenaje publicé el INAH en el afio de 1997, resultado del pro-

al profesor Roberto Gallegos Ruiz realizado en el auditorio
Tlaloc del Museo Nacional de Antropologia en el Bosque
de Chapultepec de la Ciudad de México. esta monumental publicacion nunca se le hizo, ni se

yecto “Historia de la Arqueologia de Teotihuacan”. A

Imagen superior: Detalle de la cubierta del libro Antologia de documentos para la historia de la arqueologia de Teotihuacan, coordinado por Roberto Gallegos Ruiz.
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le ha hecho hasta la fecha, presentacion editorial
alguna, de ahi la necesidad de publicar esta resefia.

Debo sefialar que cuando recibilacordial sugeren-
cia de parte de la Dra. Haydeé Lopez Hernandez para
participar en este evento, en una primera propuesta,
me sugirié que les hiciera una semblanza del maestro
Gallegos con los anteriores asuntos, quiza porque ella
sabe muy bien de la excelente relacién que he culti-
vado con él y con su hijo, el historiador José Roberto
Gallegos Téllez Rojo, que han sido, segtin las palabras
dedon Pepe, delos investigadores mas distinguidos y,
sin duda alguna, los mejores clientes del Archivo Téc-
nico, por lo menos desde que lo dejaron ahi como ar-
chivista en jefe hace ya varios lustros. El, varias veces,
me comentd que, dado el &nimo desbordado de estos
dos estudiosos por labtisqueda de la informacion para
esta obra durante los muchos meses que dur6 su ela-
boracién, no le qued6 mas remedio que quedarse en
el acervo hasta la noche. Ya terminado el horario ha-
bitual de atencién a los consultores y una vez ya ce-
rradas sus puertas, se dedic arastrear entre los miles
de expedientes, ya en ese entonces clasificados de
los denominados archivos: Técnico de la Direccion
de Arqueologia y de Monumentos Prehispanicos, los
muchos documentos que el historiador Gallegos Té-
llez desde temprana hora ya habia encontrado por la
cuidadosa consulta que habia hecho de los inventarios
del acervo histdrico y gracias al tormentoso e intenso
interrogatorio que durante muchas de esas tardes so-
metié a nuestro querido archivista con el Uinico afan
de hallar dentro de este inmenso archivo mas docu-
mentacion sobre Teotihuacan para ser integrada en
este libro. También don Pepe me coment que desde
los tiempos de cuando el arquitecto Ignacio Marquina
escribié sus Memorias y José Luis Lorenzo encabezd
el Consejo de Arqueologia, nadie lo trajo en el Archi-
vo Técnico “tan movidito” y con tanto bombardeo de
preguntas sobre sirecordaba haber visto tal o cual ex-
pediente como lo hizo el anterior historiador.

El enorme conocimiento de Gallegos Téllez de
la documentacién sobre el nacimiento, desarrollo y

extincion de muchas dependencias, direcciones o de-
partamentos gubernamentales que se encargaron de
la antropologia y arqueologia antes de la creacion
del 1NAH, es facilmente constatable si uno consulta
su monumental y ain inédita tesis de licenciatura en
Historia por la Universidad Nacional Auténoma de
México (UNAM), titulada Manuel Gamio y la formacion
de la nacionalidad: el problema de los indios y de los de-
rechos de pueblos, cuya redaccion la hizo de manera
paralela al desarrollo de este proyecto.

Como los mejores arquedlogos, los Gallegos y Mi-
guel Pastrana realizaron cuidadosas inspecciones en
el Archivo General de la Nacién (AGN) —donde hoy ya
se aloja el Archivo Histérico de la Secretaria de Edu-
cacion Publica—, en la Subdirecciéon de Documenta-
cién de la Biblioteca Nacional de Antropologia en la
que se encuentra el valioso microfilm con los papeles
personales e institucionales del inspector Leopoldo
Batres y también en el ya referido Archivo Técnico
del INAH, que es el mas grande yacimiento de infor-
macién documental sobre la arqueologia, sin lugar a
dudas, en América Latina y muy probablemente en el
mundo. Gracias a la busqueda sistematica de infor-
macion dentro de estos acervosy envarias bibliotecas,
ellos encontraron verdaderos tesoros documenta-
les —antes desconocidos— que fueron escritos por los
siguientes estudiosos: por el gedgrafo e historiador
Antonio Garcia Cubas sobre sus exploraciones en la
pirdmide de la Luna y en un monticulo aledafio de la
Calzada de los Muertos; por Leopoldo Batres, ins-
pector de monumentos arqueolégicos de la Repuiblica
Mexicana, quien entre 1925y 1926 redact6 un contro-
versial documento titulado Algunas rectificaciones a las
burdas calumnias contenidas en el libro La poblacion del
valle de Teotihuacan publicado por la Direccion de An-
tropologia de la Reptiblica Mexicana; y por el arquitecto
Francisco Rodriguez que entre los afios de 1912 y 1913
ejecut6 excavaciones arqueolédgicas de escala mayor
en la ya mencionada piramide de la Luna.

Asimismo, hallaron otros importantes expedien-

tes sobre la creacion, funciones, cambios de nombre

FIGURAS REVISTA ACADEMICA DE INVESTIGACION 93


https://revistafiguras.acatlan.unam.mx/index.php/figuras

y de adscripcion de ciertas oficinas, su organizacion,
labores de sus empleados, programas de trabajos e
informes anuales que rindieron sobre los trabajos
ejecutados en varias de las zonas arqueolégicas del
territorio mexicano. Todos los documentos encon-
trados fueron redactados desde 1883 hasta 1964, por
los que encabezaban algunos de los Ministerios o Se-
cretarias del Gobierno Federal y por los directores
y personal que labord en las ya desaparecidas de-
pendencias que se encargaron de las exploraciones
arqueoldgicas en nuestro pais: la Inspecciéon Gene-
ral de Monumentos Arqueolédgicos de la Reptiblica
Mexicana, la Direccién de Estudios Arqueolégicos y
Etnograficos, la Direccién de Antropologia, el Depar-
tamento de Antropologia, la Direccién de Arqueologia
y, finalmente, la Direccién de Monumentos Prehis-
panicos que tuvo a su cargo el denominado “Proyec-
to Teotihuacan del INAH 1960-1964” cuyos trabajos
monumentales de exploracion y reconstrucciones en
el area ceremonial de la antigua ciudad son los que le
dieron la actual presentacion conla que esta zona ar-
queoldgicarecibe amiles de visitantes todos los afios.

De igual manera, las busquedas realizadas por es-
tos tres investigadores en los fondos reservados y
generales de las bibliotecas del Centro de Investiga-
ciones y Estudios Superiores en Antropologia Social
(ciEsAs), del Colegio de México (Colmex), de la Uni-
versidad Autonoma Metropolitana (UAM), de la Na-
cional de Antropologia del INAH y de la Universidad
Nacional Auténoma de México (UNAM), los ayudé a
reunir, para esta antologia, varios textos ya publica-
dos que pueden ser considerados las primeras refe-
rencias sobre el sitio arqueoldgico de Teotihuacan: las
escritas en los siglos xvI y XviI por los informantes
indigenas de Santiago Tlatelolco y Tepeapulco, por
los primeros franciscanos como Jerénimo de Mendie-
ta y Bernardino de Sahagun, por los funcionarios de
las autoridades virreinales como el escribano Fran-
cisco de Castafieda y el conde José de Galvez, por el
fraile y cronista Juan de Torquemada, por el histo-
riador texcocano Fernando de Alva Ixtlilx4chitl, por
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Gemelli Carrieri quien conoci6 al sabio novohispano
Carlos de Sigiienza y Géngoray del que autores poste-
riores dijeron que habia taladrado la piramide del Sol.
La mayoria de estos textos tratan sobre la creacion
mitico-cosmogodnica del Sol y de la Luna y sobre el
nacimiento de otros seres portentosos en esas ruinas;
también hablan sobre quiénes y por qué las erigieron
segun la cosmovision de los indigenas, los reclamos
de estos tltimos y de los esparioles por la posesion de
las tierra en el valle de Teotihuacan y de los antiguos
monumentos que se extienden sobre ellas, asi como
de la autorizacion para extraer las reliquias que se
resguardan dentro de ellos y, finalmente, sobre la
destruccion o traslado de los grandes idolos esculpi-
dos sobre piedray recubiertos de oro que, segiin se de-
ciaantiguamente, yacian en lacimadelos dos grandes
timulos que se construyeron también en honor al Sol
y a la Luna, entre otros muchos temas.

Cubierta del libro Antologia de documentos para la historia
de la arqueologia de Teotihuacan, coordinado por Roberto
Gallegos Ruiz. Colecciéon Antologias, INAH, 1997.



Ademas de los anteriores textos, en este libro se
reprodujeron un par de laminas de los cédices Hua-
mantla y Xdlotl, y el mapa de la Relacion Geogrdfica
del siglo xvI en la que se muestra el partido y corre-
gimiento de Tequizistlan donde aparecen las repre-
sentaciones graficas mas tempranas de los vestigios
de Teotihuacan que nos han llegado hasta la fecha.
Igualmente, recopilaron una considerable cantidad
dearticulosylibrosimpresos enlos siglos xviiiy has-
ta la primera mitad del siglo x1x, que fueron escritos
por el italiano Lorenzo Boturini —quien dijo, como ya
mencionamos, que Sigiienza taladré la piramide del
Sol- y por el mexicano Mariano Fernandez de Eche-
verriay Veytia; por el jesuita Francisco Javier Clavijero
que estuvo exiliado en Italia; por el cientifico y explo-
rador aleman el Bar6n Alexander von Humboldt, que
por cierto nuncaviajo alas ruinas de Teotihuacan; por
el inversionista en el ramo minero y showman inglés
William Bullock, quien llegé a México gracias a Lucas
Alaman entonces Secretario de Hacienda; por el di-
plomatico y anticuario norteamericano Brantz Ma-
yer, y, finalmente, por Madame Calder6n de la Barca,
esposa del primer embajador espariol en México.

Entre los textos de la segunda mitad del siglo X1x
que fueron seleccionados para esta obray que ademas
se imprimieron con sus respectivas ilustraciones y
fotografias, aparecen los publicados por el ingenie-
ro Ramoén Almaraz y el gedégrafo Antonio Garcia Cu-
bas cuando formaron parte de la Comision Cientifica
de Pachuca durante el gobierno de Maximiliano y de
Antonio Garcia Cubas cuando en 1895 explor6 la pi-
ramide de la Luna con la autorizacion del Ministro de
Justicia e Instruccién Publica, trabajos que una vez
emprendidos fueron suspendidos por Batres; el del
abogado e historiador Manuel Larrainzar, el del emi-
grante y empresario barcelonnette Emile Chabrand,
el del ingeniero en minas Manuel Rivera Cambas, el
del historiador norteamericano Hubert Bancroft que
se extrajo y tradujo del inglés al espafiol de uno de sus
tomos de las Razas Nativas, el del arquedlogo francés
Désiré Charnay, por primera vez traducido al espafiol

y quien descubri6 los subterraneos, posteriormente
denominados por el arquitecto Marquina, “edificios
superpuestos”; los de algunos de los sabios decimo-
noénicos del Antiguo Museo Nacional de México como
Manuel Orozco y Berra, Gumesindo Mendoza y Al-
fredo Chavero.

Mientras que las contribuciones impresas que
fueron halladas en esas mismas bibliotecas corres-
pondientes a los comienzos del siglo XX y hasta1964,
y que aparecen en este gran libro son las de los ar-
quedlogos y personal técnico que estuvo adscrito a
las dependencias gubernamentales dedicadas a la ar-
queologia que antes mencionamos. Entre ellas pode-
mos citar las obras de Leopoldo Batres cuando fungié
como Inspector de Monumentos Arqueoldgicos de la
Repuiblica Mexicana; las de Manuel Gamio, Marquina,
del olvidado José Reygadas Vertiz y de otros partici-
pantes del proyecto de la Poblacién del Valle de Teo-
tihuacan de la Direccién de Antropologia, y de los dos
ultimos cuando encabezaron las direcciones de Ar-
queologia y de Monumentos Prehispanicos del INAH;
la de Agustin Villagra Caletti sobre pintura mural, las
de Ignacio Bernal y de Jorge Acosta del Proyecto Teo-
tihuacan del INAH y, finalmente, la del arqueélogo
norteamericano René Millon en la que presenta sus
primeros avances sobre la preparacion del mapa de-
tallado de Teotihuacan.

Con excepcién de algunas contribuciones como la
fundacién Primera Mesa Redonda de lo que después
seria la Sociedad Mexicana de Antropologia en la que
se discutio el problema histérico de Tollan, la mayor
parte de las publicaciones aqui reunidas tratan prin-
cipalmente sobre las diferentes edificaciones arqui-
tectonicas de la zona arqueolédgica de Teotihuacan.
Describen sus medidas y orientaciones, los materiales
constructivos y técnicas con las que fueron erigidas,
sus etapas de construccién y ampliaciones arquitec-
tonicas, los trabajos a gran escala de liberacién y de
reconstruccion en el sector central de las ruinas y el
mapeo de todo el asentamiento que conformé a la
antigua urbe. Otras contribuciones son estudios mas
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especificos sobre el estilo arquitecténico y progra-
mas escultoricos de los edificios ceremoniales, sobre
sondeos y pozos estratigraficos, sobre las unidades
residenciales que antes fueron denominadas pala-
cios, sobre su pintura mural y materiales arqueologi-
cos recuperados de sus intervenciones arqueoldgicas
como el de Laurette Séjourné. También se integra-
ron dos muy importantes publicaciones de principios
de los afios 30 del siglo xx que fueron escritas por
los arquedlogos Eduardo Noguera y Sigvald Linné,
en ellas se exponen los primeros esfuerzos hacia la
construccion de una primera secuencia de periodos
para la cultura teotihuacana, a partir del estudio de
los materiales ceramicos obtenidos de sus explora-
ciones realizadas por un tinel en la piramide del Sol
y de la excavacion extensiva en la unidad residencial
de Xolalpan dentro del poblado San Juan Teotihuacan.

Igualmente, no podian faltar aqui dos de los ar-
ticulos seminales del arquedlogo Pedro Armillas,
“Exploraciones recientes en Teotihuacan, Méxi-
co” y “Teotihuacan. Tula y los Toltecas. Las cultu-
ras post-arcaicas y pre-aztecas del centro de México.
Excavaciones y estudio de 1922-1950”, los que, res-
pectivamente, se imprimieron en 1944 y 1950 en re-
vistas que no eran del INAH. El segundo articulo puede
ser considerado, sin duda alguna, la primera historia
canonica sobre el desarrollo de la arqueologia en la
antigua ciudad de Teotihuacan que fue escrita con
el apoyo de la informacién brindada por las fuentes
histdricas del centro de México de los comienzos de
la época colonial, por la literatura arqueoldgica pu-
blicada hasta la primera mitad del siglo xx y por los
informes arqueoldgicos que estaban resguardados en
el archivo de la entonces Direccién de Monumentos
Pre-hispanicos del INAH. En este articulo, Armillas
expuso que ideas del pasado remoto de Teotihuacan
atn quedaron en la conciencia histérica de los indige-
nas del centro de México en los siglos que sucedieron
alabandono de la gran ciudad y de una manera magis-
tral hizo una sintesis en la que trazé la sucesion his-
torica de las exploraciones arqueoldgicas realizadas
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en sus monumentos mayores, pero principalmente en
lasunidades residenciales de la urbe, algunas de ellas,
como explicé en su primer articulo, excavadas por él
de 1942 a 1943. También de la superposicion arqui-
tectdnica, del estudio de los materiales asociados en
sus ofrendas y del andlisis estratigrafico de los tipos
ceramicos encontrados en ellas y de su comparacion
con lo encontrado por otros arque6logos que también
trabajaron en unidades residenciales similares y en
varios yacimientos dentro y fuera de la zona arqueo-
légica de Teotihuacan.

Pedro Armillas, con una mayor firmeza, pudo re-
finar la secuencia y sucesion de las fases ceramicas
para la cronologia interna del mayor asentamiento
de la cultura teotihuacana. No hay que olvidar que con
la publicacion de este seminal articulo, el principal
legado que les dejo Armillas a los siguientes arque6-
logos como Ignacio Bernal, Florencia Miiller, Robert
Smith, Jorge Acosta, fue el Proyecto Teotihuacan del
INAH, y a los norteamericanos como James A. Ben-
nyhoff, René Millon, Bruce Drewitt, fue el Proyecto
Mapa de Teotihuacan. Estos Gltimos, a comienzos de
los afios 60, dispusieron de mas sondeos estratigrafi-
cos y analisis mas refinados para una mayor cantidad
de muestras ceramicas y sobre todo de fechas de ra-
diocarbono obtenidas de esas ruinas, y asi, finalmente
pudieron anclar a una linea de tiempo su propuesta de
secuencia cronolédgica para Teotihuacan que se ha-
bia dejado flotante. Hoy nos pareceria obvio todo lo
antes dicho, pero antes de 1950, la autoridad de las
narrativas que se escribieron en los afios y los siglos
precedentes sobre Teotihuacan tenian tanto peso en
la interpretacion arqueoldgica que muy pocos podian
cuestionarlas como lo hizo Armillas con sus articulos.

Después de todo lo expuesto, pienso que yo ten-
dria cierta autoridad para no equivocarme al sefialar
que esta reunion de papeles viejos sobre Teotihuacan
realizada hace ya muchos afios por Gallegos Ruiz, Ga-
llegos Téllez y Pastrana Flores, puede considerarse
no s6lo la mejor antologia documental de una zona
arqueolégica que el INAH en sus 80 afios de vida ha



publicado, sino también es el libro compilatorio mas
completo de la documentacion sobre la historia de la
arqueologia de un sitio tan importante del centro de
México que sali6 a luz ptblica en el siglo xx y que has-
talafechano ha podido ser superado por ningtn otro.
Quizas las tnicas antologias que se le acercan por la
curaduria en la seleccién y cuidado de los documen-
tos reproducidos son las de Palenque que fueron pu-
blicadas por el ya fallecido arque6logo Roberto Garcia
Moll, otro de los mejores clientes del Archivo Técnico,
segin don Pepe.

Portada del libro Antologia de documentos para la historia
de la arqueologia de Teotihuacan, coordinado por
Roberto Gallegos Ruiz. Coleccion Antologias, INAH, 1997.

Por ultimo, quisiera hacer una reflexiéon. Una vez
que le trasmiti a la Dra. Haydeé Lopez Hernandez las
razones antes expuestas de no querer hacer una sem-
blanza del profesor Gallegos para su homenaje en el
que ahora estamos, ella rapidamente me sugirié que

entonces podria hablar sobre la relevancia de suanto-
logia sobre Teotihuacan; yo respondi que con mucho
gusto lo haria ya que de ese libro si puedo comentar
algo y que con todo respeto, por ser ella la mejor bio-
grafa del admirado Enrique Juan Palacios y la gran
desenterradora de la olvidada tradicion de estudios
histéricos-arqueoldgicos emanada del Antiguo Mu-
seo Nacional de México, entonces la mayor relevancia
académica de esta antologia se encuentra en que nos
alerté amuchos de nosotros sobre la profunda erosion
de los estratos de informacion que se encontraban en
el yacimiento de nuestra memoria arqueoldgica sobre
Teotihuacan debido a las fuerzas del olvido y al poco
interés que los arquedlogos mexicanos y extranjeros
le han otorgado a la historia misma de su disciplina.
Pero esas capas perdidas de informacién y esas ruinas
fueron nuevamente reintegradas al yacimiento de la
memoria de nuestra disciplina, gracias a las cuidado-
sas y sistematicas investigaciones realizadas en va-
rios archivos y bibliotecas por el arquedlogo Gallegos
y sus colaboradores Gallegos Téllez y Pastrana Flores,
las que finalmente condujeron a la publicacion de ese
excelente libro. Esa es, segln yo, la principal apor-
tacion que nos deja el profesor Gallegos con Antolo-
gia de documentos para la historia de la arqueologia de
Teotihuacan, la legitima restitucion al presente de un
pasado recuperado por la arqueologia que creiamos
perdido o mejor dicho soterrado en el presente.
Gracias siempre Maestro y al INAH por este me-

recido homenaje.
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La presente resefia ofrece una revision critica grupal
del libro Verdades a medias. La pertinencia de la ver-
dad en las humanidades (UNAM 2021), estudio colec-
tivo editado por Sandra Ramirez y Carolina Depetris,
prestando especial atencion a los nexos conceptuales
sobre la cuestion de la verdad implicitos entre los di-
ferentes ensayos que lo conforman.

Publicado por el Centro Peninsular en Humanida-
des y Ciencias Sociales (CEPHCIS) de la Universidad
Nacional Auténoma de México, Verdades a medias. La
pertinencia de la verdad en las humanidades es un refe-
rente indispensable parala confrontacion de las ideas
originales y mas actuales que sobre el problema de la
verdad se ha escrito en espafiol en los tltimos afios.
Desde diferentes miradas y con métodos pluridisci-
plinares e hipétesis diversas, sus autoras y autores
propusieron versiones disimbolas, no necesariamen-
te divergentes en lo que a su posicion tedrica se re-
fiere, del problema de la verdad en las humanidades.
¢Qué relevancia presenta la verdad en los estudios
contemporaneos de la historia?, (qué papel juegan

Imagen superior: Anaida Hernandez, Férmula secreta: La verdad y nada mds que la verdad (de la serie Manos) (detalle), 1954,

Museo de Arte Contemporaneo, San Juan, Puerto Rico.
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las humanidades para distinguir las implicaciones de
la experiencia de la verdad en la vida cotidiana?, jen
qué sentido la poética ha mantenido desde sus ori-
genes esa peculiar ambigiiedad de la verdad en sus
creaciones?, ¢lo verosimil ocupd en definitiva el lugar
de la verdad en cada una de las manifestaciones de la
literatura?, /qué se debe esperar actualmente sobre
la verdad en la ciencia?, y finalmente, si el presente
siglo es el siglo de la posverdad, ¢es posible ain la
filosofia? Estas son algunas de las preguntas con
las que hemos encontrado una luz sobre el caracter
profundo y original de las sugerentes versiones que
presenta este colectivo. En seguida, entonces, las re-
sonancias, so pretexto de Verdades a medias. La perti-
nencia de la verdad en las humanidades.

El primer elemento para destacar como virtud de
esta antologia es que los lectores que se interesen en
ella encontraran un conjunto de titulos y temas apa-
rentemente disimbolos y realmente independientes
uno del otro, por razén de la variada fundamentacién
metodoldgica y por la tematica desarrollada en cada
uno de los esfuerzos individuales con la que las auto-
rasy los autores decidieron afrontar el problema de la
verdad en un llamado a reflexionar desde las distintas
disciplinas humanisticas presentes en esta antologia.
Dicho llamado fue el centro para que cada uno de los
ocho integrantes de este libro ofreciera los resulta-
dos de sus pesquisas sobre el problema de la verdad.
Asi, gracias a este llamado como punto de partida, los
diferentes textos presentan vias intertextuales que
hacen que este libro no sea, como muchos otros in-
tentos con propdsitos analogos, un mero protocolo de
temadticas, autores, problemas, disciplinas y metodo-
logias contrarias entre si, sino que, por el contrario,
que sus vias de acceso estén organizadas a través de
la pregunta original: /qué es la verdad en la época
de la posverdad? Este cuestionamiento define la in-
terpretacion que se pretende proponer ante la aporia
fundamental que embarga la situacion general de la
verdad en las disciplinas humanisticas contempora-

neas: si se aceptan las implicaciones tedrico-practicas

de la posverdad resulta inoperante preguntarse por
la verdad, pero si se piensa un poco esta implicacion
histérica ontoldgica de pensamiento, colocariaen pe-
ligro la esencia de la filosofia (que se ha entendido
tradicionalmente como la bisqueda de la verdad), y
consecuentemente, pondria en peligro la razén de ser
de las humanidades.

Esta cuestion permite plantear la proximidad pre-
sente entre todos los textos del libro que aunque pa-
rezcan, si no antipodas por sus tesis y metodologias
disciplinares, al menos si desarrollos disimbolos por
sus hipdtesis y principios. Esta aparente distopia (al
margen de la belleza estilistica con la que fue realiza-
do cada ensayo, asi como su originalidad y profundi-
dad disciplinares inobjetables), constituye la riqueza
intelectual y hermenéutica con la que se puede invitar
a su lectura para ejercitar una dialéctica ya perdida
en los actuales planes de estudio de muchas univer-
sidades. Lo que se intentara mostrar es esta riqueza
dialéctica —en su sentido medieval, para empezar—
presente en el libro.

Cubierta del libro Verdades a medias. La pertinencia de la
verdad en las humanidades, editado por Sandra Ramirez
y Carolina Depetris. UNAM, 2021.
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Para explicar de manera somera la hipétesis que
engloba el fundamento interpretativo de esta resefia,
esta el hecho de que en nuestra aproximacion ini-
cial a los textos encontramos una distopia aparente,
explicable, no obstante, mediante el contraste de al
menos dos capitulos del libro por razén de su inci-
piente divergencia metodolégica y disciplinar sobre
el problema de la verdad, pues detectamos, inespera-
da y reveladoramente, la circunstancia que hace que
dos aproximaciones sobre la verdad, aparentemen-
te inconexas, se entrelacen para mostrar su necesi-
dad extrinseca y que ofrece a los lectores un bonus
no anunciado ni en la Introduccién ni en el Indice.
Por esta razdn, los acercamientos que se presentan
a continuacién, como resonancias de versiones le-
janas sobre la verdad, estaran dirigidos por los pares
de ensayos en los que, al compararlos, fue evidente
el nexo con el que pueden entenderse como, aparen-
te e inicialmente, antitéticos, pero que mas alla de su
superficie, ofrecen una vision analoga, si no es que

complementaria, sobre el problema de la verdad.

I. “Bruno Latour y la verdad
politica” y “Poesia y verdad:
fragmentos”

El capitulo central del libro, “Bruno Latour y la ver-

dad politica”

, proviene de una autora cuya formacioén
es filosofica, mientras que el capitulo final “Poesiay
verdad: fragmentos”? encuentra su causa sui en una
imaginacion poética con hitos profundos del pen-

sar. Las mentes de estas dos autoras, preclaras, y sus

Sandra Ramirez, “Bruno Latour y la verdad politica”,
en Verdades a medias. La pertinencia de la verdad en las
humanidades, eds. Sandra Ramirez y Carolina Depetris
(Ciudad de México: UNAM, 2021), 73-100.

Carolina Depetris, “Poesia y verdad: Fragmentos”,

en Verdades a medias. La pertinencia de la verdad en las
humanidades, eds. Sandra Ramirez y Carolina Depetris
(Ciudad de México: UNAM, 2021), 177-204.
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argumentos impecables, tratan lo cotidiano, pero
presentan complejas tesis basadas en bagajes per-
fectamente dominados por las disciplinas en las que
son expertas: filosofia y poética. Sin embargo, se ne-
cesitan un poco mas de detalles sobre sus textos para
encontrar la distancia necesaria, dentro de la origi-
nalidad de las dos autoras, para hacer evidente como
sus lejanias, alaluz de una inesperada metamorfosis,
nos enriquecen a su modo (“modo” a la Spinoza, por
supuesto) sobre un tnico problema, el mas serio que
desde la perspectiva filosdfica o poética, pueda en-
contrar el ciudadano ilustrado de este mundo: el de la
verdad y la experiencia humana de la verdad.

Mientras que con el titulo del texto de Sandra Ra-
mirez la atencion se dirige a la relacion entre el fi-
l6sofo francés, Bruno Latour, y el problema politico
por antonomasia (recuérdese en la tradicidn clasica
el problema de la “mentira noble” en el famoso pa-
saje del libro 111 de la Reptiblica, de Platon), el de De-
petris remite a la confrontacién del mas grande poeta
del Romanticismo aleman, cuya obra autobiografi-
ca intitul6 tal como Carolina Depetris lo retoma en
su trabajo con el medio titulo de “Poesia y verdad”.
Obviamente, queda a los lectores, pensar la segunda
parte del titulo: “Fragmentos”.

Ambas autoras ubican clara y fundadamente sus
trabajos dentro delatradicion del pensamiento de Oc-
cidente, al que sus disciplinas (filosofia y literatura)
perte. Ninguna de las dos autoras repiten lo ya dicho,
una sobre la filosofia politica a la luz de la filosofia de
lacienciayla otra sobrela relacion entre la poesiay la
verdad, pues aunque Sandra Ramirez realiza una pre-
sentacion admirable, sino es que “candnica”, sobre el
pensamiento de Bruno Latour, resulta que al infundir
su interés primordial (el cual es el de las reflexiones
sobre los limites y alcances de la tecnociencia) re-
sulta que ofrece finalmente lo que también se podria
nombrar con el titulo de una nueva filosofia politica.
Por otro lado, esta el caso conceptualmente complejo
de la apropiacion de Poesia y verdad de Goethe, pero
para que no resulte fallida la invitacién que hace esta



audaz autora a sus lectores, se evidencia la exigencia
de una lectura prudencial, como Nietzsche diria: di
tempo lento, porque no se trata de un ejercicio argu-
mental tradicional, sino para sorpresa de cualquiera,
de un esfuerzo lidico presentado fragmentariamente
y con el que debemos desempolvar las herramientas
hermenéuticas, dialécticas, si les place, para abrir la
corteza diamantina y alcanzar los secretos mas sim-
ples (“simples” entendidos en el sentido de “lo uno”
como en Plotino, en Parménides o en Leibniz) sobre
la verdad poética.

Para Ramirez Sanchez la verdad consiste en “una
articulacion particular en la que ‘nuevas existencias’
ingresan al espacio social, la transfiguran y actuali-
zan condiciones cosmopoliticas” (2021, 73). Otrama-
nera de describir lo mismo es que la comprension
tradicional de una sociedad seria incapaz de mate-
rializar cambios en su propia estructura, a no ser por
las interacciones que se dan a la hora de articular el
desplazamiento (traduccién) de materialidadesy sig-
nificados con las que se teje una red en la que las enti-
dades adquieren una existencia, pero —a diferencia de
las posturas constructivistas modernas— la praxis
de la tecnociencia no se satisface con la mera mate-
rializacion de los cambios sociales.

La posicién grandilocuente de la tecnociencia
moderna que encuentra Ramirez Sanchez en su texto
consiste en “estabilizar hechos a través de una serie
de estrategias situadas que dan lugar a la creacion de
espacios reticulares en los que las agencias humanas
y no humanas se entrelazan. Afirmacion que cobra
sentido en el marco dela Teoria del Actor-Red” (2021,
74). Para que algo asi sea posible se requiere de una
innovacion sustancial en el ambito de la categoriza-
cion clasica de la realidad: su propuesta —al parecer
bien fundada- es que para lograr la estabilizacion de
loshechos através de unaserie de estrategias situadas
complejas es imprescindible cambiar la perspectiva
dualista por una perspectiva dual entre naturaleza /
cultura, esto es, que para permitirse la conformacién

y comprension de un universo holistico interactuante

es indispensable cancelar las explosiones de confron-
tacion irreconciliable, como cuando se piensa en la
contraposicién ontoldgica entre naturaleza y cultu-
ra, cuando en realidad se deben pensar al interior de
una Unica comprension holistica de la realidad, i.e., la
realidad como dual —que evita asi las extrapolaciones
antitéticas que impiden “nuevas” reconciliaciones;
de aqui que la teoria del actor-red sea fundamen-
tal para explorar las nuevas versiones de la realidad
conciliadora.

La interpretacién que hace Sanchez de la obra de
Latour inclina labalanza hacia la generosidad y bene-
volencia interna de los agentes y de las redes, de las
aplicaciones —ni ingenuas ni robédticas— de la ciencia
en la politica, la tecnociencia como el medio hacia la
cosmopolitica (2021, 97). Ella termina afirmando que
la postura latouriana de una cosmopolitica adquiere
un cuerpo y con ello nos invita a creer que es posible.
Existe la posibilidad de pensar, como Sandra Ramirez,
que “Latour es un filésofo que nos invita a compren-
der el mundo iluminando nuestros puntos ciegos”
(2021, 96), en lo que se toma distancia es en el parti-
cular sobre si es que los puntos ciegos que tenemos a
lahorade comprender nuestra época, sociedad y exis-
tencia particular, resultan particularmente reconoci-
bles, cercanos y estan perfectamente incluidos en la
realidad natural / politica en la que uno se encuentra.

Mientras Sandra Ramirez expone su version de
una politica humanista y justifica mediante un anali-
sis tedrico muy cuidadoso los argumentos que le pa-
recen penetrantes para su propia idea de una nueva
politica basada en una peculiar y bien entramada no-
cién de verdad reticulada; Carolina Depetris exige que
se revisen las propias creencias sobre lo que se cree
que se conoce, sobre lo que se valora y sobre lo que
se ha llegado a defender como una experiencia de la
verdad. El medio que emplea son los “fragmentos” y
con ellos emerge lanecesidad de una inexorable faena
hermenéutica. Los fragmentos son pedazos de un to-
do; puede haber una introduccién o una carta externa

0 una nota a pie o sencillamente una explicacién para
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saber de donde vienen estos fragmentos, a qué se debe
su caracter fragmentario o cudl es la finalidad de una
presentacion del pensamiento a través de este medio.
Todo esto se sabria si su autora lo hiciera explicito,
pero no lo hace. O lo hace, pero como el titulo general
de la obra, “a medias”, en un par de fragmentos, el
X111y el Xxv, mas no como tratado, sino como ensayo.
Todas estas preguntas quedaran abiertas a la suerte
deinterpretacion que realice el lector, inclusive al tipo
delector que uno sea; Carolina Depetris pone a prueba
asus lectores al colocarles frente a una realidad frag-
mentaria, pero en todos los escenarios de realidad
fragmentada, con fondo escéptico y a la vez pletérico
de vida, asi con una persistente ausencia de respues-
tas completas, ahi, en medio de todo esto, subyacen
las verdades a medias y su jocosa, extraordinaria y
posible experimentacion.

Con relacién a la tradicién —resulta importante
anadir— Carolina Depetris refuta el canon al develar
el problema de la verdad en la obra literaria. En una
breve indicacion en su primer fragmento, Depetris
defiende enfaticamente la tesis de que en el arte
poético no se debe prescindir de la evidente inve-
rosimilitud con la que el creador de la obra litera-
ria presenta su mundo y afiade fragmentariamente:
“hay obras que nacen y se alimentan de lo improba-
ble y de lo imposible, obras literarias que son tales
por ser esencialmente inverosimiles. El esfuerzo es-
tético, en estos casos, quizas sea todavia mayor que
en las obras meticulosamente verosimiles.” (2021,
204). Los conceptos de “imposible”, “improbable”,
“inverosimil” y “verosimil” seran los conceptos que
se aclaran en este trabajo y simultaneamente se os-
curecen para evidenciar la naturaleza poética de la
verdad en el ejercicio estético propuesto por Depetris
en sus fragmentos con los que se construye la via con
la que se puede estar en condiciones de develar la ex-
periencia de la poesia y la verdad.
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Las vias reflexivas de Sandra Ramirez y Carolina
Depetris para enfrentarse a la experiencia y al modo
delaexistenciadelaverdad son, por sumétodo, hipd-
tesis y discursividad, modos disimbolos para apresar
la experiencia de la verdad en el ser humano. Sandra
apela a la construccién de una teoria para justificar
la posibilidad generosa de la experiencia de la nueva
verdad en una época en la que esta en tela de juicio
una experiencia como esa. Depetris informa a sus lec-
tores mediante quince fragmentos sobre lo ambiguo
de la experiencia de la verdad y de sus variantes, pero
resulta un misterio maravilloso ver cémo de quince
fragmentos (invitaciones al ejercicio del pensar poé-
tico) surge a la superficie la experiencia de la verdad
no programatica ni prometeica. /Quién de las dos nos
miente? ;Quién emplea la sofisticacién mas perfecta
y, de ser este el caso, como podriamos percatarnos
de la posibilidad de la mentira como de la verdad?
Se convoca a los posibles lectores de estos textos pa-
ralelos a encontrar la respuesta a estas y otras pre-
guntas con su propia lectura del trabajo de estas
magnificas escritoras en este libro, con titulo muy

ad hoc, Verdades a medias.

I1. “La verdad incompleta

en la Historia. Un paseo por
la historiografia del siglo xv1
hasta nuestros dias”

y “Autobiografiay verdad”

El par de ensayos que ahora se referiran dejan ver al
conocimiento como una forma de ilusion o de au-
toengaiio. Ilustran claramente los limites del cono-
cimiento frente a los cuales hasta la ‘experiencia’ es
puesta en entredicho. Ambos ensayos dicen velada-
mente que, aunque sus temas centrales, historia y
autobiografia, parecen recursos muy claros en el co-
nocimiento de lo humano, también tienen limites in-

superables para llegar al conocimiento de si mismo.



El primero, “La verdad incompleta de la Histo-
ria”3 es, efectivamente, un paseo por la historiografia
desde el siglo xvI hasta nuestros dias. Maria Fer-
nanda Valencia Suarez pasea a través de un recorri-
do histérico por diversos autores para mostrar c6mo
la historia como narracién e interpretacion del pa-
sado siempre es incompleta. Esto debido a los limites
que demarcan tanto la subjetividad de quien narra
la historia como lo que todo investigador gusta en
llamar ‘realidad’. Valencia ilustra de manera clara
y completa cdmo, tanto la realidad de los aconteci-
mientos histdricos como su veraz enunciacion, siem-
pre estan sujetos a relaciones de fuerza cuya tension
va inclinandose en distintos sentidos conforme la
historia se va “modernizando” o distanciandose de
las explicaciones teoldgicas.

Este interesante recorrido historiografico con re-
ferencias a mas de treinta autores, primordialmen-
te ingleses, nos permite apreciar una constante en
la mirada de Valencia: la relacién entre la verdad y el
poder. La pregunta por la verdad histérica que aqui se
manifiesta apuntaal debate epistemolégico subjetivi-
dad-objetividad en las ciencias sociales, pero también
a como a todo pensamiento subyace un acto volun-
tario, una certidumbre que constituye el animo de
“quien manda” y decide qué debe decirse y pensarse.

El recorrido de la autora, ain con los limites pro-
pios de la subjetividad, permite reflexionar sobre si
cada narrar histérico queda atrapado en la realidad
del acontecer y queda subsumido en la particularidad,
esto es, si por su caracter disperso y fragmentario, la
historiaqueda al margen de toda connotacion univer-
sal. Valencia muestra como las explicaciones histd-
ricas nunca estan exentas de tintes nacionalistas, de
glorificacién de ciertas naciones o individuos, de des-
calificacion de ciertas fuentes o inclusive de la fuerza

3 Fernanda Valencia, “La verdad incompleta de la Historia.

Un paseo por la historiografia del siglo xv1 hasta nuestros
dias”, en Verdades a medias. La pertinencia de la verdad

en las humanidades, eds. Sandra Ramirez y Carolina
Depetris (Ciudad de México: UNAM, 2021), 19-50.

de la costumbre en los juicios y creencias, en sintesis,
el caracter temporal de la experiencia humana.

En relacion con ello, el ensayo “Autobiografia y
verdad” de Luis Antonio Velasco Guzman* (Ramirez
2021, 161-176) tiene como guia el cuanto habla de si
mismo unfilésofo (y por quéno, unhistoriador) cuan-
do escribe, atin sin ser consciente de ello. De ahi que el
ensayo “Autobiografia y verdad” abre con el proble-
ma de si aquello que esta determinado por el conoci-
miento y la memoria de si mismo puede considerarse
como verdadero. Vemos el mismo problema que ya
mostraba Valencia, ¢es posible hablar de la verdad
o necesariamente hay muchas verdades, todas ellas
determinadas por su particular mirada?

Las ensoniaciones del paseante solitario de Jean Jac-
ques Rousseau son lamiradaatravés de la que Velasco
Guzman nos muestra la autobiografia como base de la
filosofia. La pregunta ¢qué soy yo?, propia del pensar
filoséfico, y de las humanidades en general, saca a la
luz ciertos problemas tedricos y hermenéuticos; el
mas inmediato es el de cdmo algo tan particular nos
puede remitir a un saber sobre lo universal, es decir,
como se da esa dialéctica entre el conocimiento de lo
mas humano mediante una mirada tan parcial como
la propia.

Una aporia a la que apunta Velasco Guzman, alu-
diendo al pensamiento rousseauniano, es que, ain
frente a la inmediatez de la autoconciencia, de entre
todos los conocimientos del hombre, es de si mismo
de quien menos sabe. Siguiendo al ginebrino, Velasco
acusara que el conocimiento mas util y el menos ade-
lantado es el de saber sobre si mismo, porque ante
la aparente simpleza o evidencia de la respuesta a la
pregunta (quién soy?, prevalece la falta de una con-
ciencia nitida.

4 Luis Velasco, “Autobiografia y verdad”, en Verdades

a medias. La pertinencia de la verdad en las humanidades,
Ramirez, eds. Sandra Ramirez y Carolina Depetris
(Ciudad de México: UNAM, 2021), 161-176.
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Siguiendo la exposicién de Velasco Guzman, re-
sulta sorpresivo que es en esa experiencia del yo en la
autobiografia donde Rousseau se sabe sujeto y autor,
sabe que piensa lo que él mismo cree y crea de si. De
modo que le resulta necesario poner las ensofiaciones
como aquello que hace posible la reflexion, el volver
sobre si del hombre solitario, el acto filoséfico. La so-
ledad y la ensofiacion son los dos elementos a través
de los cuales se propone el autoconocimiento.

Ante ello, Velasco Guzman saca a la luz otra apo-
riaenlarelacién individuo-comunidad. Rousseau es-
cribe no sélo para si; incluso mucho de lo que sabe
de si, lo sabe por medio de otros, pero sélo tomando
distancia de la vida en comunidad, s6lo en la soledad
reflexiva puede verlo. Aqui Luis Antonio Velasco lla-
ma la atencion al problema de la relacién del filésofo
con los no-fildsofos; esa complicada relacion entre
el que busca la verdad y la sociedad que se finca en
la tradicion y la politica. El extrafiamiento con el que
Rousseau mira la vida social, la vida publica, la vida
comunitaria, nos habla de la tension entre el mundo
del filésofo y el de la comunidad.

Indudablemente, el lector se encuentra frente a
Verdades a Medias y, con estos dos ensayos se permite
pensar sobre los limites y alcances del conocimiento.
Se ve como tanto en los relatos histéricos como en la
autobiografia, prevalecen los problemas del tiempo,
la memoria y la dimension epistemolégica de la na-
rracion. Con este par de lecturas se puede aprender,
en tanto seres temporales cuya memoria y deseos
configuran y reconfiguran incesantemente entrama-
dos que permiten aprehender y significar la vida, que
la pretension de entenderlo todo encontrard, tanto
en el nivel individual como en el humano, dificulta-
des inherentes a la naturaleza del ser humano y de
la experiencia de la verdad.
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I1I. “Cultura barrocay critica
ala razon moderna. La verdad
absolutay el poder colonial
en Sor Juana Inés de la Cruz”
y “Laverdad y la identidad
fronteriza del viajero”

Ambrosio Velasco Gémez en “Cultura barroca y cri-
tica a la razén moderna. La verdad absoluta y el po-
der colonial en Sor Juana Inés de la Cruz”” presenta
la idea cominmente aceptada de que Sor Juana es el
punto culmen de la cultura barroca mexicana, y filo-
soficamente hablando, ofrece sendas pruebas de ello
con sus obras Primero Suerio, la Carta Atenagdrica y
Respuesta a sor Filotea. Al retomar algunas opiniones
de José Gaos, Carmen Rovira, Octavio Paz y Adolfo
Sanchez Vazquez, Velasco Goémez concluye que el
pensamiento de Sor Juana, aunque se mueve entre la
Modernidad y la tradicion escolastica, no deja de ser
original e innovador.

Desde Sanchez Vazquez, retoma la idea de la gran
importancia que tiene el suefio, como una “capacidad
humana fundamental” en el pensamiento del barro-
co espariol. Con Juan Ruiz de Alarcon, “el suefio no es
caos sino orden, no es oscuridad sino lucidez... da lo
que lavigilianiega.” Y esto es 1o que vemos en la criti-
cade Sor Juana: el alma se libera de los sentidos al so-
fiar. En el suefio aflora una razon diferente a la razén
cartesiana de la vigiliay con este punto Sor Juana deja
claro que es posible identificar los limites de la razén.
Si bien esta posicion es discutible, Ambrosio Velasco
llama la atencién a uno de los problemas mas impor-
tantes con que se dio paso a la nueva época, a saber, a
la Modernidad, pero sobre todo, con su investigacién
se evidencia que Sor Juana no sélo siguio las versio-

nes mas recientes de la filosofia moderna, sino que

> Ambrosio Velasco, “Cultura barroca y critica de la razén

moderna. La verdad absoluta y el poder colonial en Sor
Juana Inés de la Cruz”, en Verdades a medias. La pertinencia
de la verdad en las humanidades, eds. Sandra Ramirez y
Carolina Depetris (Ciudad de México: UNAM, 2021), 51-72.



adopt6 una postura con respecto a todo lo que leyo,

tal como se evidencia en su Primero suefio.

Al decir de Velasco Gomez:

Sor Juana reconoce la importancia de la razon,
pero no a costa de renunciar a la apreciacion de la
belleza del mundo sensible ni tampoco a costa de
renunciar a la imaginacion creativa...la critica re-
side en la arrogancia de pretender conocer todo a
través de la intuicion intelectual, el razonamiento
metddico o categorias generales que impiden ver
y entender lo particular, lo especifico y singular

de las cosas (2021, 63).

Ademas, Velasco Gomez desarrolla algunas ideas
sobre la cultura barroca: resistencia y emancipacion;
retoma la figura de Malintzin interpretada por Boli-
var Echeverria y Margo Glantz, en contraposicion con
la que hace Octavio Paz en El laberinto de la soledad.
En este punto en particular es de llamar la atencién
el acercamiento de Glantz a la idea de Malintzin, no
como dice Paz, una mujer chingada, sino una mujer
dueiia del discurso porque maneja las dos lenguas.

Por otro lado, en su ensayo “Laverdad ylaidenti-
dadfronterizadel viajero”, Romina Espafia® indicaya
desde el titulo de su trabajo, al menos dos cuestiones
relevantes: la primera es que hay algo de verdadero
enelviajarylasegunda, que el viajero tiene unaiden-
tidad fronteriza, pues el traspasar fronteras siempre
supondra un cambio. Definitivamente los viajes nos
cambian, pues somos una persona antes y otra des-
pués del viaje. Pero no se trata sélo de la experiencia
del viaje, sino de lo que hacemos con ella. Y una de
las cosas que hacemos es relatarlo. En su escrito, la

autora se hace y nos hace varias preguntas: la mas

® Romina Espafia, “La verdad y la identidad fronteriza del

viajero”, en Verdades a medias. La pertinencia de la verdad
en las humanidades, eds. Sandra Ramirez y Carolina Depetris
(Ciudad de México: UNAM, 2021), 139-160.

impactante ya desde la segunda linea es “/cual es la
verdad del viajero?” (2021, 139). Y con esta pregunta
apunta a la referencialidad del viaje, sobre todo nos
adentra a esa referencialidad desde el transito mis-
mo, desde el cambio que se mencioné antes. Pero
scomo referirse en un relato a algo que presupone un
cambio espacio-temporal?

Elrelato mismo es justamente esta mediacién en-
tre la palabra y la experiencia. La autora defiende la
relacion entre la verdad y la identidad del viajero,
donde este ultimo transita, no sdlo entre lugares y
tiempos, sino también entre el viaje mismo y la pala-
bra. Las otras preguntas que plantea para desarrollar
en su texto se desprenden de lo anterior: “sen qué
sentido la identidad del viajero es fronteriza en rela-
cién con el viaje?, scual es la relacién entre la palabra
(sudiscurso) y la identidad del viajero?y, scudles son
las consecuencias de su verdad en el mundo?” Uno de
los conceptos mas interesantes que propone Romina
Paredes es el de identidad transitoria, justamente por-
que no se trata de cualquier cambio. El viajero sale de
una mismidad que es su punto de partida, su mundo,
para pasar a otro, donde experimenta la diferencia,
la alteridad: “Por un momento el sujeto esta en otra
parte y, por ese instante, es otro.” En eso consiste su
identidad fronteriza.

El tema de la verdad tiene especial repercusion
cuando se trata de escribir las experiencias, pues es di-
ficil separar lo imaginado de lo vivido. Escribir es darle
vida a la ficcion y ficcionar lo existente en el mundo.
En cambio, escribir sobre un viaje, de acuerdo con su
interpretacion, escapa a la limitada dicotomia entre
realidad y ficcién que consistentemente pretende se-
parar laverdad de la mentira. “;Qué es verdad y qué es
mentira en el relato del viajero?” es una pregunta en-
gafiosa, pues no hay limites claros entre lo imagina-
do y lo empirico. Por ello, mejor valdria formular una
pregunta que epistémica y conciencialmente tuviera
las bases solidas para encontrar una respuesta clara y
distinta, sies que este tipo de respuesta es la que se esta

buscando en este género literario.
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Laidentidad del viajero, por otra parte, no deja de
integrar la significacion de laverdad. Y en esta verdad
confluyen diversos procesos de comunicacién, dan-
do unidad de significado -y significacion de aquel
viaje— pero ya en una narracion, en un texto escrito.
El aspecto de lo temporal también se vuelve un pun-
to nodal en esta idea, pues en el discurso escrito se
concreta algo que temporalmente ya no es, pues ya
no se esta en el acto del viajar: “adn si no existe mas
elacontecimiento del viaje, o si el viajero ha dejado de
serlo al momento de suretorno, en el relato, suiden-
tidad fronteriza es siempre viajera y su verdad acaece
en el mundo” (2021, 159).

IV. “Frege, Badiouy

la teoria de la identidad

de laverdad” y “La verdad de
los discursos. Metatextualidad
y metaficcionalidad en Borges”

Desde el titulo del ensayo “Frege, Badiou y la teoria
de la identidad de la verdad”,” llama la atencién que
Damian Islas hable de dos filésofos que poca rela-
cion tienen el uno con el otro con respecto al tema de
la verdad, y quiza con respecto a cualquier otro te-
ma, debido a la tradicion filoséfica a la que cada uno
de ellos pertenece. Asi, lo que se puede encontrar en
el texto si bien no es una simple comparacion, si un
fuerte contraste que hace evidente de manera muy
clara la complejidad de abordar la verdad en sus di-
ferentes aspectos ya sea metodologicos, 16gicos, se-
manticos, funcionales, etcétera. Aunque al final del
articulo el autor se inclina, como era de esperarse, por
una de las dos posturas en contraste, es importante

resaltar que las dos se muestran con tanta fidelidad

Damian Islas, “Frege, Badiou y la teoria de la identidad

de la verdad”, en Verdades a medias. La pertinencia de la
verdad en las humanidades, eds. Sandra Ramirez y Carolina
Depetris (Ciudad de México: UNAM, 2021), 119-138.
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como pudiera esperarse. En ambas se presenta de
manera cuidadosa la génesis, el desarrollo, la tesis,
la antitesis, argumentos, contra-argumentos, ejem-
plos, contra-ejemplos desmenuzando cada una de
ellas con el fin, si de mostrar sus virtudes y vicios,
pero, sobre todo, de invitar al lector a que llegue a
sus propias conclusiones a través de la lectura directa
tanto de Frege como de Badiou.

El texto de Damian Islas hace énfasis en un punto
de suma relevancia en torno al tema de la verdad: que
haya una apertura al didlogo, al debate, es decir, que se
permita el quehacer filosdfico. Lo anterior, nos pa-
rece, es la razén por la que el autor decide inclinarse
mas bien por Frege que por Badiou, pues argumenta
que “Una manera de salvar este problema filoséfico
es acercarse al concepto de ‘verdad” desde una pos-
tura menos esotérica que la desarrollada por Badiou,
aunque no por ello menos interesante, a saber la pos-
tura analitica desde la cual se desarrollé la teoria de
la identidad de la verdad” (2021, 135) propuesta por
Frege. Sobre esto Gltimo nos atrevemos a preguntar:
¢no serala postulacion de Badiou, “que insiste en co-
municar mediante un discurso filosdfico que el con-
cepto de ‘verdad” no puede desplegarse mediante el
discurso” (2021, 135), precisamente una provocacion,
una invitacién al didlogo? Sea cual sea la respuesta, el
texto de Damian Islas deja al lector con la inquietud
de profundizar en el pensamiento de estos autores.

Por su parte, el articulo de Susana Romano Sued,
“La verdad de los discursos. Meta-textualidad y
meta-ficcionalidad en Borges” 8 abre iluminando be-
llamente la idea de que la lectura nos traslada al ili-
mitado espacio de la imaginacién en donde se crea un
universo simbolico que hace las veces de consuelo de
lo que ella nombra, la falta originaria de Ser. Inme-

diatamente recuerda también que las formas de leer

Susana Romano, “La verdad en los discursos. Meta-
textualidad y meta-ficcionalidad en Borges”, en Verdades

a medias. La pertinencia de la verdad en las humanidades,
eds. Sandra Ramirez y Carolina Depetris (Ciudad de México:
UNAM, 2021), 101-118.



y de asimilar la lectura se han visto modificadas por
lo tecno-digital y es en esta peculiaridad que la autora
encuentra una de las maneras en las que Borges tiene
vigencia: la lectura se debate entre dos extremos que
escapan a la razon: el acto Unico e irrepetible anclado
al momento singular y el inasible infinito.

Asimismo, encuentra afinidad sobre este tema
con pensadores como Lotman quien afirma que “la
humanidad crea mecanismos generadores de cono-
cimiento que la cultura compacta y aumenta infi-
nitamente” (2021, 102). Asi, es posible considerar
que los textos artisticos, como lenguajes artificiales,
son “dispositivos inteligentes” que siempre saben
mas que sus creadores si se conectan a otro sistema
(lectores, texto, contexto) algo que Freud, menciona
la autora, llamara “el saber no sabido del artista”.
O como dira Borges: “El lector es el sujeto cada vez
distinto de Heraclito, pero también el libro es el dis-
tinto rio de Heraclito” (2021, 104).

Otra de las tematicas presentes en el trabajo de
Susana Romano es la tensiéon fundamental entre el
discurso y la “ficcion” como portadores de la verdad,
que la autora remonta por lo menos hasta Platon,
quién con la expulsion de los poetas la confiné a la
falsedad. En este acto también podria decirse que des-
tituye la capacidad politica de la ficcion. Asi, la autora
propone una nueva inversion: considerar la ficcion
como critica, como meta-literatura. Nuevamente se
recurre a los textos de Borges para cuestionar que la
ficcion no tiene un estatuto inferior al del discurso,
por el contrario: “Tiene un decir y un lugar sobre la
verdad, de una modalidad particular y de un orden
otro, pero no inferior o devaluado respecto de los dis-
cursos meta” (2021, 107). Y con ello, pues, también
se pretende reconocer nuevamente o restituir esta
cualidad de la ficcidén para lo politico. No obstante, la

autora también aclara que:

[...] No se trata aqui de cualquier ficcion, ni de
cualquier modelo: se trata delosrelatos de Borges,

en lo que tienen de metatexto tedrico o critico: en

ellas relevo y leo una funcién constructiva en un
discurso al segundo grado, metatextualidad, me-
taficcionalidad puestas en abismo, postulacion de

la critica y de la teoria. (2021, 108).

Finalmente, para poner a prueba su propuesta,
la autora realiza un analisis de un texto de Borges:
La secta del fénix en la que se construye una ficcién que
promueve la impresién de algo real. En este cuento
se critican las diferentes posiciones historiograficas,
filosoficas, socioldgicas e incluso habla de lugares
geograficos especificos y de personajes histdricos
“reales” que sacuden asi el trasfondo positivista de
las disciplinas y sus teorizaciones sobre el mundo.
Dejando asi la impresién, como era su propdsito, de
que los limites entre lo verdadero del discurso y lo
verdadero de la ficcion resultan menos claros de
lo que pudiera creerse.

Un comentario final sobre el vinculo que se halla
entre los dos textos y la tematica general del libro. Si
bien la intencién del libro esta marcada desde el titu-
lo mismo de Verdades a medias, el analisis de los en-
sayos aqui hecho revela algunas de las problematicas
que emergen dentro de las humanidades, de manera
paralela tanto en la filosofia como en la literatura, al
abordar el tema de la verdad. Asi, en el primer articulo
revisado de este par se ve la oposicion de dos propues-
tas filosdficas (Badiou y Frege) con respecto a la ver-
dad que poco tienen en comun la una con la otra. Por
su parte, el segundo ensayo nos permiti6 reflexionar
una cuestion similar, pero ahora desde la literatura, a
saber, la disputa por la posesion de la verdad entre la
ficcion yla criticay su posible inversion desde Borges.

Queda, pues, abierta la invitacién a la revision de
este valioso material bibliografico.
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Desde 2018, el seminario permanente “Retdrica, Li-
teraturay Docencia” sesiona quincenalmente bajo mi
coordinacién para reflexionar en torno a las posibili-
dadesdeaplicacion delaretéricaalapracticadocente,
particularmente ala ensefianza de laliteratura. Lo in-
tegran estudiantes de Lengua y Literatura Hispanicas
y de Filosofia de la Facultad de Estudios Superiores
(FES) Acatlan, asi como profesores de esa institucion,
del Coelgio de Ciencias y Humanidades (ccH) Naucal -
pany de la Facultad de Filosofia y Letras (FFYL).

El término retdrica remite, por un lado, a la disci-
plina que trata sobre la composicién de los discursos
persuasivos y, por otro, a las estrategias que confor-
man el arte de la persuasion. En su compleja historia,
la retérica como disciplina ha pasado por distintas
etapas que oscilan entre el prescriptivismoy el relati-
vismo, mientras que los discursos retdricos han sido,
algunas veces, entendidos como mentirosos y mani-
puladores y, otras, como un medio para alcanzar una
comunicacién eficaz que permite los acuerdos socia-
les. Actualmente, en medio de la proliferacion de las
democracias, en el marco del relativismo posmoder-
no y la crisis de las grandes verdades, la retérica ha
sido objeto de un renovado interés y continuamente
los estudiosos advierten la posibilidad de ampliar su
campo de estudio y aplicacion.

Uno de esos campos en los que se ha visibili-
zado el potencial de la retérica es el de la docencia.
Asi lo han sefialado distintos estudiosos, como David
Pujante, Luis Antonio Monzén Laurencio o Concep-
cién Naval Duran. Ese potencial ha sido puesto bajo
sospecha cuando se ve a la retérica como un medio
de manipulacién y una forma de difundir falsedades.
En cambio, su mayor potencial educativo se advierte
cuando se le estudia como un medio para alcan-
zar consenso social, para compartir conocimientos
y creencias que se muestren utiles y necesarios para
un tiempo-espacio histérico determinado, para in-
citar a la accion a través de la mocion de los afectos y
para persuadir al alumno de que los aprendizajes que
se le presentan son significativos y se comprometa a
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participar activamente en el proceso de aprendizaje.
Es desde esta ultima perspectiva que el seminario
“Retorica, Literatura y Docencia” se ha aproximado
al estudio de las posibilidades de aplicacion de la
docencia al ambito de la ensefianza de la literatura.

Sobre esta ultima, partimos de problematicas co-
nocidas, sefialadas anteriormente por estudiosos
como Josep Ballester y Noelia Ibarra, quienes dis-
tinguen dos modelos didacticos que han resultado
insatisfactorios porque no han favorecido la forma-
cion de lectores de literatura en los niveles basico y
medio de educacién: el historiograficoy el basado en
el andlisis y el comentario de textos. Asimismo, par-
timos de una problematica visible en la formacién de
profesores de literatura en la Universidad Nacional
Auténoma de México (UNAM): el enfoque disciplinar
de la licenciatura en Lengua y Literatura Hispanicas
forma especialistas en el area, pero no en su ense-
fianza. El estudiante aprende como analizar textos,
adquiere cultura general y herramientas teéricas y
metodolégicas para hacerlo, desarrolla una forma
de estudiar la literatura ajena a los intereses y gus-
tos de adolescentes de secundaria y bachillerato que
en su mayoria no se dedicaran a la literatura. Cursa
una asignatura, o acaso o dos, con duraciéon de un
semestre sobre didactica de la literatura, pequefio
contrapeso para un proceso de cuatro aflos de in-
teriorizacion de métodos de analisis especializado
donde la prioridad no suele ser el placer de lalectura,
que ya se da por sentado.

Con el fin de fortalecer habilidades docentes que
preparen a los estudiantes para su insercion en el
ambito profesional, los miembros del seminario re-
flexionan sobre distintas estrategias para impactar
en los estudiantes de educacion media y media su-
perior, para persuadirlos de que la literatura puede
ser parte significativa de su vida, y de que su lectura
y estudio pueden constituirse en una forma de cono-
cimiento, sensibilidad o expresion que se relaciona
con distintos aspectos de la existencia o de la comu-

nicacién humana.

Partiendo de la teoria retérica, se asume que to-
do discurso, incluido el docente, se desarrolla en un
contexto, en una situacion comunicativa, y cada aula,
cada situacion educativa, activa distintos prejuicios
pero también potencia ciertas formas de comuni-
cacion; un orador con caracteristicas e intenciones
particulares se dirige a un auditorio concreto, cuyas
caracteristicas debe comprender para adecuar a él su
discurso, para hallar los anclajes que permitan co-
nectar los intereses del orador con los del auditorio.
En el discurso intervienen tres medios de persua-
sién: ethos, pathos y logos, y aunque entendemos que
el mas efectivo es el pathos, en un ambito docente no
deseamos descuidar los otros dos.

Comprendemos también que el buen orador con-
sidera cual es la naturaleza del asunto sobre el que se
trata: si existe o no, en qué consiste, qué asuntos o
problemadticas involucra. Asi, un paso previo impor-
tante para la construccion del discurso docente con-
siste en una reflexién profunda sobre el concepto de
literatura que trabajamos con nuestros alumnos y las
distintas formas de abordarlo. También resulta nece-
saria la reflexion sobre las caracteristicas propias de
la clase como género discursivo, sus automatismos y
sus potencialidades. Sigue la reflexién sobre los fines
del discurso docente —a lo largo de todo un curso y
en cada clase—, integrados por objetivos pedagogi-
cos y propdsitos persuasivos. Al final, se reflexio-
na sobre el armado del discurso, la inventio (temas,
topoi, ejemplos, argumentos y estrategias persuasi-
vas generales), ladispositio en tanto que organizacion
macrotextual, y la elocutio como expresién verbal
adecuada al asunto y a la situaciéon comunicativa.

Con todo este bagaje tedrico, el seminario ha
estimulado el desarrollo de habilidades docentes a
través de la planeacion de clases y su puesta en prac-
tica. Todo esto gracias a la estrecha colaboracién de
Keshava Rolando Quintanar Cano, director del Co-
legio de Ciencias y Humanidades Plantel Naucalpan
y profesor del Taller de Lectura y Analisis de Textos
Literarios (TLATL), quien ha abierto las puertas a
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los estudiantes del seminario para que desarrollen
habilidades docentes en el contacto directo con es-
tudiantes de ccH. Estas practicas se llevaron a cabo
en dos ocasiones, noviembre de 2020 y marzo y abril
de 2022, difundidas a través de dos foros de dialogo
entre los participantes: las Primeras y Segundas Jor-
nadas del Seminario Retdrica, Literatura y Docencia,
en 2021y 2022 respectivamente. Se espera una ter-
cera edicion de estas actividades para 2023.

Una nueva etapa inicié en 2021. Consiste en una
incursion en el ambito digital para la generacién de
objetos de aprendizaje pensados especificamente pa-
ra los estudiantes del TLATL. Tiene como punto de
partida las experiencias docentes de los estudiantes
del seminario, y las reflexiones tedricas sobre retori-
cay ensefanza de la literatura, aplicadas a la critica
constructiva de los objetos de aprendizaje existentes
en la UNAM para el estudio de la literatura.

Como parte de las actividades de investigacion
y reflexion del Seminario, se revisan distintas pro-
puestas para la aplicacién de la retérica a la docen-
cia, asi como para enfrentar los retos que supone la
ensefianza de la literatura. Algunos de esos traba-
jos han sido resefiados por estudiantes de servicio
social del proyecto en el blog Retdrica y literatura:
https://retoricayliteratura.wordpress.com/. También

se ha contado conla participacién de especialistas que
impartieron charlas sobre comunicacién no verbal,
didactica, objetos de aprendizaje y disefio de presen-
taciones Power Point. La coordinadora, por su parte,
impartid el curso para profesores “Retérica y estra-
tegias para la docencia” en 2020.

El seminario sigue creciendo con integrantes
noveles que podran dar nuevos cursos o charlas,
participar en foros de discusién y generar objetos
de aprendizaje. Con la experiencia y productos que
generemos en los préximos dos afios, se proyecta
conformar una guia para la elaboracién de objetos
de aprendizaje en el area de literatura.

110 B3 VOL. 4, NUM. 1, NOVIEMBRE 2022 - FEBRERO 2023

Referencias

Ballester, Josep y Noelia Ibarra. “La ensefianza de la
literatura y el pluralismo metodolégico.” Ocnos. Revista
de Estudios sobre Lectura no. 5 (2009): 25-35.

Monzodn Laurencio, Luis Antonio. “Retérica, otra ciencia
de la educacion.” La Colmena no. 81 (2017): 29-40.

Naval Duran, Concepcion. “Educacién y retdrica: Aprender
ajuzgar por cuenta propia.” En Autonomia, educacion
moral y participacion escolar, editado por Alfredo
Rodriguez Sedano y Felisa Peralta Lopez, 69-83.
Pamplona: EUNsSA-Ediciones de la Universidad
de Navarra, 2001.

Pujante, David. “El lugar de la retdrica en la ensefianza
actual.” Logo. Revista de Retdrica y Teoria de la
Comunicacion no. 2 (2002): 135-148.


https://retoricayliteratura.wordpress.com/

Semblanzas

Perspectivas (articulos)

Paola Minerva Chapa Montes

Doctora en Filosofia por la Universidad de Leeds,
Inglaterra; maestra en Filosofia Antigua por la Uni-
versidad de Western Ontario, Canada; y maestra y
licenciada en Filosofia por la Universidad Nacional
Auténoma de México (UNAM).

Ha centrado sus estudios en el pensamiento de

Aristételes, sobre todo en temas de Metafisica, Fi-
losofia del lenguaje, Logica y, recientemente, en
Estética y Psicologia. Su investigacién actual busca
comprender el concepto griego de belleza o “to kalon”
desde el punto de vista metafisico y el modo en que
éste se manifiesta en diferentes objetos, como la polis
o ciudad, y los entes vivos.
She holds a PhD in Philosophy by the University of
Leeds; a MA in Ancient Philosophy by the University
of Western Ontario, Canada; a Masters in Philosophy
and a BA in Philosophy, both by Universidad Nacional
Auténoma de México.

She has focused her research in Aristotle’s
thought, especially in his Metaphysics, Philosophy of
Language, Logic, and more recently, in his Aesthet-
ics and Psychology. Her current projects involve an
analysis of fineness or “to kalon” as a metaphysical
concept, and how it is displayed in objects of different

nature, such as the polis, and living entities.

Ana Fabiola Gutiérrez-Guzman
Disefiadora grafica egresada de la Facultad de Estu-
dios Superiores Acatlan (FES Acatlan) de la Univer-
sidad Nacional Auténoma de México (UNAM), tiene
una maestria en Educacién y docencia por la Univer-
sidad Tecnoldgica Latinoamericana.

Subeditora grafica y directora creativa para Edi-
tora y Comercializadora de Bienes de Informatica

(EDICOBIISA) de 1996 a 2000, y para editoriales y em-
presas en internet en el drea de tecnologias de la in-
formacion.

Académica en la FES Acatlan desde el afio 2001; en
el periodo comprendido de 2005 a 2009 estuvo a car-
go de la secretaria técnica de la licenciatura en Disefio
Grafico y posteriormente pasoé a ser la coordinadora
de su programa.

Entre sus prioridades como docente estan el im-
pulsarlaparticipacion de los estudiantes en proyectos
integradores multidisciplinarios, en el disefioy en la
realizacién de campafias de difusion y accion social.

Ha incursionado en investigaciones sobre sus-
tentabilidad, capital humano e intelectual, aprove-
chamiento de recursos y materiales alternativos en
las técnicas de impresion y en el disefio de envases y
embalajes. En las conferencias y foros en los que ha
participado enfatiza el impacto que tienen las pro-
puestas divergentes e innovadoras en la imparticién
de la docencia en la educacion superior. Ha impartido
las conferencias “Mas alla del impacto creativo para
innovar” en TED*UNAM Acatlan; “Profesionistas so-
cialmente responsables: mas alla de la filantropia o la
accion social”; y “Retos del desarrollo sostenible de
la Agenda 2030”, en el vi Congreso de Investigacién
Multidisciplinaria.

BA in Graphic Design from the Facultad de Estudios
Superiores Acatlan (FES Acatlan) of the Universidad
Nacional Auténoma de México (UNAM), she has a
Master's degree in Education and Teaching from the
Universidad Tecnoldgica Latinoamericana. Deputy
graphic editor and creative director for Grupo Edito-
rial EDICOBIISA from 1996 to 2000 and for publishing
houses and Internet companies in the area of Infor-
mation Technology. Academic at FES Acatlan since
2001 and from 2005 to 2009 in charge of the Tech-
nical Secretariat of the Graphic Design degree pro-
gram, later as Program Coordinator. She promotes
the participation of students in cultural activities,

research projects focused on socially responsible en-
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trepreneurship and innovation and links with the
labor field for institutions and public and private
organizations, applying her experience in the pro-
fessional field as a freelance designer. Among her
priorities as a teacher is to encourage student partic-
ipation in multidisciplinary integrated projects, and
in the design and implementation of outreach cam-
paigns and social action. She has been involved in
research on Sustainability, Human and Intellectual
Capital, Use of Resources and Alternative Materials
in Printing Techniques and Packaging Design. Among
the conferences and forums in which he has partici-
pated, he emphasizes the impact that divergent and
innovative proposals have on teaching in higher ed-
ucation. Lecturer: TED*UNAM Acatlan “Beyond the
creative impact to innovate”; “Socially responsible
professionals: beyond philanthropy or social action”.
vi Multidisciplinary Research Congress: Challenges

of sustainable development of the 2030 Agenda.

Arturo Torres-Barreto

Doctor en Historia por la Facultad de Filosofia y Le-
tras de la Universidad Nacional Autonoma de México
(UNAM). Especialidad en Educacién a Distancia y de
Adultos por la Universidad Nacional de Educacién a
Distancia (Madrid, Espaiia).

Profesor de carrera en la Facultad de Estudios
Superiores Acatlan; actualmente imparte las asig-
naturas Politica educativa de México 1y 11, y Edu-
cacion multicultural (licenciatura en Pedagogia);
asi como los seminarios Configuracion del sistema
educativo nacional e Identidad y nacionalismo en la
Educacion (posgrado en Pedagogia de la uNaM).
Doctor in History (Facultad de Filosofiay Letras, Uni-
versidad Nacional Auténoma de México). Specialized
in Distance and Adults Learning by the Universidad
Nacional de Educacién a Distancia (Madrid, Spain).
Major Professor in Facultad de Estudios Superiores
Acatlan; currently teaching the subjects: Educative

Politics of Mexico 1 and 11; and Multicultural Educa-
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tion (Pedagogy major); so as the seminars Configu-
racion del Sistema Educativo Nacional e Identidad,
and Nacionalismo en la Educacion (Postgrade in

Pedagogy of uNAM).

Escenas (ensayos)

MariCarmen Gonzalez Videgaray

Actuaria por la Facultad de Estudios Superiores Aca-
tlan (FES Acatlan) de la Universidad Nacional Au-
téonoma de México (UNAM). Maestra en Educacion y
doctora en Ingenieria por la Universidad Anahuac.
Profesora titular definitiva de tiempo completo de
la FES Acatlan en Actuaria, Matematicas aplicadas y
computacion, en la especializacion en Tecnologia di-
gital para la ensefianza de matematicas, en la maes-
tria en Docencia para la educaciéon media superior
(matematicas) y el posgrado en Pedagogia. Investi-
gadora nacional nivel 1 en el area de Educacion y for-
macién parala investigacion. Formadora de docentes.
Autora de libros como La independencia intelectual de
los universitarios como factor estratégico del siglo xx1,
La UNAM digital; Alicia en el pais de las estadisticas con
R y Excel; Cien buenas prdcticas para usar Moodle; Me-
todologia para la investigacion y proyectos; entre otros.
Ha recibido reconocimientos como el premio Sor Jua-
na Inés de la Cruz de la UNAM en 2012, el premio
internacional de la Red de educacion continua de La-
tinoamérica y Europa en Brasil en 2019 y el diploma
de Excelencia cientifica de autores en Espafia 2020.
Es creadora, dirige y administra el ambiente virtual
de aprendizaje “InteligenciaNet”. Cred y coordiné el
diplomado “Ambientes virtuales y objetos de apren-
dizaje”, con trece generaciones.

Sus lineas principales de investigaciéon son las
tecnologias para el aprendizaje, el aprendizaje de la
investigacion y la educaciéon matematica.

Actuary by the Facultad de Estudios Superiores

Acatlan (FES Acatlan) de la Universidad Nacional



Autdénoma de México (UNAM). She holds a master’s
degree in Education and a PhD. in Engineering by
the Universidad Andhuac. She is a Full Time Defi-
nite Permanent Professor at FES Acatlan in Actuary,
Applied Mathematics and Computation, the Spe-
cialization in Digital Technology for Mathematics
Teaching, Master’s in Teaching for the High School
Education (Mathematics), and the Pedagogy Post-
grade. National Researcher level I in the area of Ed-
ucation and Training for Research. Teacher Trainor.
Author of books such as: La Independencia Intelec-
tual de los Universitarios como Factor Estratégico del
Siglo xx1, La UNAM Digital; Alicia en el Pais de las Es-
tadisticas con Ry Excel; Cien Buenas Prdcticas para Usar
Moodle; Metodologia para la Investigacion y Proyec-
tos; entre otros. She has received acknowledgments
like the Sor Juana Inés de la Cruz of UNAM award in
2012, the international award of the Red de Edu-
cacién Continua de Latinoamérica y Europa in Bra-
zil in 2019, and the diploma in Excelencia Cientifica
de Autores in Spain 2020. She created, directs, and
administrates the virtual environment of learning
“InteligenciaNet”. she created and coordinated the
diploma course “Ambientes Virtuales y Objetos de
Aprendizaje”, with thirteen generations.

Her main lines of research are the Technologies
for Learning, Learning of Research, and Mathematic

Education.

Rubén Romero-Ruiz

Realiz6 estudios de Ingenieria en computacion e in-
genieria en Sistemas electronicos, ambas en la Facul -
tad de Ingenieria de la Universidad Nacional Autonoma
de México (UNAM). Curso la especialidad en Gestion
informatica y la maestria en Tecnologias de infor-
macion en la Facultad de Ingenieria de la Universi-
dad Anahuac. Hizo un curso de verano sobre Disefio
en la School of the Art Institute of Chicago. Ha sido
profesor en la Facultad de Ingenieria y en la Facultad
de Estudios Superiores Acatlan (UNAM), en las carre-

ras de Ingenieria en computacion, Actuaria, Ciencia

de datos y en Matematicas aplicadas y computacion,
en las areas de Programacion, Bases de datos, Vi-
sualizacién de informacion. Actualmente es profesor
de carrera de la UNAM FES Acatlan. También impar-
te cursos de formacion docente en la UNAM. Tiene
varias publicaciones, entre otras: La UNAM digital, y
Cien buenas prdcticas para usar Moodle; tiene articulos
en varias revistas. Ha participado en diversos even-
tos académicos tanto nacionales como internacio-
nales. Participd en la creacién de la licenciatura en
Matemadticas aplicadas y computacién, el diploma-
do en Ambientes virtuales y objetos de aprendizaje,
y la especializacion en Tecnologia digital para la en-
seflanza de matematicas.

Es creador y proporciona soporte técnico al am-
biente virtual de aprendizaje “InteligenciaNet”. Ha
participado como ponente en diversos diplomados
en la UNAM y en el Senado de la Reptiblica mexica-
na. Su experiencia laboral ha sido tanto en el sector
publico como en el sector privado, en el desarrollo
de software.

He has studies in Computer Engineering and Elec-
tronic Systems Engineering both in the Facultad
de Ingenieria of Universidad Nacional Auténoma de
México (UNAM). He studied the specialty in Com-
puter Management and the Master’s in Information
Technologies in the Facultad de Ingenieria of the Uni-
versidad Anahuac. He assisted to a summer camp of
Design in the School of the Art Institute of Chica-
go. He has been professor in the Facultad de Inge-
nieriay en la Facultad de Estudios Superiores Acatlan
(UNAM), in the majors of Computer Engineering, Ac-
tuary, Data Sciences, and Applied Mathematics and
Computation, in the areas of Programming, Data-
bases, Visualization of the Information. Currently he
is a major lecturer in UNAM FES Acatlan. Also, gives
courses in teacher training in uNAM. He has several
publications, among others: La uNAM Digital, y Cien
Buenas Prdcticas para Usar Moodle, he has articles in

other magazines. He has participated in diverse na-
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tional and international academic events. He par-
ticipated in the creation of the Applied Mathematics
and Computation major, the “Ambientes Virtuales y
Objetos de Aprendizaje” diploma course and the spe-
cialization in “Digital Technology for Mathematics
Teaching”.

His creator and provides Technical Support to the
virtual environment of learning “InteligenciaNet”.
He has participated as a lecturer in diverse diploma
Crysis in uNAM and the Senate of vet Republic. His job
experience hasbeen as so in public sector as in private

sector in the development of software.

Jaime Alejandro Rodriguez Ruiz

Escritor, profesor universitario e investigador. Mas-
ter en Literatura por la Universidad Javeriana y doctor
en Filologia por la Universidad Nacional de Educa-
cién a Distancia (UNED, Espafia). Autor de tres no-
velas (Gabriella infinita, Debido proceso y El infierno de
Amaury); tres libros de relatos (Album, Ficcidn y olvido
y Cronicas mundanas); y tres hipermedias literarios
(“Gabriella infinita”: beca del Ministerio de cultura
de Colombia; “Golpe de gracia”: ganador del primer
premio internacional de literatura digital Microsoft/
ucM, Espafia; y “Memorias y caminos”, seleccionda
para el festival ELO, 2017).

Ha publicado varios libros de ensayo, entre los
cuales destacan Hipertexto y literatura, una batalla por
el signo en tiempos posmodernos (2000); El relato digi-
tal, ¢hacia un nuevo arte narrativo? (2004); Trece moti-
vos para hablar de cibercultura (2004); y Narratopedia,
reflexiones sobre narrativa digital, creacion colectiva y
cibercultura (2010). Autor también de numerosos ar-
ticulos publicados en revistas nacionales e interna-
cionales. Investigador en las areas de narratologia,
relato digital, cibercultura y educacion virtual. Ha si-
do profesor universitario por 30 afios en las areas de
literatura colombiana, narrativas digitales y trans-
media, teoria, y mas recientemente, en humanidades

digitales y posthumanismo.
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Writer, professor, and researcher. Holds a master’s
degree in Literature by Universidad Javeriana and a
Ph.D. in Philology by Universidad Nacional de Edu-
cacion a Distancia (UNED, Spain). Author of three
novels (Gabriella infinita, Debido proceso y El infierno
de Amaury); three books of short stories (Album, Fic-
cion y olvido y Crénicas mundanas); and three literary
hypermedias (“Gabriella infinita”: beca del Ministe-
rio de cultura de Colombia, “Golpe de gracia”: win-
ner of the first international prize of digital literatura
Microsoft/ucm, Espafia y “Memorias y caminos”,
selected for the festival ELO, 2017).

He has published several essay books, among
them these ones stand out: “Hipertexto y literatu-
ra, una batalla por el signo en tiempos posmoder-
nos” (2000); “El relato digital, shacia un nuevo arte
narrativo?” (2004); “Trece motivos para hablar de
cibercultura” (2004); and “Narratopedia, reflexiones
sobre narrativa digital, creacion colectiva y cibercul -
tura” (2010). Also, he is author of numerous articles
published in national and international magazines.
Researcher in the areas of narratology, digital sto-
ries, cyberculture and virtual education. He has been
professor for 30 years in the areas of Colombian lit-
erature, digital and transmedia narratives, theory,
and the most recent one, digital humanism and post-

humanism.

Daniel Alejandro RodriguezGarcia

Disefiador, profesor universitario de tiempo comple-
to en el programa de disefio interactivo de la Univer-
sidad Jorge Tadeo Lozano, magister en Creacion de
videojuegos de la Universitat Pompeu Fabra, Barce-
lona. Investigador de videojuegos y de experiencias
inmersivas e interactivas con nuevos medios.

Fue coordinador del Medialab de la Cinemateca
de Bogota donde fue el curador principal de la Me-
diaExp 2022. Ha participado en diferentes proyectos
que involucran el uso de nuevos medios como reali-
dades mixtas y el uso de la gamificacion en proyectos

transmediales.



Designer, full-time professor in the Interactive De-
sign program at the Universidad Jorge Tadeo Lozano,
master in Creation of Videogames by the Universitat
Pompeu Fabra, Barcelona. Researcher of videogames
and the immersive and interactive experiences with
new devices.

He was the coordinator of Medialab at Bogota’s
cinematheque where he was the main curator of the
MediaExp 2022. He has participated in different proj-
ectswhich involve the usage of new devices like mixed
realities and the usage of the gamification in trans-

medial projects.

Edgar Olvera Yerena

Creador audiovisual, docente e investigador; reside
en la Ciudad de México donde lleva a cabo la presen-
tacién y organizacion de actividades orientadas a la
difusion y ensefianza del disefio, live cinema y la ex-
perimentacion audiovisual.

Es doctorando en Artes y disefio,, maestro en Artes
visuales por el posgrado en Artes y disefio y disefia-
dor grafico egresado dela Facultad de Artes y Disefio
(FAD) ambas por la Universidad Nacional Auténoma
de México (UNAM).

Ocupd el cargo de coordinador de Difusion Cultu-
ral de la Academia de San Carlos, en donde se orga-
nizaron exposiciones, clases magistrales, festivales,
encuentros y diversas actividades artisticas.

Organiz6 mas de cien sesiones de Live Cinema y
arte sonoro, y exploracion audiovisual, con partici-
pacién de mas de 200 artistas nacionales e interna-
cionales; asi como nueve encuentros internacionales
de arte sonoro y exploracién audiovisual convocan-
do a artistas nacionales y extranjeros para compar-
tir experiencias a través de actos en vivo, talleres y
conferencias.

Creador, coordinador y facilitador del Laboratorio
de arte y disefio Intermedia, en la Coordinacién de
Investigacion de la FAD-UNAM.

Ha impartido el taller de Experimentacion sono-

ro-visual en tiempo real para el posgrado en Artes y
disefio, asi como asignaturas en Fotografia digital,
Disefio editorial, Creacién y procesamiento de ima-
gen en movimiento en universidades y escuelas par-
ticulares; ademas de haber participado en diversos
eventos entre 2011y 2020, como festivales, encuen-
tros, coloquios, simposios nacionales e internacio-
nales, asi como charlas y talleres para instituciones
educativas y museos.
Audiovisual creator, teacher and researcher, he lives
in Mexico City where he presents and organizes ac-
tivities oriented to the dissemination and teaching of
design, live cinema and audiovisual experimentation.
He is a doctoral student in Arts and Design, Master
in Visual Arts by the Postgraduate in Arts and De-
sign of the Universidad Nacional Auténoma de México
(uUNAM), Graphic Designer graduated from the Fac-
ulty of Arts and Design of the unaM. He held the
position of Coordinator of Cultural Diffusion of the
Academy of San Carlos, where he organized exhibi-
tions, master classes, festivals, meetings and various
artistic activities.

He organized more than one hundred Live Cinema
and Sound Art and Audiovisual Exploration Sessions,
with the participation of more than 200 national and
international artists; as well as nine International
Encounters of Sound Art and Audiovisual Explora-
tion, summoning national and foreign artists to share
experiences through live acts, workshops and con-
ferences.

Creator, coordinator and facilitator of the In-
termedia Art and Design Laboratory at the Research
Coordination of the FAD-UNAM.

He has taught the Workshop of Sound and Visual
ExperimentationinReal Timefor the Graduate Degree
in Arts and Design, as well as subjects in Digital Pho-
tography, Editorial Design, Creation and processing
of moving image in Universities and private Schools;

besides having participated in various events between
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2011 and 2020, such as festivals, meetings, colloqui-
ums, national and international symposiums, as well
as lectures and workshops for educational institu-

tions and museums.

José Gustavo Fuentes Cabrera

Egresado de la licenciatura en Matematicas aplicadas
y computacién impartida en la Facultad de Estudios
Superiores Acatlan (FES Acatlan) de la Universidad
Nacional Auténoma de México (UNAM), maestro en
Inteligencia analitica y especialista en Mineria de da-
tos por la Universidad Andhuac, doctor en Ciencias
de la Ingenieria por la Universidad Iberoamericana y
cuenta con estudios de inteligencia artificial avanza-
da en el Massachusetts Institute of Technology.

Cuenta con mas de 13 afios de experiencia en la

industria resolviendo problemas analiticos comple-
jos en finanzas, manufactura, comercio minorista y
cuidado de la salud. Es co-fundador y cTO de Insaite,
empresa mexicana de inteligencia artificial aplicada.
Ha participado como cientifico de datos senior en em-
presas de Silicon Valley en EE.UU. y forma parte del
consejo de administracion de empresas internacio-
nales financieras y de logistica.
Graduated from the Applied Mathematics and Com-
putation by the Facultad de Estudios Superiores
Acatlan (FES Acatlan) from Universidad Nacional
Auténoma de México (UNAM), Master in Analytic
Intelligence and Specialist in Data Minning by Uni-
versidad Anahuac, Doctor in Engineer Sciences by
Universidad Iberoamericana and has studies of ad-
vanced artificial intelligence in the Massachusetts
Institute of Technology.

He has more than 13 years of experience in the in-
dustry solving complex analytic problems in finance,
manufacturing, minor commerce, and health care. He
is cofounder and cTO at Insaite, Mexican company of
applied artificial intelligence, he has participated as

Senior Data Scientist at companies of Silicon Valley
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in the Us, and he is part of the international financial

and logistic companies’ management board.

Resonancias (resemas)

José Humberto Medina Gonzalez

Investigador independiente. Arquedlogo por la Es-
cuela Nacional de Antropologia e Historia (ENAH) y
con estudios de doctorado en la Universidad de Bonn,
Alemania. Se especializa en la historia de la arqueo-
logia, los paisajes rituales y el ceremonialismo en
el norte-centro de Mesoamérica. Desde septiembre
del 2013 hasta diciembre de 2018 fue coordinador del
proyecto Coleccion Kelleys del archivo técnico de la
Coordinacién Nacional de Arqueologia del Instituto
Nacional de Antropologia e Historia (INAH). Hasta
junio del 2022 fue curador de la Coordinacion Nacio-
nal de Memoria Histérica y Cultural de México.
Independent researcher. Archaeologist by the Escue-
la Nacional de Antropologia e Historia (ENAH) and
Ph.D. studies at the University of Bonn, Germany. He
specializes in the history of Archeology. The ritual
landscapes and ceremonialism in the North-Center of
Mesoamerica. From September of 2013 to December
of 2018, he was the Coordinator of the Proyecto Col-
eccion Kelleys del Archivo Técnico de la Coordinacion
Nacional de Arqueologia of the Instituto Nacional de
Antropologia e Historia (INAH). Until June of 2022 he
was the Curator of the Coordinacion Nacional de Me-

moria Historica y Cultural de México.

Luis Antonio Velasco Guzman

Licenciado en Filosofia por la Escuela Nacional de Es-
tudios Profesionales Acatlan (1994), maestro (2009)
y doctor (2013) en Filosofia por la Universidad Nacio-
nal Auténoma de México (UNAM). Profesor titular del
area de Filosofia moderna en la Facultad de Estudios
Superiores Acatlan (FES Acatlan). Miembro del sis-
tema nacional de investigadores nivel I del Consejo


https://www.insaite.io/
https://www.insaite.io/

Nacional de Ciencia y Tecnologia (Conacyt). Tutor de
los posgrados en Filosofia, Pedagogia, Ciencias po-
liticas y sociales y MADEMS (Filosofia) de la uNaMm.
Es integrante de la mesa de direccién de la Red
Iberoamericana Leibniz, secretario del grupo de Es-
tudios iberoamericanos Rousseau, asi como miem-
bro de la Red Iberoamericana Descartes y de la
Asociacion Filosofica de México, A. c. Coordina el
seminario permanente de Filosofia moderna de la
FES Acatlan desde 2014.

Ha publicado dos libros de autoria propia, uno so-
bre su interpretacion filosofica de la comedia clasica
intitulado El problema de la paz en Aristofanes. Herme-
néutica de la poesia politica cldsica, 2003, Serie Alfon-
sina, Literatura y Filosofia 1 (coordinador de la serie:
Miguel Angel de la Calleja), México, UNAM-ENEP
Acatlan; y otro sobre su comprensién del problema
de la Ilustracion y el proyecto filos6fico moderno in-
titulado La crisis de la razon moderna (Descartes-Rous-
seau-Kant), 2015, México, Colecciéon Ciencia Nueva,
UNAM. Ha coordinado cinco libros colectivos, uno so-
bre saberes hibridos (2014), otro sobre John Locke
(2016), otros tres sobre Leibniz (2018, 2020 y 2022)
y ha sido editor invitado de la revista Murmullos fi-
losdficos, 2014 (afio 3, nimero 7) para coordinar el
dossier sobre Rousseau. Ha publicado articulos en re-
vistas especializadas y capitulos de libros nacionales
y extranjeros sobre Machiavelli, Descartes, Rousseau,
Kant, Hegel y Nietzsche.

Bachelor of Philosophy from the Escuela Nacional de
Estudios Profesionales Acatlan (1994), Master (2009)
and PhD (2013) in Philosophy from the Universidad
Nacional Auténoma de México (UNAM). Professor of
Modern Philosophy at the Facultad de Estudios Su-
periores Acatlan. Member of the National System of
Researchers Level I of the National Council of Sci-
ence and Technology (Conacyt). Tutor of the Grad-
uate Degrees in Philosophy, Pedagogy, Political and
Social Sciences and MADEMS (Philosophy) at UN-

AM. He is a member of the Board of Directors of the

Red Iberoamericana Leibniz, secretary of the Grupo
de Estudios Iberoamericanos Rousseau, as well as a
member of the Red Iberoamericana Descartes and the
Asociacion Filosoéfica de México, A. C. He coordinates
the Permanent Seminar on Modern Philosophy at FES
Acatlan since 2014. He has published two books of his
own authorship, one on his philosophical interpre-
tation of classical comedy entitled El problema de la
Paz en Arist6fanes. Hermeneutics of classical political
poetry, 2003, Serie Alfonsina, Literatura y Filosofia 1
(Series Coordinator: Miguel Angel dela Calleja), Mex-
ico, UNAM-ENEP Acatlan, and another on his under-
standing of the problem of the Enlightenment and
the modern philosophical project entitled La crisis de
la razén moderna (Descartes-Rousseau-Kant), 2015,
Mexico, Coleccion Ciencia Nueva, UNAM. He has coor-
dinated five collective books, one on Saberes hibridos
(2014), another on John Locke (2016), three others on
Leibniz (2018,2020and 2022) and has been guest edi-
tor of the Journal Murmullos Filosoéficos, 2014 (Year 3,
Number 7) to coordinate the Dossier on Rousseau. He
has published in specialized journals and chapters in
national and foreign books on Machiavelli, Descartes,

Rousseau, Kant, Hegel and Nietzsche.

Monica Marcela Maya Castro

Profesora definitiva en el area de Filosofia de la his-
toria de la carrera de Filosofia en la Facultad de Estu-
dios Superiores Acatlan, de la Universidad Nacional
Auténoma de México (UNAM). Imparte también An-
tropologia filoséfica, Epistemologia y Filosofia con-
temporanea. Participa en el Seminario permanente de
Filosofia moderna de la FES Acatlan.

Professor in the area of Philosophy of History in the
Philosophy program at the Facultad de Estudios Su-
periores Acatlan, UNAM. She also teaches Philosoph-
ical Anthropology, Epistemology and Contemporary
Philosophy. He participates in the Permanent Semi-

nar of Modern Philosophy at FES Acatlan.
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Cecilia Beristain Beristain

Doctora en Filosofia por la Ludwig-Maximilians Uni-
versitiat Munich, Alemania. Del 2008 al 2012 becaria
del Stipendienwerk Lateinamerika-Deutschland (ICALA).
Maestria internacional interdisciplinaria en Ciencias
Sociales (Global Studies Programme) del 2005 al 2007 en
Friburgo, Alemania; Durban, Sudafrica y Nueva Delhi,
India. De 1995 a 1999 estudio la licenciatura en Filo-
sofia en la Universidad Iberoamericana. Participacion
en numerosos congresos nacionales e internacionales.
Entre sus publicaciones: (2012) “Yo digo ‘yo’: una re-
flexidn desde la filosofia del lenguaje de la palabra ‘yo’
y de lo que decimos acerca de nosotros mismos”, asi
como capitulos de libro, resefias, trabajos de con-
greso, y traducciones en libros y revistas nacionales
e internacionales. Experiencia docente desde el 2001
en las areas de Filosofia del lenguaje, la filosofia de
Ludwig Wittgenstein, Historia de la filosofia, Ra-
za y racismo, Epistemologia, Légica, Filosofia de la
mente, Antropologia filoséficay cultural entre otras.
Actualmente profesora de Filosofia en la Universidad
del Claustro de Sor Juana, el posgrado en Psicote-
rapia psicoanalitica de la Universidad de Londres y
la Facultad de Estudios Superiores Acatlan-UNAM,
donde ademas es responsable del seminario perma-
nente sobre Wittgenstein.

PhD in Philosophy from the Ludwig-Maximilians
Universitat Munich, Germany. From 2008 to 2012
scholarship holder of the Stipendienwerk Latein-
amerika-Deutschland (1caLA). International in-
terdisciplinary Master's degree in Social Sciences
(Global Studies Programme) from 2005 to 2007 in
Freiburg, Germany; Durban, South Africa and New
Delhi, India. From 1995 to 1999, degree in Philoso-
phy at the Universidad Iberoamericana. Participation
in numerous national and international conferences.
Among his publications: (2012) “Yo digo ‘yo’: una re-
flexion desde la filosofia del lenguaje de la palabra ‘yo’
y de lo que decimos acerca de nosotros mismos”, as well

as book chapters, reviews, conference papers, and
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translations in books and national and international
journals. Teaching experience since 2001 in the areas
of Philosophy of Language, Ludwig Wittgenstein's
philosophy, History of Philosophy, Race and Racism,
Epistemology, Logic, Philosophy of Mind, Philosoph-
ical and Cultural Anthropology, among others. She
currently teaches Philosophy at the Universidad del
Claustro de Sor Juana, the Postgraduate in Psychoan-
alytic Psychotherapy at the University of London and
the Facultad de Estudios Superiores Acatlan-uNam,
where she is also responsible for the Permanent Sem-

inar on Wittgenstein.

Valente Vazquez Bautista

Licenciado en Filosofia por la Facultad de Estudios
Superiores Acatlan (FES Acatlan) con la tesis “El con-
cepto de mens en la metafisica de Spinoza”. Maestro
en Filosofia por la Facultad de Filosofia y Letras de la
Universidad Nacional Autonoma de México (UNAM)
con la disertacién “Felicidad y beatitud en la ética de
Spinoza”. Profesor de nivel medio superiory superior.
Integrante del seminario permanente de Filosofia
moderna de la FES Acatlan, del seminario perma-
nente Poéticas y pensamiento del CEPHCIS, Mérida
(uNAM) y del seminario de Metafisica, epistemologia
e historia de la Filosofia del Instituto de Investigacio-
nes Filoso6ficas (UNAM).

B.A. in Philosophy from the Facultad de Estudios Su-
periores Acatlan with the thesis "The concept of mens
in Spinoza's metaphysics". Master in Philosophy from
the Facultad de Filosofia y Letras of the Universidad
Nacional Auténoma de México with the dissertation
"Felicidad y beatitud en la ética de Spinoza". Profes-
sor of high school and higher education. Member of
the Permanent Seminar on Modern Philosophy at FES
Acatlan (UNAM), the Permanent Seminar on Poet-
ics and Thought at cEPHCIS, Mérida (UNAM) and the
Seminar on Metaphysics, Epistemology and History
of Philosophy at the Instituto de Investigaciones Fi-

loséficas (UNAM).



Veronica Hernandez Landa Valencia
Doctora en Letras por la Univeridad Nacional Au-
tonoma de México (UNAM) y profesora de tiempo
completo de la licenciatura en Lengua y Literatu-
ra Hispanicas en la Facultad de Estudios Superiores
Acatlan (FES Acatlan), donde coordina el seminario
Retorica, literatura y docencia. Sus lineas de investi-
gacion son: retérica y ensefianza de la literatura, re-
laciones entre literatura, historia y sociedad, novela
corta y novela histdrica hispanoamericanas del siglo
X1X y principios del xx. Es investigadora nacional ni-
vel 1. Funge como miembro del consejo asesor de la
coleccion Novelas en la frontera, ademas de haber si-
do investigadora invitada y miembro del comité edi-
torial de éstay de la coleccién Novelas en transito, en
el proyecto “Lecturas transversales de la novela corta
en México”, dirigido por Gustavo Jiménez Aguirre del
Instituto de Investigaciones Filoldgicas de la uNaM,
financiados por el Consejo Nacional de Cienciay Tec-
nologiay el Fondo Nacional paralaCulturaylas Artes.
Ha participado en numerosos congresos naciona-
les e internacionales, y cuenta con distintos articulos
publicados por revistas de prestigio en México y el
extranjero. También es coeditora del libro colectivo
Ligera de equipadje. Itinerarios de la novela corta en Mé-
xico (UNAM, 2019). Entre sus ultimas publicaciones
se encuentran los articulos “Bellas letras en EI Al-
bum Mexicano” (UNAM, 2022), “Mujeres fatales de-
safian el statu quo. Estudio de tres novelas del mundo
hispanico y su adaptacion cinematografica”, (revista
Valenciana 2021), y “To6picos. Una propuesta de defi-
nicion para el estudio del funcionamiento retérico de
la femme fatale” (UaM, 2020).
PhD in Literature by the Universidad Nacional
Autonoma de México (UNAM ) and full time Professor
of the Hispanic Languages and Literature major at
Facultad de Estudios Superiores Acatlan (FES Acat-
lan), where she coordinates the Seminar Retdrica, Lit-
erarura y Docencia. Her lines of research are rhetoric

and literature teaching, relationships between litera-

ture, history and society, short novel and 19'" century
and beginning of the 20" century Hispanic-American
historical novel. She is a National Researcher Level L
She is a member of the advisory board of the collec-
tion Novelas enlaFrontera, besides havebeinga guest
researcher and member of the editorial committee of
such and of the collection Novelas en Transito in the
proyect “Lecturas transversales de la novela corta en
México”, conducted by Gustavo Jimenez Aguirre from
the Instituto de Investigaciones Filoldgicas de la UN-
AM, financed by Conacyt and Fonca.

She is also coeditor of the collective book Ligera de
equipaje. Itinerarios de la novela corta en México (UN-
AM, 2019). Among her last publications the articles
“Bellas letras en El Album Mexicano” (UNAM, 2022),
“Mujeres fatales desafian el statu quo. Estudio de tres
novelas del mundo hispanico y su adaptacién cine-
matografica”, (revista Valenciana 2021), and “Tépi-
cos. Una propuesta de definicion para el estudio del
funcionamiento retdrico de la femme fatale” (uamMm,
2020) are found.
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